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1. KONCEPCINE DALIS

1.1. Ekspozicijos idéja ir jos detalizavimas

Ekspozicija ,Mokomes zaisdami* grindziama nuoseklia zmogaus pasaulio
pazinimo, komunikacijos bei Svietimo raidos evoliucija. Koncepcija transformuoja
muziejine erdve IS pasyvaus stebejimo objekto | gyva, potyriais ir veiksmu grjsta
marsruta. Pazinimo asimi tampa zaidimo fenomenas — jis traktuojamas ne kaip
leksta pramoga, o kaip pirmine, universali zmogaus mokymosi, socializacijos,
mastymo bei kulturos perdavimo forma per visg istorija.

Pasakojimo linija pletojama per naturalia zmogaus pazintine raida. Pazinimas
prasideda nuo pirmapradzio santykio su gamta, jutiminiu aplinkos suvokimu bei
individualios visatos modeliavimu per zaidima ir vaizduote. Toliau pereinama prie
gamtos sisteminimo, anatomijos, rasto, spaudos bei koduotos komunikacijos
atsiradimo. Rasto ir spaudos atsiradimas kartu su tiriamuoju mokslu transformavo
musy mokymosi patirtj - zinios, kurios anksciau buvo perduodamos zodziu arba
jgyjamos patyriminiu budu staiga tapo sistemizuotos ir pasiekiamos dideliems
zmoniy kiekiams. Tada lankytojui pristatomi senoves stalo ir lauko zaidimai,
buities zaislai. Si ekspozicijos dalis primena, kad zaidimas niekada nenustojo buti
svarbia mokymosi, proto ir kuno lavinimo proceso dalimi. Ekspoziciné patirtis
uzbaigiama Montessori erdveje, kurioje pereinama j ramia, taktiline, savarankiska
praktine veikla, paremta XX a. vaiku ugdymo sistema.

Pirminé koncepcija perkeliant ja j jrengimo projekts islaike savo pagrindine
temine agj ir didziaja dalj numatytu sprendimu. Buvo islaikytos amfiteatro,
gamtos pazinimo, lauko zaidimuy, rasto ir spaudos istorijos, istoriniy zaidimuy ir
Montessori erdves bei ju teminis nuoseklumas bei lankytojo kelias. Palikta
didzioji dalis siulytu sprendiniu, taip pat inkorporuoti nauiji, jkvepti tolesnio
kurybinio proceso ar integruoti atsizvelgiant j muziejaus poreikius. Visos erdves ir
muziejiniai sprendiniai iSpléetoti detalizuojant ju naratyva ir techninj veikimo
principa.

1.2. Pagrindiniai koncepciniai principai

Teminis nuoseklumas: Turinys struktlruojamas ne pagal sausus chronologinius
metus, o pagal pazinimo formu sudetingejima (Gamta » Simbolis » Rastas »
Spauda » Strategija / Zaidimas » Pedagogika).

Jutiminis pateikimas: Informacija pateikiama keliu jusliy lygmeniu — vizualiuoju,
akustiniu ir taktiliniu.

Daugiasluoksnis turinys: Turinys pritaikomas keliems pazinimo lygiams:

Pavirsinis: Tiesioginis veiksmas (liesti, zaisti, spausdinti).
Edukacinis: Trumpos, aiskios tekstines ir grafinés anotacijos.
Gilusis: Istorinis kontekstas, autentiski eksponatai

Aktyvus ekspozicijos patyrimas: Lankytojas nera tik pasyvus ziurovas — jis pats
aktyvuoja instaliacijas, yra skatinamas su jomis zaisti ir kurti.

Socialinis jsitraukimas ir bendradarbiavimas: Uzduotys, zaidimai, patyrimines
erdves, kuriami taip, kad skatinty seimos nariu ar klases draugu
bendradarbiavima, varzymasi ir diskusijas.

1.3. Koncepcijos iSraiSka sprendiniuose
Erdviné architektura tiesiogiai atspindi naratyvo metaforas:

Medzio rieviy grafika amfiteatro saléje savyje inkorporuoja chronologinj, gamtos,
zaisly medziagiskumo aspekta.

Interaktyvi balty zenkly siena, primenanti skaitmeninj duomenuy srauta, bei rasto
istorijos vizualine patirtis yra aliuzijos j begalinius uzrasytos ir uzkoduotos
informacijos kiekius, sukauptus zmonijos istorijos tekmeje.

Ekspozicijoje gausiai sukabinti gamtos pazinimo plakatai - tai ne tik budas
demonstruoti eksponatus, taciau ir imituoti mokyklos biologijos klase ir pakviesti
vizualiniam tyrinejimuli.

Gamtos pazinimo erdveje esanciai interaktyviai instaliacijai “Gamtos garsu
mozaika" kaip kintantys elementai buvo pasirinkti akmenukai, kurie ne tik tinka
Sioje vietoje kaip gamtos objektas, taciau ir nuo seniausiy laiky buvo naudojami
jvairiausiems zaidimams.

Sesiakampiai koriai gamtos pazinimo erdveéje vizualiai ir fiziskai atkartoja gamtos
architektura.

Lauko zaidimu erdve ir joje esanti vizualine patirtis skirta suzadinti lankytojo
sentimentus, vaikystes kiemo prisiminimus, paskatinti lankytoja patirti ekspozicija
per nesurezisuotyg zaidima.

Ekspozicijos koncepcija perteikiama ne tik per architekturinius elementus taciau
ir per gausybe interaktyviy skaitmeniniy ir taktiliniy sprendimu, kurie isdestyti
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tolesnese ekspozicijos projekto dalyse.

1.4. Atitiktis Perkanciosios organizacijos tikslams ir

projekto uzdaviniams

Perkanciosios organizacijos
tikslas / problematika

Pasiulymo koncepcinis ir techninis sprendinys

TradicisSkai pasyvaus
muziejaus virsmas gyva erdve

Visas ekspozicinis projektas orientuotas | patyriminj
lankyma, kurio metu kiekviena tema pazjstama per
vizualine, fizing, akustine patirtj ir zaidima.

Plati lankytoju auditorijos
jvairove (vaikai, Seimos,
nejgalieji)

Ekspozicijos projekte laikomasi universalus dizaino
principu - turinys pateikiamas keliais sluoksniai
(skaitmeninis, garsinis ir taktilinis). Visi valdikliai, stalai ir
ekranai pritaikyti vaikams bei nejgaliuju vezimeéliams.
Turinys pateikiamas dviem kalbomis - lietuviy ir anglu.

Daugiafunkciskumas ir
edukacinés veiklos

Numatytos jrengti net trys daugiafunkces edukacinés
zonos: 1) Amfiteatras; 2) Istoriniy zaidimy erdveé; 3)
Montessori klasé. Jos veiks ir kaip ekspozicijos dalis, ir,
esant poreikiui, galés buti naudojamos kaip edukaciniu
uzsiemimy erdves.

Muziejiniy vertybiu apsauga

Eksponatai (daiktai, leidiniai, plakatai, mineralai) bus
eksponuojami apsSviestose vitrinose, atitinkanciose
eksponaty laikymo reikalavimus, erdvese bus uztikrinti
priesgaisrinés saugos reikalavimai.

Aiski ekspozicijos turinio
struktura ir pasakojimas

Ekspozicijoje atsisakoma fragmentisko pateikimo -
lankytojas vedamas nuosekliu marsrutu. Pasakojimo linija
strukturuojama pagal zmogaus pazinimo evoliucija: nuo
gamtos stebejimo, baltu mitologijos bei simboliy iki
mokslo, rasto, spaudos bei kompleksiniy strateginiu
zaidimy kulturos.

Balansas tarp neperpildyto
turinio ir ekspozicijos
edukacinés vertés

Siekiant iSvengti tekstais perkrautu stendu, gilusis
mokslinis ir istorinis turinys perkeliamas j interaktyvius bei
skaitmeninius sluoksnius. Intensyvius technologinius
sprendimus paeiliui keiCia ramesnés ,pauzes’, kuriose
jgytos zinios jtvirtinamos per savarankiska taktiline veikla.
Kiekvienoje ekspozicineje erdveje numatyta trumpa
anotacija, pristatanti jos tema bei pagrindinius istorinius
faktus.

Emociskai jtraukianti
ekspoziciné patirtis

Lankytojas is pasyvaus stebétojo paverciamas aktyviu
patirties kurgju. Gilig emocine jtrauktj uztikrina
atmosferinis apsSvietimas, garsiniai takeliai, imersyvios
patirtys, sentimentalus eksponatai.
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2. NARATYVINE IR TURINIO STRUKTUROS DALIS

2.1. Ekspozicijos naratyvas ir struktura

Ekspozicijos ,Mokomes zaisdami” naratyvine asis remiasi zmogaus pasaulio
pazinimo, komunikacijos ir mastymo raidos evoliucija. Zaidimas ¢ia suvokiamas
ne kaip leksta pramoga, o kaip esminis, universalus kulturinis, ugdomasis ir
socialinis mechanizmas, per kurj zmonija visais laikotarpiais pazino aplinka,
mokesi ir kUre socialinius rysius.

Lankytojas juda per 7 pagrindinius strukturinius mazgus / temas:
Amfiteatras

Pasakojimas Sioje erdveje prasideda nuo pirmapradzio zmogaus santykio su
gamta ir vaizduote. Patekdamas | medzio kamieno rieviy apsupta erdve,
lankytojas panardinamas j laiko ir atminties sluoksnius: Cia atskleidziama, kaip
medis virsta pirmuoju laiveliu, zaislu ar zaidimo lenta, o naturalus gamtos
objektai - archainémis pazinimo priemonémis. Si erdvé nustato pagrindin;
pasakojimo tona: zaidimas yra pirminis kalbos, mastymo ir pasaulio modeliavimo
mechanizmas.

Gamtos pazinimo erdvé

Lankytojas zengia j erdve, kurioje susiduria du pasaulio matymo budai - senoji
mitologine paslaptis ir bundantis mokslinis smalsumas. Pasakojimas veda nuo
proteviy zenklu prasmes iki biologijos, anatomijos bei gamtos garsu pazinimo.
Lankytojas tyrineja gamta kaip gyva organizma: klausosi jos polifonijos,
atskleidzia zmogaus kuno sandara bei per skaitmenine kuryba kuria savo mitines
butybes, jungiancias istorinius vaizdinius su vaizduote.

Lauko zaidimy erdveé

IS individualaus gamtos stebejimo patenkama j gyva, kintancios sviesos ir
atmosferos gaubiama bendruomenes erdve. Cia naratyvas atveria kiemo ir
laisvalaikio kultura, kurioje zaidimas tampa socialinio rysio, miklumo ir
atsakomybeés mokykla. Pasaulio pazinimas perauga j fizinj judes;,
bendradarbiavima ir emocinj jsitraukima, budinga bendruomenems.

Rasto istorijos erdvé

Kelione tesiasi siauru, pulsuojanciu koridoriumi, kuriame pasakojama apie rasto
atsiradima. Tai perejimas nuo garsy bei vizualiniy simboliy prie koduotos
komunikacijos: lankytojas patiria, kaip skambantys Snabzdesiai virsta raide, o

bezodé gestu kalba ar pirmiegji elektros impulsai leidzia perduoti zinias per
atstuma. Rastas Cia atskleidziamas kaip budas iSsaugoti atmintj ir perzengti laiko
bei erdves ribas.

Spaudos istorijos bei urbanizacijos ir gyvenimo budo kaitos erdvé

Pasakojimas pasiekia etapa, kai zodis tampa prieinamas maséms. Cia
atskleidziama Gutenbergo spaudos revoliucijos ir knygos atsiradimo reikSme
visuomenei, o greta iSskleidziama dramatiska slaptosios komunikacijos gija.

Istoriniy zaidimy erdve

Muziejaus pasakojimo kulminacijoje zaidimas atsiskleidzia kaip auksciausia
intelektualing, taktine ir kulturine israiSka. Lankytojas patenka j erdve, kurioje
skirtingu epochu civilizacijos, karineé taktika, matematika ir visatos harmonijos
teorijos yra paverstos stalo bei lauko zaidimais. Tuo pat metu atveriama buities
zaisly linija - sumazintas suaugusiuju pasaulis demonstruoja kaip vaikai per
zaidybinj pamegdziojima ruosdavosi tikram gyvenimui.

Montessori klasé

IS€jus IS intensyvaus technologinio ir istorinio marsruto, naratyvas atveda |
viesia, ramia erdve. Cia pristatoma Marijos Varnienés veikla ir Montessori
pedagogikos filosofija, grindziama naturaliu vaiko smalsumu bei patyriminiu
ugdymu. Pasakojimas uzbaigiamas ne teorinémis pamokomis, o galimybe
suletinti tempa, savarankiskai prisiliesti prie naturaliu medziagu ir per praktinj
veiksma jprasminti visg ekspozicijoje patirta kelione.

Lankytojas supazindinimas su ekspozicijos temomis pasitelkiant istorinius
eksponatus ir informacines anotacijas, audiovizualinj turinj, taktilinius
sprendimus, skaitmeninius sprendimus, vizualines patirtis, garsines patirtis,
istorinius zaidimus. Visi Sie pazinimo lygiai uztikrins gilig ir jsiminting patirtj
ekspozicijoje bei pritaikomuma jvairioms lankytoju grupéms.

Didzioji istoriniy ir lauko zaidimuy zaidimuy dalis sutelkta vienoje ekspozicijos

zonoje, taciau, kaip matome, zaidybinis principas prasiskverbia j visa ekspozicija
per interaktyvius skaitmeninius ir taktilinius objektus.

Istoriniai ir lauko zaidimai atlieka 4 pagrindines edukacines funkcijas
ekspozicijoje:
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1.  Kognityviné: Lavina erdvinj mastyma, strateginj planavima, matematine
intuicijg bei priezasties-pasekmes rysiu suvokima.

2. Socialiné ir komandiné: Skatina tiesioginj bendravima tarp kartu (tevy ir
vaiku), taisykliu laikymasi, pagarba varzovui bei komandines pastangas.

3. Motoriné ir reakcijos: Ugdo rankos-akies koordinacija, taikluma, smulkiaja
motorika bei kantrybe.

4. Kulturiné-istoriné: Sukuria emociskai atpazjstama rysj su praeities kartu
kasdienybe ir vaikyste.

2.2. Turinio pritaikymas ir pateikimo formos

Ekspozicijos turinys ir fiziniai elementai adaptuoti pagal Universalaus dizaino
principus. Ekspozicija ir jos sprendiniai pritaikyti skirtingo amziaus, raidos,
jgalumo lankytojams:

Mazi vaikai (3-7 m.): imponuos taktiliniai ir sensoriniai sprendimai —
magnetine sienele, lauko zaidimuy erdve, ,Avilio" erdve, natlralus akmenukai
garsu mozaikoje, svytintys akriliniai kaistukai, Montessori darzelio zona.

Moksleiviai ir jaunimas (8-18 m.): labiausiai turéetu sudominti interaktyvus
skaitmeniniai ir issUkio elementai — interaktyvi instaliacija ,Monstriuky
laboratorija’, spaudos zaidimai, istoriniai lauko ir buities zaislai, 360° vaizdo
siuzetai, Sifravimo zaidimai, telegrafas.

Suaugusieji ir ekspertai: sudomins autentiski muziejaus eksponatai, istorinis
tekstinis sluoksnis, anatominiai modeliai ir atlasai, kompleksiniai istoriniai stalo
zaidimai, skaitliukai.

Lankytojai su judéjimo negalia: visi interaktyvus sprendimai projektuojami
be apatiniu skersiniu, uztikrinant patogu privaziavima nejgaliuju vezimeliais (stalo
apacios aukstis min. 70 cm).

Lankytojai su regos/klausos negalia: regos negalig turintiems lankytojams
tiks taktiliniai ir garsiniai sprendiniai (pvz. “Gamtos garsuy mozaika', anatominis
zmogaus kuno modelis, istoriniai stalo, lauko zaidimai ir buities zaislai), juos
turety ekspozicijoje lydeti tam pasiruose gidai, klausos negalia turintiems
ekspozicijoje numatyta pateikti tekstinius failus, subtitrus.

Nors Cia priskyreme ekspozicinius sprendinius skirtingoms lankytoju grupems,

taciau tuo paciu jie yra universalus ir gali suteikti pazinimo dziaugsma visiems,
nepriklausomai nuo ju amziaus grupes ar jgalumo.

Informacijai ir ekspozicijos naratyvui papasakoti naudojamos skirtingos
komunikacines priemones:

1.  Tekstiné informacija ekspoziciniy erdviy anotacijose ir eksponaty etiketese.

2. Vaizdiné ir grafiné medziaga atsispindi muziejaus eksponatuose,
ekspozicijos dizaino elementuose, interaktyviuose sprendimuose.

3. Audiovizualiné ir skaitmeniné medziaga naudojama vaizdo siuzetuose
fotografuotu, filmuotu ir animuotu 2D/3D pavidalu.

4. Interaktyvus ir patyriminiai sprendiniai jgyvendinami technologiniu,
taktiliniu, architektariniu sprendimuy pagalba, gaminant zaislu ir zaidimu kopijas.

Skirtingos turinio pateikimo formos veikia ne atskirai, o integraliai - tekstine,
vaizding, skaitmeniné informacija ir interaktyvus sprendimai papildo vieni kitus.
Pavyzdziui, audiovizualiniame siuzete ar 3D projekcijoje pristatomi zaidimai gali
buti iSbandomi istoriniy zaidimy erdveje, mokomieji gamtos plakatai yra
dekonstruojami ir suzaidybinami “Monstiruky laboratorijoje’, o anatomijos atlasas
papildytas vartoma jo kopija ir anatominiu zmogaus kuno modeliu, vizualine
patirtis rasto istorijos erdveje jgauna prasme susipazinus su anotaciniu tekstu ir
t.t. Tokia sgveika neleidzia lankytojui pavargti nuo vienodos veiklos (teksto
skaitymo ar ekrano zilrejimo) ir nuolat palaiko auksty jsitraukimo lygj.

Visas ekspozicijos turinys yra dvikalbis:

Visi sieniniai jvadiniai tekstai, teminiai skydai, zaidimu taisyklés ir eksponaty
etiketazas rengiami lietuviy ir angly kalbomis (iSlaikant aisky vizualinj ir Srifto
dydzio hierarchinj padalinima).

Visose interaktyviuose terminaluose numatytas momentinis kalbos
perjungimo mygtukas (LT / EN) ekrano virsuje.

Amfiteatro 16 min. filmas jgarsinamas profesionalaus diktoriaus lietuviy
kalba, o apatingje kadro dalyje pateikiami auksto kontrasto angliski subtitrai.
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3. ERDVINE IR FUNKCINE DALIS

3.1. Erdvinis iSdéstymas ir patalpy organizavimas

Erdvés organizuojamos meandro principu, salyginai nedideles leidziancios
lankytojams susikoncentruoti j tema po temos. Visuminis vaizdas niekur
nematomas, taciau pertvaros suvingiuotos taip, kad visada matytusi praeitos ir
dar neaplankytos erdves uzuominos.

3.2. Lankytojy srautai ir judéjimo logika

Judejimas ir veiklos ekspozicijoje organizuojamos linijiniu meandro budu -
naratyvo temoms formuojamos atskiros erdves, judejimas vyksta tiesiogiai is
vienos j kita. Siuo aspektu issiskiria amfiteatrine ir stalo zaidimy erdves -
paliekama galimybe jose rengti edukacijas ar kitokias veiklas, neardant likusio
lankymo kelio. Taip pat atskiriama nedidele sensoriné vaikams skirta Avilio erdve,
kurioje galima zaisti atsiskyrus nuo pagrindinio lankytoju srauto.

Pirmoji ekspozicijos erdve - gamtos pazinimo patalpa pati erdviausia, joje
patogu, pries einant toliau, susirinkti didesnem grupem.

3.3. Edukacinés erdves ir pritaikomumas

Ekspozicijoje suformuotos 3 erdves, kuriose, nors ir susispaudus, galima rengti
edukacijas apie trideSimciai zmoniy netrukdant kitu lankytoju srautui.
Amfiteatriné erdve tinkama vaizdo turinio perziurai bei paskaitos tipo
edukacijoms.

Stalo zaidimu bei Montessori erdvese gali bgti rengiami uzsiemimai, kuriems
reikia sedeti prie stalo.

Amfiteatro pakylos struktura iSnaudojamos edukaciniy ir kitokiy muziejaus
naudojamuy priemoniy laikymui.

Montessori erdveje suprojektuota uzdara spinta muziejaus reikmem.

Gamtos pazinimo erdve

R AR AR RARAARARERR AR AR RRTRRRRR R IR AR R RERR R RRIN

© ON OO ~wNe

Balty zenkly erdve
Amfiteatrine erdve
Lauko zaidimy erdve
Avilys

Rasto zenkly erdve
Spaudos erdve
Pasaulis gyvuny akimis
Istoriniy zaidimy etdve
Montessori erdve

‘ Erdves pritaikytos edukacijoms
‘f Lankymo marsrutas
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4. EKSPOZICINIAI (MATERIALIE)I) SPRENDINIAI

4.1. Materialiyjy elementy logika 4.2. Baldai, konstrukcijos ir apdaila

ISskyrus amfiteatrine salyte, erdves tarpusavyje atskiriamos Sviesg . L .
blokuojanciomis bei garso sklidima slopinanéiomis uzuolaidomis. 4.2.1. Baldy ir konstrukcijy sarasas

511 Salés vizualiniam turiniui pertvaros ir amfiteatras
5.1.2. Balty zenklu projekcijos sienele

51.3. Preparuotos vintazines vitrinos eksponatams ir Monstriuky zaidimo terminalai
514. Gamtos garsy mozaikos valdymo terminalas
515. Lauko zaidimy erdveés sviesos objektai

516. Zenkly ir rasto istorijos vytintys elemental

517. Gyvuny galvy laikikliai

— SEE—— 518, Zaidimu stalai, kedés

—_— 51.9. Interaktyviy skaitliuky stendas

5.1.10. Gesty kalbos ir Brailio rasto stendas

5.2.1. Magnetine sienelée

5.2.2. Anatomijos atlasas

5.2.3. Anatominis zmogau modelis su pakyla

5.2.4. Korio korpusas ir medaus kaladeles avilio erdvéje
5.2.5. Spaudos zaidimy vitrina ir lentyna

5.2.6. Istoriniai stalo zaidimai

5.2.7. Istoriniai lauko zaidimai ir buities zaislai

52.8. Svytintys sieniniai zaidimai

5.2.9. Telegrafo zaidimo korpusas

5.2.10. Sifravimo Zaidimai

M.01. Uzdaros lentynos su integruota ekspozicija Montessori erdveje
M.02. Pakelta platforma su kilimu

M.03. Atviros lentynos Montessori erdvéje

M.04. Sulankstomi stalai ir kedés

VUVUWUVUVU A,

\/
AN LTI

- —— ——
AVATATAVAVAVAVATAV,V,Y) YWV VWYV WVWVYVWWWWWWWWVWVWVVWVWVY

v AN
MWW
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4.2.2. PAGRINDINIAI MATMENYS IR PROPORCIJOS.
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4.2.3. MEDZIAGISKUMAS IR APDAILOS SPRENDINIAI.

50UV
o
i‘ 4« ‘+ + i‘i‘xi y
Ll N
NN
Nl N A ¢ Irengiama 32cm aukscio pakyla

su laipteliu. Virsutine plokstuma
apklijuojama klilimine danga
NN Saplva derinti (preliminariai
zalia). 6,6 m?

EAvAY)

RN AR Nuslifuojamas ir perlakuojamas
esamas parketas
35m?

B g 17 T T R Jrengiamas grindinis laminuotas
. . 4’ :

1, . EgpiEg : : * : "o lipdukas su spauda

|| Irengiama kiliminiy plyteliy o T H | Irengiama gumine paminkstinta 4. 20 m?

1] danga | mlEgul zaidimo aiksteliy danga o

4 127 m* L4 15 m? Tad

- — - . e

1= == T2 :
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APDAILOS MEDZIAGOS

Kiliminé danga Lauko zaidimy ervéje jrengiama liejama spalvoty EPDM gumos granuliy grindy

3 danga su SBR granuliu pagrindu.
Didzioji dalis patalpu grindu dengiama kilimine danga (Zr. 4.2.3 plana).

EPDM storis - 10mm, SBR storis - 30mm. Danga liejama ant esamuy mediniu

Kilimas kilpines arba veltinio strukturos, 33 atsparumo dilimui klases (pagal EN grindu.
ISO 10874), lygaus rasto is bent dvieju tamsiai pilku spalvu (Montessori erdves
pakyla - zaliy spalvu). Tiksli spalva ir rastas parenkama iS rangovo pateikty Spalva - tamsiai zalia. Tiksly spalvos misinj derinti autorinés prieziuros metu.

pavyzdziy autorines prieziuros metu.

Danga galima tiek ruloninio, tiek plyteliu pavidalo.

Degumo klase ne zemesné nei EN 13501-1, Bfl-s1.

Garso sugerimas aw pagal ISO 354 he maziau 0,15 (H).

Bendras dangos storis ne maziau smm, devimo sluoksnio storis ne maziau 2mm.
Emisijos TVOC po 28 dieny (EN 16516) < 0.1 mg/m3.

Danga klijuojama ant esamu mediniy grindu. Kilimine danga apklijuojami ir

plintusai.

Erdveés atskiriamos sviesa blokuojanciomis uzuolaidomis. U=uol,aidos tvirtinamos
prie specialiai gaminamuy plieniniy konstrukcijy (zr. br. ,Uzuolaidu karkasai®)

Spalva tamsiai pilka. Tiksli tiksli sudetis, spalva ir rastas parenkama is rangovo
pateikty pavyzdziy autorinés prieziuros metu.

Tankis ne maziau 280 g/m?, Sviesos blokavimas ne maziau 99.5%.

Degumo klase pagal EN 13773 - classi1 (arba atitinkama pagal kitus uzuolaidom
taikomus standartus).

Guminé danga
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Apdailos darbai

\ -

— Dazomos sienos
Spalva derinama (3viesi)
74m?

_—Permontuojamos dury varcios -
S taip, kad atsidarinety laiptinky
/ kryptimi

56m?

Dazomos lubos ir 40cm sieny
viréaus. 190 m?
Spalva RALQO11 ar panasi

RAL o011 ab S j\
9011 abra panasl

————Demontuocjamos stumdomos
durys, sutvarkomi angokrasciai
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4.2.4. ATSKIRU OBJEKTY ARBA VIENARUSIY GRUPIY TECHNINES SPECIFIKACIJOS

Gamtos garsy terminalas

D23\
D <5
)

027720
— L LV

“—13orinis pavirsius -
juodai tonuota ir
lakuota gzuolo
faneruote

N
\ ~~
/ - N \ “—Sensoriai N
\
\
\ —PMMA 25 mm su —LED pasvietimas
/ isfrezuotom )
J duobutem + U}
gzuolo faneruote )
\ / tonuota juodai ir — Akmeneliy lentyna
lakuota D)
& S~ o O~
LN
T R
— Lenkta fanera tonuota NS
juodai ir lakuota
o
™M
—LED pasvietimas
[N
LED pasvietimas +—— >
ac
N A\
N ‘\
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MONSTRIUKYU LABORATORIJOS TERMINALAI

Anga 11" plansetiniam
kompiuteriui

Fabnera tonuota
juodai ir lakuota

Anga 11" plansetiniam
kompiuteriui

™~—|enkta fanera tonuota
juodai ir lakuota

700
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PLAKATY DEBESIS

Plieninis vamzdis @40 mm.——

- Tvirtinasi j grindis ir lubas
- Juodas, dazytas milteliniu
buadu

/
/

/

Reguliojamo kampo

laikikliai priverziami prie

vamzdziy

780

— Plakata laikantys
/ muzigjiniai kampuciai

Tvirtinimo vamzdis @40 mm |

Aluminio proﬂlwsjuodas%
 Reguliuojamo kampo ‘
W laikiklis ‘

——Xanera Axtirefleksinis skaidrintas — ‘

(low-iron) stiklas | |

spndys <1%) ‘\ ‘\
| |
| |
‘ |
|
| |
E |

6L6 687 781 892 1063 837 ¢ //759 934
\— 43" Digital signage tipo 43" Digital signage tipo —
ekranas vertikaliems ekranas horizontaliems
plakatams plakatams
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AMFITEATRINES ERDVES PERTVAROS

450 300 450 450 450 450 —300— 4,50 —300—
o [ € [ [ [« [ [ [ [« [
o [ € [ [ [« [ [ [ [« [
3 « f N N © © © Ekrénas prdfektoriui—t ©
3 3 3 3 3 3 3 SOOO X 1§75 mm e
Svytintis evakuacijos zenklas——
o [ =) € [ [ [ [ — ¢ € €
[fa
[ [« € [« [« [« [« [« [«
A
g
o [ € [ - [ [« [ [ [
k I k I I I ok I I
Q
K 3 € 3 3 I« 3 3 ] 3
=
[ [« € [« [« [« [« [« [«
&
[}
3 Kk le ke e e 3 -
o € [ [ [« [ [ [
3 3 3 3 = 3
Q
o [ [« [ [ [
AN k < e < € I
N\
N\
\ < [ [ [
N\
\\ o [« [« [«
——~Pakylos vieta
(€
Sviesos nepraleidzianti~ k N
uzuolaida
o [
1010

45D 300 450 450 450 450 300 450
K 2| 2 2| 2 2| 2| 2| 2 2| 2 A
A E e E e ) 3 ) b ) e E
A 2| A 2| S 2| 2| 2| 2 2| A E
—— Tarpas oro jjudejimui
A 2| A 2| A 2| 2| 2| 2 2| A E
\
\
e 3| > 3| > N\ 3| 3| 3| 3 3| I k|
— Vidinig LED pasvietimas =
: ;—‘7‘ A 2| A 2| A 2| 2| 2| o 2 2| A E
1 5| 3 5| 3 5| 5| 5| N 5| 3 E
~ ) ;’ﬁ
% “——ilenkta karkasine skna 3 3 B 3 K 3 3 K
A 2| A 2| 5—’ A 2| 2| 2| 2 2| A E
PN
(= e 2 e 2 e 2 2 2| 2 2| al 2
o
' A 2| A 2| A 2| 2| 2| 2 2| E
N
\ A 2| A 2| A 2| 2| 2| 2 2| E
NN
ERN E 3 E 3 E E E E
\ )
= 4 “——Ekranas prgjektoriy J o o o 4
3000 X 18765 mm
A 2| A 2| 2| A 2| 2| 2| K
3 5| 3 5| 5| 3 3| E AN
N\
A 2| A 2| 2| A 2| E \\
N\
e 3| i 3| 3| \
——Pakylos vieta
A 2| A 2| 2| E
3 3| 3 3| 3| E |
Ell| | Ell| EN| Ell| | Ell| Ell S
L s L 300450 4,50 L 300 300—F——450 4,50 L 300 wso— L
\ &
N\ 2
\ b
\ N - n
—— Grudintas stiklas su spauda ¥\/\d|m LED pasvietimas
—— Spaudos grafika (stilizuotas \ \L ]
medzio rieviy piesinys) —Karkasas |
derinama su stiklo siuliy ritmu |
“——Ekranas projektoriui |

3000 X 1875 mm

Lenkta karkasine siena

Grudintas stiklas su spauda

Sviesos nepralgidzianti
/uiuola\da

Karkasas,

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis




AMFITEATRINES ERDVES PAKYLOS

1
ul

Atveriamos —“ Y / | / ‘ p
sedimosios dalys
| Va Y

450
/ i
/\ N \\\/ £ ;:i;
Laminuota fanera su—-— N 0) 0 =+
spauda \\ / AN
. NN
N / NN A
. SoL )/
N v
AN
AN 7 a
Atveriamos ——_ NG 150
sédimosios dalys =R
=)
.y
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BALTY ZENKLY PROJEKCINE SIENELE

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis

19



VARTOMAS ANATOMINIS AT

LED pasvietimas uz /

centrines plokstes

Centrine plokste —
tvirtinama j siena

S\ Atveriamy detaliy

geometrija ir
varstyma rengti
pagal muziejaus
turima varstoma
anatomijos atlasa

spauda is
abiejy pusiu,
lakuota

517

NN
[SRVAV]

100

- Atveriamos detalés <

e

v

S

D
Rl
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UZUOLAIDY KARKASAI

Kvadratiniai 30x30x2 mm

| lubas inkaruojamas uzdaras

plieniniai vamzdziai. Dazyta juodai

280
JU

kablys

Uzuolaida kabinama dviem
sluoksniais

Grandine
— Tarpas oro judejimui

/ ?ﬁpl\emnis vamzdis

/ 30x30x2mm
——Privirintos auseles

grandinei tvirtinti

/

— - -

\ Velcro tipo juostos

uzuolaidos kabinimui

Virinamos jungtys

——L—Kabinimo auselés —

Segmentai jungiami varztais

— Kvadratiniai 30x30x2 mm
| plieniniai vamzdziai. Dazyta juodai

Uzuolaida H=320 cm
dviem sluoksniais

| lubas inkaruojamas uzdaras

Uzuolaida kabinama vienu

240

kablys

sluoksniu

NN
LUV

/

Segmentaijung\ar\hi var?tais,

Grandine
__— Tarpas oro judéjimui

~ }_—Plieninis vamzdis
~/ 30x30%x2mm

——Privirintos auseles

| \

grandinei tvirtinti

\ Velcro tipo juostos

D AVAES)

< E\ Uy /
/ J . U U

NN D

< E\ L) <

JD.UuU>D

<

<_\

N
L
J /’.,

NN W
|

N
B V)
~ .U yY

ANAW]

{ )\
U

|/

U =

\ 00 suolai i NN
. 200 uzuolaidos kabinimui < U B Uu 5
~—Kabinimo auseles — Uzuolaida H=320 cm p E\ ARANA
JD.UUD
| \
\ \ \
N
O
"
|
o
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- |
D)
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(@) E E E
| © ©
Lo © )
| _ Y O?
1
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LAUKO ZAIDIMY SVIECIANCIOS LUBOS

AN

" Lenkta sienelé

N

\_LED pasvietimas

~

N N AN
“—Konstrukcija
tvirtinama j lubas
— ltempiamas
" Sviesdeézinis audinys
su spauda
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LAUKO ZAIDIMY VEIDRODINE PLOKSTUMA

AN

ﬂ-—ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁj

//‘

1600
‘TWZGTWZOTWZOTWZOTWZOTWZOTWZDTWZOTWZOTWZOTWZOTWZOTWZOT
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1400
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SPAUDOS ZAIDIMAI

/

— Uzuolaida

16
—
Linoleumu dengta
baldine plokste.
Spalva derinti
=}
Y -
A +

/\ noleumu dengta
baldine plokste,

Spalva derinti

600

I~
~

~
~—Lenkta laminuota
plokste.
Spalva derinti

N—HPL dengta lenkta
plokste
Spalva derinti

/

— Uzuolaida

8
=
Linoleumu dengta
baldine plokste.
Spalva derinti
/ =

Y

Linoleumy dengta
baldine plpkste,

Spalva detinti

_—LED pasvietimas

/

N

N

—Uzuolaida

Y

/Lmotoumu dengta

baldine plokste
/ Spalva derinti

ﬁ\

250

plokste.
Spalva derinti

~
~—Lenkta laminuota

N— Jstiklintas stalcius - vitrina

,
0

L12-612———

Linoleumu dengta
baldiné plokste.
Spalva derinti

——LED pasvietimas

~—Lenkta laminuota
ploksti

Spalva ¢

¥\s¢\kmtmzr‘ga vitrina

,
0
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VITRINA SPAUDOS PRESUI
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Stiklus——|

prilaikancios
ploksteles

Fanera tonuota juodai —(

ir lakuota

Grudintas stiklas /

8mm

100

r 7 !—)_I_
1 00 | |

\,*\ o (=)

—LED apévietimas

4000K

CRI>90

400

1800

— Grudintas stiklas
8mm

— Pakyloje sumontuota
pavara, varanti preso
mechanizma

——Fanera tonuota juodai
ir lakuota

Qnn

oul

800
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DAVAVAV)

OSezes s

3000

0%0%0% % %2

S22 2022

-
’ /\x)\,
pd o
LN
S —
VA
20 )
18

>

N
o

O N
260

~
— ~—Porolonas 10 mm

Fanera 18 mm

/ S\ skaidrus PMMA 6 mm

Sviesa praleidzaintis —
audinys su spauda

S—LED pasvietimas

Baltas PMMA
ISimamos kaladeles
20 vnt

Fanera 18 mm

lakuota
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ISTORINIY ZAIDIMU ERDVES STALAI

Jungimas 45" kampu
Fanera juodai tonuota ir
lakuota

/ Virsutine plokstuma
dengta linoleumu

Jungimas 45" kampu

Fanera juodai tonuota ir
lakuota
— Virsutine plokstuma

dengta linoleumu stalcius

— StalCiaus begelis su
stabdziu

160+

Metalines kojos su

ratukais (stalas skirtas 3 )
N - ()

projekcijai be ratuky ir NS

nejudantis)

Stalas skirtas 3D
projekcijai. Nejudamai

— 3D projekcijos zona

Virsutinés plokstumos apklijuojam
linoleumu. Spalva derinama.

pritvirtintas prie grindu.
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SVIECIANTYS ISTORINIAI ZAIDIMAI

QK

X

EXEITITE

_—ISorinis pavirsius -
juodai tonuota ir
lakuota azuolo
faneruote

X

L

R

2

X

2

LB

2

_—Baltas PMMA 4mm

2

%

2

L —LED apsvietimas

X

oree

R

—Faneruotgje
isfrezuoti zaidimo
lentos grioveliai
Syt

R

2

_—Sviesa blokuojancios
e uzuolaideles
Kisant strypelj pasikelia

X

K2

E

4

o

2

— Skyles @20 mm
zaidimo strypeliams

JUA 2T + 2T

wwozg snadAns VINING —

R

X

»‘

o

e

e

R

<

kX2

=]

8

\
AN N

B

AN

AN “—Baltas PMMA 4mm

SR

R

e

S = Skylés @20mm

SRBALALA

2%

R

—— Skylés Zaidimo
strypeliams

e

X

——Faneruote tonuota juodai, lakuota;
Baltas PMMA 3mm;
. Fanera 18mm:

R

2

X

2

22

22

2

~—Nugarine plokste

Gaminami 3 skirtingi zaidimai \

~—LED pasvietimas \
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SIFRAVIMO ZAIDIMAI
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ISMOK GESTU KALBOS IR BRAILIO RASTO
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SKAITMENINIAI SKAITLIUKAI
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MONTESSORI ERDVES BALDAI

| |
4 - - - -
/ _ 7 Pie ’/7/ 4‘ _ 7 ———Nauiji fm(,\stuvm\
~ ~ ~ ~
N\ ~ ~ \\ ~ \
N ~ ~ < ~ _—
~ N\~ ~ _—
A e \ - ya
’/,7/\l (}idr\,m patalpos| Vi _ _ A\ _ Atviros lentynos - 500 =
/  dury a , ~ > Jzdaromof rakinamos \ P _—Alviros ler yro;,“‘»
[ - 7 lentynos - - : | \
N *‘ - / ntynos ‘ ~ Nauji sviestuvai - |
/,’ ~ w“ < [\
/ RN § i ——500 500 = | \Q
/ \ —Esarqos kopecios uz \ - [ P |
/ rakinamy dyrelju \ \ g NI | J
\ \ [ s [ ' 5
\ = o
\ N I 2
N J J A
5 s /f/\mm!, lentynos.
— Atviros lentynos N / Lakuota fanera \
=300/ 2818 -
‘ N ) R ) , €4y 00 700 100 00 7 — Pakyla su ‘
(J) 7 —Pakyla su kilimu (j) 7 / kiimu ==
g/ / < \
{ 3 / / { / _—
/ ct T / Y L (E 7 —Laipteliai
& / 3 ©
N / > &
‘ { AN / ] I
r i c / r 7 S
X S Vi © /
\ %
\ | \ il I —
T T
——Nauji sviestuvai—
.
— Atviros lentynos \
NI
\
\
2 A
]ﬁ
~
IZAN | ) I
— Atviros lentynos. 7 o
// akuota fanera — Vietos darbui
/
/
=500 700 700 N 400 / 1400 900
/4 iy /
—Pakylalsu kilimu S ‘
N
/ I S
/ Laipteliai D +
& o
/ |
= L
T 2
$ ‘J\J
2 J
S i
T

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis



MONTESSORI ISTORIJOS BALDAS
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JSIGYJAMOS MONTESSORI PRIEMONES

Tiekéjas Montessori erdvei
parupina sias arba panasias
veiklos priemones (pries
isigyjant derinti su muziejumi:

Binominis Kubas

Neigiamos gyvateles zaidimas

Jutiminiai kamuoliukai

Kamstmedzio kaladeliy
rinkinys

Mediné daugiasluoksne
zmogaus kuno delione

Medine Europos zemelapio
delione

Medine geometriniy formu Medinis ergoterapinis

delioné X3 @AN labirintas
0@9

Medine delione su gumytemis Mozaikos stalelis

Mediné geometriniy kaladeliy

delioné kvadratai

Trinaris kubas

Medine sensoriné veiklos lenta

Mediné veiklos sienelé Zemynu gyviny dézuté

Medine spalvoty kamuoliuky
mozaika su uzduociy
kortelemis

Medinis abakas su spalvotais
karoliukais

Mediniai skrituliai, trikampiai,
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DEMONTAVIMO DARBY SCHEMA

Esami sviestuvai Demontuojama ir pasalinama visa
esama ekspozicine bei baldine jranga.

Pasalinami lipdukai nuo sienu, luby bei
Esami gaisriniai davikliai grindu.

Esamos stebejimo kameros

Esami vidiniai silumos
siurblio blokai

Esamos oro istraukimo
angos

Demontuojami elementai
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APSVIETIMO JRENGIMO SCHEMA

Pakabinami gaubtiniai perdirbto
popieriaus mases sviestuvai

Triju faziu apsvietimo begeliai
tvirtinami tiesiogiai prie luby

Beam tipo teartinis RGBW
prozektorius

LED pasvietimas po uzuolaidomis

Svytincios backlight sienos /
uzuolaidos

Svytincios jtempiamos lubos

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis
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SVIESTUVY SPECIFIKACIIOS

Pakabinami gaubtiniai perdirbtos popieriaus masés sviestuvai

Pusrutulio formos perdirbtos popieriaus mases gaubtas su E27 lemputes lizdu.
Spalva sviesiai pilka. Gaubto dydis 60 x 60 x 30 cm. Laido ilgis 160cm.

Komplektuojamas su E27 lempute. Ne mazesnes nei C energijos klases Ne
maziau nei 1000lm. Sviesos spektras 3000K, CRI >=90.

Réminantys projektoriniai prozektoriai

Montuojami | trifazj begelj. Su 4 vidinemis uzuolaidelemis Sviesos srautui jréminti,

su fokusaviko ir zoom funkcijomis. Galia nuo 10W, Sviesos spektras 4000K, CRI
>05. Optika 20-36"; su dimeriu korpuse. Korpuso spalva juoda.

Kei¢iamo Sviesos kampo prozektoriai

Montuojami | trifazj begelj. Su zoom funkcija. Galia nuo 16W, Sviesos spektras
4000K, CRI >95. Zoom optika 10-45"; su dimeriu korpuse. Korpuso spalva juoda.

Teatrinis beam prozektorius

Reguliuojamo sviesos kampo 17-40°. 60W galios RGBW (RGBL) Sviesos srautas.
DMX valdomas Sviesos intensyvumas ir spalva. Tvirtinamas prie lubu, juodos
spalvos. Sviestuvas skirtas kurti atspindj nuo judanciy veidrodéliy plokstumos
Lauko zaidimuy erdveéje.

LED pasvietimas po uzuolaidomis

Po dalimi uzuolaidy montuojamos LED juostos aliuminio profiliuose. Sviesa
nukreipta horizontaliai lygiagreciai grindims. Sviesos spektras 3000K.
Numatomas rankinis sviesos intensyvumo reguliavimas.

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis
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PERKAMI BALDAI

Suneriamos kédés

Suneriamos kedes Montessori ir istoriniy zaidimu erdvem. Sedyne ir atlosas
naturalios klijuotos medienos arba sluoksniuoto luksto. Remas plieninis,
dazyutas milteliniu budu.

Sulankstomi stalai

Stalai Montessori erdvei. Lakuotos faneros stalvirsSis. Nulenkiamos plienines arba
aliumininés kojos. Stalvirsio dydis 70x140cm.

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis
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5. AUDIOVIZUALINIAIL SKAITMENINIAI IR KITI INTERAKTYVUS SPRENDIMAI

5.1. Nematerialiyjy elementy sgrasas ir veikimas

5.1.1. Audiovizualinis turinys zaidimy istorijos tema
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Audiovizualinis turinys skirtas ekspozicijos naratyvo pristatymui. Jis bus rodomas
amfiteatro erdveje, trukme - apie 16 min. Turinys naratyviskai siesis su medzio
rieviy architektura ir visomis tolimesnemis muziejaus zonomis. Turinys bus
padalintas j keturias dalis lankytoju patogumui, tarp kuriy bus trumpos pauzes.
Jis bus rodomas ekspozicijoje nuolatos, iSskyrus kai Sioje erdvéje vyks edukcines
programos. Ju metu edukatorius ir/ar gidas gales jungti ir isSjungti rodoma turin;.

Turinio aprasymas

Audiviozualiniame turinyje zaidimas pristatomas per medzio ir gamtos
transformacijos metaforg — nuo vaizduotés zaismo su naturaliais objektais iki
specialiai kuriamy miniatitru-zaisly ir intelektualiy stalo zaidimuy, keliavusiu per
skirtingas civilizacijas. Tikslas - parodyti, kaip vaiko vaizduoté saveikauja su
gamtos pazinimu per zaidima, pristatyti pasauline stalo zaidimu kulturg, bei
suzadinti lankytoju nora patiems iSbandyti ekspozicijos zaidimus.

Turiniui naudojama 2D animacija, jungiami realus filmuoti ir/ar fotografuoti
archyviniai vaizdiniai (gamta, vaikai, eksponatai, tradicijos) su iliustratyviu motion
graphics dizainu bei autentisku garsiniu takeliu. Naudojama Silta, nattrali
organiska paleté. Animacijos stilistika derinama prie amfiteatro sienu ir
architekturos.

Segmentas

Preliminarus turinys

Numatoma
trukmeé

I. Medzio

transformacija

Matome vaika, lipantj j medzio Sakas, zaidziantj su nukritusiomis
Sakomis. Toliau vaizduojama medzio metamorfoze: saka tampa
isdroztu mediniu zaislu, iSdrozta valtele, plaukiancia vandeniu, o
galiausiai — Slifuota medine zaidimy lenta bei glotniomis
medinémis saskemis. Medis matuoja epochy laika ir kartu tampa
pagrindine jungiamaja zaislu bei zaidimy medziaga per visa
Zmonijos istorija. Sio epizodo tikslas - pristatyti zaidybiniu veikly
spektra ir jvairove istorijos tekmeéje.

~3,5 min.

Il. Gamta ir
vaizduote

Vaiko vaizduoteje bet koks gamtos objektas tampa zaislu, per kurj
pazjstamos fizines pasaulio savybés. Vystomas animacinis
pasakojimas apie primityvuosius zaidimus, pvz.. ,Penki akmenukai*
(métymo ir gaudymo miklumas), Akmenuky boksto statymas
(pusiausvyra ir kantrybe), Saky tvirtoviy bei namy statyba (erdveé ir
prieglobstis), Lazdeliy traukimas i$ kruvos (stengiantis nepajudinti
kitu — primityvusis Mikado), Geliu vainiky pynimas (estetika ir rastai),
akmenuku ,varlytes' vandens pavirsiumi (fizika ir judesys), Vandens
kanalai smélyje, zemes pilys ir pieSimas lazda ant smelio.
Pasakojimo potekste - zaisdamas su gamta vaikas mokosi valdyti
aplinka, skaiciuoti, pajusti pusiausvyra ir kurti.

~4 min.

Ill. Pasaulio
miniatituros

Istoriskai didelis suaugusiu pasaulis jvairiose kulturose buvo
mazinamas iki vaikui suprantamu objektu, su kuriais jis galety
saveikauti. Audiovizualinio pasakojimo metu pristatoma turtinga
zaisly-miniatiury galerija: sumazinti buities jrankiai, veziméliai,
zaisliniai gyvunai ir laiveliai. Parodomi panasumai tarp Lietuvos
archeologiniu radiniy ir etnografiniu pavyzdziu bei panasiu zaisly is
Afrikos, Azijos ar Amerikos. Nepriklausomai nuo zemyno, vaikai
visame pasaulyje mokosi gyventi per ty paciu kasdieniy veikly
imitacija.

~3,5 min.

IV. Stalo
zaidimy
kelione

Sioje pasakojimo dalyje nuo vaikisky zaidimy pereinama prie
kompleksiniy stalo zaidimu, reikalavusiu abstraktaus strateginio
mastymo ir skirtu proto lavinimui. Naudojant liniju ir geometrijos
figlru vizualizacijas keliaujama per skirtingas zaidimuy formas,
trumpai pristatant ju logika, kilme ir eksporto kelius. Pristatomi
zaidimai: Kvirkatas (Alquerque), Surakarta, Hnefatafl (Vikingu stalo
zaidimas) bei Nine Men's Morris (Nitavl), Rithmomachia, Soliteris bei
Ziogas (Halma). Parodoma, kaip tos pacios lentos ir taisyklés keliavo
per prekybos kelius, dvarus bei vienuolynus, kai kurios
pasiekdamos ir Lietuva. Projekcija baigiama kvietimu zengti j
ekspozicija ir iSbandyti Siuos zaidimus patiems.

~5 min.
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Reikalavimai turiniui
Audiovizualinys turinys turi buti ne trumpesnis nei 15 min.

Turinyje derinama 2D animacija kartu su filmuotais ir/ar fotografuotais
archyviniais vaizdiniais.

Turi buti sukurtos autoriniy animaciju kadruotes (storyboard).

Turi buti sukurtas specialus audiotakelis, su garsiniais efektais, muzikiniais
intarpais ir diktoriaus garso jrasu lietuviy k.

Audiovizualinis turinys turi tureti subtitrus angly k.

Turi buti uztikrintas turinio suderinamumas su projekcine jranga.
Techniniai reikalavimai
Projekcine sistema:

Turi buti jrengtas profesionaliam ilgalaikiam naudojimui skirtas projektorius,
kurio raiska - ne mazesne kaip Full HD (1920 x 1080).

Sviesos $altinio tarnavimo laikas - ne maziau kaip 20 000 val.

Projektoriaus Sviesos srautas ir optika bus parinkti pagal projekcijos dydj,
montavimo atstuma ir patalpos apsvietimo salygas.

Turi buti jrengta reguliuojama stacionari projektoriaus montavimo
konstrukcija ir atliktas projekcijos geometrijos, fokusavimo bei vaizdo
sureguliavimas.

Turinio atkurimo ir valdymo jranga:

Tusi buti naudojamas profesionaliam ilgalaikiam darbui skirtas mini
kompiuteris arba stacionarus kompiuteris, uztikrinantis ne mazesnes kaip Full HD
raiskos audiovizualinio turinio sklandy atkurima.

Turiniui saugoti turi buti naudojama vidine SSD arba lygiaverte nejudanciu
daliy duomeny laikmena.

Audiovizualinis turinys bus saugomas ir atkuriamas lokaliai, be nuolatinio
interneto rysio.

Jjungus sistema turinys pasileis automatiskai ir turi buti atkuriamas cikliskai.

Nutrukus ir atsistacCius elektros tiekimui, sistema automatiskai turi grjsti |
turinio atkurimo rezima.

Muziejaus darbuotojui turi buti numatytas paprastas START / STOP arba
PLAY / PAUSE valdymas bei galimybé atnhaujinti atkuriama audiovizualinj turinj.

Garso sistema:

Turi buti jrengta profesionali garso sistema, sudaryta is garsiakalbiu,
stiprinimo jrangos.

Garsiakalbiy kiekis, galingumas ir isdéestymas turi buti parinkti pagal

amfiteatro geometrijg, uztikrinant tolygu pagrindines lankytoju zonos jgarsinima.

Sistema turi uztikrinti aisku diktoriaus balso, muzikos ir garso efektu
atkurima.

Turi buti numatytas garso lygio reguliavimas ir sistemos sureguliavimas
pagal faktines patalpos akustines salygas.

Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga vaizdo, garso, duomenu, valdymo ir elektros
komutacija.

Kabeliai, maitinimo Saltiniai ir kita technine infrastruktura turi buti pasléepta
arba apsaugota nuo lankytoju prieigos.

Projekcine, garso ir turinio atkurimo jranga turi veikti kaip viena
automatizuota audiovizualine sistema, pritaikyta intensyviam kasdieniam
naudojimui muziejaus ekspozicijoje.

Turi buti atliktas visos jrangos montavimas, programavimas, kalibravimas,
galutinio turinio integravimas ir sistemos testavimas.

Galutinis sprendimas bus perduotas pilnai sumontuotas, sukonfiguruotas ir
paruostas naudojimui.
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5.1.2. Interaktyvi siena ,,Balty zenklai”

Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija veikia kaip ribing, jtraukianti ir atmosferiné erdve patekime j amfiteatrg,

skirta baltiskiesiems simboliams, ju geometrijai ir uzkoduotoms prasmems
pazinti per Siuolaikine skaitmenine menine raiska. Sprendimas jrengiamas
smailaus trikampio formos patalpoje / koridoriuje. Vienoje sienoje
projektuojamas dinamiskas vaizdas, o priesais esanti siena padengta veidrodiniu
pavirsiumi. Veidrodinis atspindys vizualiai iSplecia erdve, sukurdamas begalinio
skaitmeninio koridoriaus bei pasinerimo pojutj. Sienoje be perstojo slenka didelio
kontrasto, skaitmeninio srauto estetikos baltiskyju juosty rastai. Judantis rastas
generuoja ritmiska, hipnotizuojantj vaizda.

Salia slenkangcios juostos ant sienos projektuojamas intuityvus, svytintis rankos
simbolis (sasajos taskas). Lankytojui priéjus ir prilietus (ar ranka uzdengus)
projektuojama rankos simbolj, jutikliai uzfiksuoja kontakta. Slenkanti juosta
akimirksniu sustoja konkrecioje kadro vietoje. Sustabdytas baltiskas simbolis
isryskeja, o Salia jo isskleidziamas trumpas, aiskus tekstinis ir grafinis
paaiskinimas apie to zenklo prasme (pvz., Saulé, Zaltys, Perkinas, Pasaulio
medis). Patraukus ranka, po keliu sekundziy pauzes paaiskinimas isnyksta ir
juostos judéjimas atsinaujina.

Turinio aprasymas

Baltiskigji rastai ir audimo tradicija traktuojami kaip pirminis kodo ir komunikacijos
pavyzdys — rastas juostoje veikia kaip senovine duomeny juosta. Ji naturaliai
atveria ekspozicijos pasakojima apie zenklus, simbolius bei jy raida. Senoves
baltams, neturejusiems savo rasto sistemos, buvo jprasta komunikacija zenklais,
kuriais puose savo hamu aplinkg, keramika, tekstile, juvelyrinius dirbinius,
ginkluote ir kt. Si instaliacija lankytoja jves j tolesnes ekspozicijos dalis,
pristatancias rasto ir spaudos istorija.

Vaizdas nera tradicinis vaizdo jrasas, o dinamiskai srautas, kuriame persipina
baltisky juosty audimo struktura ir skaitmeninio duomenuy srauto estetika (didelis
kontrastas, monochrominés/minimalistines linijos, mikro-elementy judéjimas).

Reikalavimai turiniui

Minimalistine, griezta, didelio kontrasto monochrominé arba dvieju tonu
(balta/juoda ar gilioji tamsi ir Svytinti balta/rusva) animacijos estetika. Remiamasi
skaitmeninio kodo, linijinio srauto ir duomeny vizualizavimo estetika, kurioje

etninis rastas pateikiamas per Siuolaikines medijos prizme.
Animacijoje turi buti integruoti bent 10 zinomu baltisku zenklu.

Animacija turi saveikauti su prisilietimu prie jutiklio (sasajos tasko) ir
judancios juostos kadras turi sustoti. Sustojus kadrui turi pasirodyti baltisko
zenklo pavadinimas. Po keliy sekundziy pauzés juostos judéjimas turi atsinaujinti.

Techniniai reikalavimai
Projekciné sistema:

Turi buti jrengtas profesionaliam ilgalaikiam naudojimui skirtas projektorius,
kurio natyvi raisSka - ne mazesne kaip Full HD (1920 x 1080).

Projektoriaus Sviesos srautas, optika ir montavimo vieta turi buti parinkti
pagal projekcijos pavirsiaus dydj, patalpos geometrija ir apsvietimo salygas.

Projektorius turi buti montuojamas taip, kad lankytoju judéjimas kuo maziau
daryty jtaka projektuojamam vaizdui ir nesudarytu nepageidaujamy seséliu.

Turi buti atliktas projekcijos geometrijos, fokusavimo ir vaizdo
sureguliavimas pagal galutinj projekcinj pavirsiu.

Interaktyvumo sistema:

Sienoje turi buti jrengta lankytojo saveikos zona su artumo, prisilietimo arba
lygiaverciu bekontakciu jutikliu.

Jutiklis turi fiksuoti lankytojo rankos priartéjima arba saveika su numatyta
aktyvia zona ir perduoti signalg valdymo sistemai.

Aktyvavus jutiklj, judanti animacija turi buti sustabdoma, iSryskinamas tuo
metu rodomas baltu zenklas ir atvaizduojama jam priskirta informacija.

Lankytojui patraukus ranka arba pasitraukus, po nustatyto laiko sistema
automatiskai turi gristi j nuolatines animacijos rezima.

Interakcijos sistema turi buti pritaikyta intensyviam kasdieniam naudojimui
muziejaus ekspozicijoje, be lankytojui prieinamu judanciy ar lengvai pazeidziamu
mechaniniy elementu.

Valdymo ir turinio atkurimo jranga:
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Turi buti naudojamas mini kompiuteris arba stacionarus kompiuteris,
uztikrinantis ne mazesnes kaip Full HD raiskos grafinio turinio atkurima ir
interaktyvumo valdyma realiuoju laiku.

Kompiuteris turi apdoroti jutiklio signalus ir valdyti animacijos sustabdymo,
pasirinkto zenklo informacijos atvaizdavimo bei automatinio grizimo j pagrindin;
rezima logika.

Turinys ir programiné jranga turi veikti lokaliai, be nuolatinio interneto rysio.

Jjlungus sistema interaktyvi programa turi pasileisti automatiskai, o nutrukus
ir atsistacius elektros tiekimui sistema automatiskai turi grjsti j ekspozicijos
veikimo rezima.

Veidrodinis pavirsius:

Priesais projekcine sieng turi buti jrengtas saugus veidrodinis pavirsius,
kuriantis projekcijos testinumo ir vizualiai iSplestos erdves efekta.

Veidrodinis pavirsius ir jo tvirtinimo konstrukcija turi buti pritaikyti intensyviai
lankomai vieSai muziejaus erdvei ir integruoti j bendrg ekspozicijos architektura.

Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga vaizdo, duomenu, valdymo ir elektros
komutacija.

Projektorius, kompiuteris ir interakcijos jutiklis turi veikti kaip viena
automatizuota interaktyvi sistema.

Visa techninée jranga, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir valdikliai turi buti paslepti
arba apsaugoti nuo lankytoju prieigos.

Turi buti atliktas sistemos montavimas, programavimas, projekcijos
kalibravimas, jutiklio jautrumo sureguliavimas ir galutinis veikimo testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.

5.1.3. Interaktyvi instaliacija ,,Monstriuky laboratorija”
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija bus integruota gamtos pazinimo erdveéje j autentiskas muziejaus
medines vitrinas. Ji apjungs istorinius muziejaus gamtos pazinimo eksponatus su
Siuolaikine skaitmenine kuryba ir biologine anatomija. Instaliacija skatina
lankytojus tyrineti gamtos pavyzdzius, suprasti gyvuny bei augalu anatomines
strukturas ir per zaidybine patirtj patiems tapti kuregjais.

Priesais stiklines gamtos pazinimo vitrinas bus jrengti 3 lieCiami ekraneliai arba
plansetiniai kompiuteriai (kurybines stotelés). Lankytojas plansetes ekrane mato
,Monstriuky laboratorijos” sgsaja. Lankytojas pasirenka viena is baziniy butybeés
karkasu / schemu (keturkojis, paukstis arba vabzdys). IS pateikty anatominiy
daliy (galvu, kunu, koju, sparnu, uodegu, Ciuptuvy ar augalu elementu) lankytojas
tempimo (Drag-and-Drop) budu surenka savo unikaluy mitinj gyvunelj -
,monstriuka". Uzbaiges kuryba, lankytojas paspaudzia mygtuka ,Paleisti j
gyvenima". Sukurtas gyvunelis akimirksniu atgyja ir is plansetés ,persikelia” |
viena is trijy paslépty ekrany, esanciy paciose muzigjaus vitrinose tarp fiziniy
eksponatu. Animuotas gyvunelis juda, sgveikauja su kity lankytoju sukurtais
gyvuneliais, esanciais ekranuose. Gyvunelio buvimo / gyvavimo laikas ekrane
yra ribotas — lygiai 10 minuciu, po kuriy jis isnyksta (taip uzleidziant vieta
naujiems kuriniams ir iSlaikant ekrano dinamika).

Turinio aprasymas

Interaktyvaus sprendimo turinys - elementai is ekspozicijoje kabanciy mokomuju
gamtos ir biologijos plakatu. ,Monstriukai” konstruojami pasirinkus viena is trijy
butybes karkasy / schemu: keturkojis, paukstis arba vabzdys.

Reikalavimai turiniui

Visi skaitmeniniai anatomijos elementai (galvos, sparnai, kojos, zvynai, lapai
ir t. t.) privalo buti skaitmeninti tiesiogiai i$ Lietuvos Svietimo muziejaus fonduose
saugomuy istoriniy gamtos ir biologijos mokomuju plakatu.

Baziniai karkasai / schemos turi atitikti Sias animavimo logikas: Keturkojis - 4
galuneés, judejimo fiziologija paremta zinduoliu/ropliu eisenos principu; Paukstis
- sparnai, snapas, skraidymo animacijos parametrai; Vabzdys - daugybines kojos,
antenos, vabaly ar peteliskiy judesiai.

Turi buti iSlaikomas estetinis rysys tarp istoriniu spaudiniy estetikos

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis

43



(graviruocCiu, litografiju fakturos) ir Siuolaikines zaidybines dinamikos.
Techniniai reikalavimai
Interaktyvios lankytoju stotelés:

Turi buti jrengtos 3 interaktyvios stoteles su lieCiamais ekranais, skirtos
individualiam lankytoju kuriamu personazy konstravimui.

Ekranu dydis — ne mazesnis kaip 10 coliy, raiska - he mazesne kaip Full HD
(1920 x 1080).

Ekranai turi palaikyti lietimu valdoma sasaja ir ,Drag-and-Drop” principu
atliekamus veiksmus.

Ekranai turi buti integruoti j tvirtas, intensyviam naudojimui pritaikytas
konstrukcijas, paslepiant maitinimo, duomenu ir kitas lankytojams neprieinamas
jungtis.

Stoteliu montavimo aukstis ir valdymo ergonomika turi buti pritaikyti
vaikams bei lankytojams nejgaliuju vezimeliuose.

Vitrinose integruojami ekranai:

Muziejineése vitrinose turi buti integruoti 3 ekranai, kuriuose bus
atvaizduojami lankytoju sukurti ir animuoti personazai.

Ekranu raiSka - ne mazesné kaip Full HD (1920 x 1080).

Ekranu dydziai ir montavimo budas turi buti parinkti pagal faktinius vitrinu
matmenis ir ekspozicijos architektura.

Ekranai turi buti integruoti taip, kad skaitmeninis vaizdas vizualiai derety su
vitrinose eksponuojamais fiziniais objektais, o techniné jranga ir komutacija
nebuty matoma lankytojams.

Valdymo ir skaiciavimo jranga:

Interaktyviai sistemai valdyti bus naudojamas mini kompiuteris arba
stacionarus kompiuteris, uztikrinantis visy interaktyviy stoteliy ir vitrinos ekranuy
tarpusavio veikima.

Kompiuterine jranga uztikrins lankytoju sukurty personazuy duomenuy
priemima, ju perdavima j vitrinos ekranus, animacijy atkurima bei nustatyto

personazy gyvavimo laiko valdyma.

Sistema valdys vienu metu skirtingose stotelese kuriamus personazus ir ju
paskirstyma vitrinos ekranuose.

Visa programiné jranga ir turinys veiks lokaliai, be nuolatinio interneto rysio.

Jjungus sistema interaktyvi programa pasileis automatiskai, o nutrukus ir
atsistacius elektros tiekimui sistema automatiskai grjs j ekspozicijos veikimo
rezima.

Interaktyvumo ir programiné sistema:

Turi buti sukurta lieCiamam ekranui pritaikyta vartotojo sasaja, leidzianti
pasirinkti butybés tipa ir is pateikty anatominiuy elementu sukonstruoti individualu
personaza.

Uzbaigtas personazas lankytojo komanda bus perduodamas j vieng is
vitrinoje esanciy ekranu ir jtraukiamas j bendrg animuota aplinka.

Vitriny ekranuose personazai bus animuojami ir galés buti atvaizduojami
kartu su kity lankytoju sukurtais personazais.

Kiekvienas sukurtas personazas vitrinos ekranuose bus rodomas 10 minuciu,
po kuriy automatiskai pasalinamas is bendros aplinkos.

Lankytojui nebaigus kurybos ir nustatyta laika neatliekant jokiy veiksmuy,
interaktyvi stotele automatiskai grjs j pradine buseng ir bus paruosta kitam
lankytojuli.

Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga vaizdo, duomenuy, valdymo, tinklo ir elektros
komutacija tarp 3 interaktyviy stoteliu, kompiuterines jrangos ir 3 vitrinos ekranu.

Visi sistemos komponentai veiks kaip viena bendra automatizuota
interaktyvi sistema.

Visa techniné jranga, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir valdikliai bus paslepti
arba apsaugoti nuo lankytoju prieigos.

Turi buti atliktas sistemos montavimas, programavimas, jrangos tarpusavio
integravimas, galutinio turinio jkelimas ir visy veikimo scenariju testavimas.
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Galutinis sprendimas bus perduotas pilnai sumontuotas, sukonfiguruotas ir
paruostas naudojimui.

5.1.4. Interaktyvi instaliacija ,Gamtos garsy mozaika”
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Interaktyvi garsiné instaliacija ,Gamtos garsuy mozaika" bus integruota gamtos
pazinimo erdveje. Ji apjungia taktilinj patyrima ir akustines aplinkos kurima.
Lankytojai per fizinj veiksma (akmenuky déliojima) patys kuria ir keiCia gamtos
garsu sceng ekspozicijoje, atskleisdami gamtos elementy bei garsu jvairove.

Ekspoziciniame balde integruotas specialus akustinis-elektroninis valdiklis su
isdroztais grioveliais (stalo pavirSiuje) ir naturaliy akmenuky rinkiniu. Jdéjus
akmenuka j atitinkama griovelj, valdiklyje esantys jutikliai atpazjsta akmenuko
pozicija ir aktyvuoja priskirta gamtos garsa. Kuo daugiau akmenukuy jdedama j
griovelius, tuo turtingesnis ir jvairesnis gamtos garsu fonas skamba erdveéje.
ISémus akmenuka - atitinkamas garsas isnyksta.

Turinio aprasymas

Instaliacija leidzia pazinti gamta ne tik vizualiai, tacCiau ir garsine prasme. Ji skirta
sukurti ekspozicine nuotaika gamtos pazinimo erdveéje ir suteikti galimybe
lankytojams tapti audiotakelio kurejais. Garsai veikia kaip svelnus, nejkyrus
erdves fonas, kuris pleciasi priklausomai nuo lankytojy jsitraukimo - kuo daugiau
akmenuku padedama, tuo daugiau foniniu garsu girdisi.

Numatomi garso jrasai: 1) juros osimas; 2) upelio Ciurlenimas; 3) lietaus garsas; 4)
Slamantys lapai; 5) kankorézio traskesys; 6) perkunija; 7) sniego traskesys po
kojomis; 8) bités duzgimas; 9) svirpliu garsai; 10) briedzio riaumojimas tolyje; 11)
prabeganciu zirgu kanopuy garsas; 12) tolimas suns lojimo garsas; 13) kates
murkimas; 14) gandras; 15) gegute; 16) strazdas; 17) kikilis; 18) zvirblis; 19) kersulis;
20) kiras.

Reikalavimai turiniui

Turi buti parengtas 20 autentisku, Svariu gamtos garsu jrasymas /
suvedimas, isvalymas nuo triuksmu ir pritaikymas cikliskam grojimui.

Uztikrinama auksta garso jrasy raiska be pasalinio triukSmo ar traskesio
jjungiant/isjungiant sluoksnius.

Garsai turi buti itin Svelnus, be staigiu gasdinanciu piku, kai kurie turi turéeti
placius grojimo intervalus (pvz., padejus akmenuka, garsinis signalas suveikia
iSkart, o veliau kartojasi kas 20-40 sekundziu). Padejus kelis akmenukus, garsai
persipina j organiska gamtos polifonija.

Ambientinis erdvinis garsas (Spatial Background Sound), paskleistas visoje
gamtos pazinimo ekspozicijos zonoje per pasleptas lubines ar balde integruotas
akustines sistemas.

Techniniai reikalavimai
Interaktyvumo sistema:

Ekspoziciniame balde turi buti jrengta 20 atskiry akmenuku poziciju,
atitinkanciu 20 skirtingy gamtos garsu.

Kiekvienoje pozicijoje turi buti integruotas artumo, optinis, magnetinis arba
lygiavertis jutiklis, fiksuojantis akmenuko padéjima ir nueémima.

Padejus akmenuka turi buti aktyvuojamas konkreciai pozicijai priskirtas
garsas, 0 akmenuka nuemus - atitinkamas garso sluoksnis iSjungiamas.

Sistema turi leisti vienu metu aktyvuoti kelis skirtingus garsus ir juos sujungti
j bendra garsine kompozicija.

Jutikliai ir kiti elektroniniai komponentai turi buti paslepti baldo
konstrukcijoje ir neprieinami lankytojams.

Valdymo ir garso atkurimo jranga:

Sistemos veikimui turi buti naudojamas mini kompiuteris arba stacionarus
kompiuteris, valdantis jutikliu signalu apdorojima ir garso atkurimo logika.

Kompiuterine sistema turi valdyti kiekvienam jutikliui priskirto garso
aktyvavima, isjungima, ciklinj atktrima ir nustatytus garso pasikartojimo
intervalus.

Garso turinys ir programine jranga turi veikti lokaliai, be nuolatinio interneto
rysio.

Jjungus sistema programine jranga turi pasileisti automatiskai, o nutrukus ir
atsistacius elektros tiekimui automatiskai grjsti j ekspozicijos veikimo rezima.
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Garso sistema:

Turi buti jrengta profesionaliam ilgalaikiam naudojimui skirta garso sistema,
sudaryta is garsiakalbiu, stiprinimo ir reikalingos garso signalo apdorojimo
jrangos.

Garsiakalbiy kiekis, galingumas ir isdestymas turi buti parinkti pagal faktine
ekspozicijos erdve, siekiant sukurti tolygu ir nejkyru garsinj fona.

Sistema turi uztikrinti keliy garso sluoksniy atkurima vienu metu, sklandu ju
jungima ir isjungima be pasaliniy garsiniu artefaktu.

Turi buti numatytas bendro garso lygio reguliavimas ir galutinis sistemos
suderinimas pagal ekspozicijos erdvées akustines salygas.

Fiziniai valdymo elementai:

Turi buti naudojamas 20 naturaliy arba naturalig iSvaizdg islaikanciy
akmenuku komplektas, pritaikytas intensyviam lankytoju naudojimui.

Akmenuky dydis ir forma turi buti parinkti taip, kad juos butu patogu paimti ir
jstatyti j numatytas baldo pozicijas.

Baldo pavirSiuje esancios akmenukuy pozicijos turi buti aiskiai atskiriamos ir
pritaikytos patogiam naudojimui.

Turi buti numatytas papildomas atsarginiy akmenuky komplektas.
Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga garso, duomenu, valdymo ir elektros
komutacija.

Jutikliai, kompiuterine jranga ir garso sistema veiks kaip viena automatizuota
interaktyvi sistema.

Visa elektronine jranga, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir valdikliai turi buti
pasléepti baldo konstrukcijoje arba techningje zonoje ir apsaugoti nuo lankytoju
prieigos.

Turi buti atliktas sistemos programavimas, jutikliy kalibravimas, garso turinio
integravimas, garso lygiu sureguliavimas ir visu 20 interakcijos pozicijy
testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.

5.1.5. Vizualiné patirtis lauko zaidimy erdveéje
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Vizualine patirtis jrengiama lauko zaidimuy zonoje, veikiancioje kaip atvira, laisva
kurybine erdve vaikams, kurioje lankytojai bendrauja, zaidzia ir patiria gamtos bei
laiko ciklus per fizine veikla ir Sviesos architektura.

Erdveje kuriamas nuolat kintantis atmosferinis apsSvietimas, pasitelkiant sviesos
dizaino instrumentus, seséliy Zaisma bei optines reflekcijas. Sviesos aplinka
cikliskai keicCiasi (keiCiasi paros metas, oro salygos bei gamtos busenos),
imituodama naturalig lauko ir gamtos dinamika. Lankytojai jtraukiami j trimaciy
seséliy, vandens atspindziy ir zvaigzdeto dangaus patirtj, kuri papildo fizinius
zaidimus bei skatina vaizduote.

Turinio aprasymas
Trys kintancio apsvietimo rusys (scenos):

1. Seseélinis apsvietimas (Lapijos ir saulés spinduliy zaismas): Kuriamas
naudojant azurinius, pakabintus luby elementus (stilizuoty Saku, lapu motyvais) ir
per juos nukreiptus Sviesos srautus. Ant grindu ir sieny formuojamas naturalaus
misko saulekaitos, medziy lapijos rastas.

2. Vandens raibulius imituojantis apsvietimas: Sukuriamas pasitelkiant
reljefines, raibuliuojancias lubuy / sieny strukturas (pvz., banguotg metalizuoty /
veidrodine plokste ar laisvai ant horizontaliy aseliy kabancias veidrodines
ploksteles) ir j jas nukreiptus kryptinius Sviestuvus. Sviesai atsispindint nuo
reljefo, erdve uzpildoma svelniais vandens virpesiais bei upes ar ezero pavirsiaus
iliuzija.

3. Nakties dangaus apsvietimas su miesto prosvaiste: Kuriamas naudojant
perforuotas tamsias plokstes su integruotais Sviesos taskais (zvaigzdynu efektas)
bei perimetrinj LED apsvietima, kuris imituoja Svelny, tolumoje esancio miesto
Sviesos triuksma (Svytintj horizonta).

Reikalavimai turiniui

Visi trys apsvietimo scenarijai (dienos seséliai, vandens raibuliai, naktinis
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dangus) turi sklandziai ir Svelniai pakeisti vienas kita be staigiu perjungimu.

Apsvietimas turi buti Silty, naturaliu spektro tonuy (iSskyrus naktine scena, kur
naudojami gilis melyni ir Silti tonai). Sviesos srautai neturi aklinti lankytoju ar
trukdyti saugiam lauko zaidimuy objektu naudojimui.

Vizualine patirtis turi organiskai dereti su lauko zaidimu zona ir palaikyti
laisvo patyriminio mokymosi filosofija.

Techniniai reikalavimai
ApSvietimo sistema:

Turi buti jrengta profesionaliam ilgalaikiam naudojimui skirta
programuojama LED apsvietimo sistema, skirta skirtingiems atmosferiniams
Sviesos efektams formuoti.

Turi buti naudojami kryptiniai, linijiniai, taskiniai ir/ar kito tipo sviestuvai,
parinkti pagal konkretaus Sviesos scenarijaus veikimo principa.

Sviestuvy kiekis, galingumas, $viesos sklaidos kampai ir montavimo vietos
turi buti parinkti pagal faktine erdves geometrija ir kuriamus vizualinius efektus.

Apsvietimas turi buti reguliuojamo intensyvumo, uztikrinant sklandy sviesos
sceny kitima be staigiy perjungimu.

Sviesos efektu elementai:

Lapijos ir saulés scenai turi buti jrengti azuriniai / Sviesa formuojantys
elementai ir kryptinis apsvietimas, ant grindu bei sienu kuriantis medziy lapijos ir
saulés spinduliy Seseliy efekta.

Vandens scenai turi buti jrengti Sviesa reflektuojantys arba optiskai
formuojantys elementai, kartu su kryptiniu apsSvietimu kuriantys judanciuy
vandens raibuliy efekta.

Nakties scenai turi buti jrengti taskiniai Sviesos elementai, formuojantys
zvaigzdéto dangaus efekta, bei papildomas foninis / perimetrinis apsvietimas,
kuriantis tolimo miesto Sviesos atmosfera.

Visi dekoratyviniai ir Sviesg formuojantys elementai turi buti saugiai
pritvirtinti ir pritaikyti intensyviai lankomai muziejaus erdvei.

Apsvietimo valdymo sistema:

Turi buti jrengtas programuojamas apsvietimo valdiklis, valdantis atskiras
Sviestuvy grupes ir ju intensyvuma.

Turi buti suprogramuoti 3 pagrindiniai apsvietimo scenarijai, atitinkantys
dienos / lapijos, vandens ir nakties atmosferas.

Apsvietimo scenarijai turi keistis automatiskai nustatyta seka ir sklandziai
pereiti vienas j kita.

Turi buti numatyta galimybe koreguoti scenariju trukme, Sviesos
intensyvuma ir perejimuy parametrus.

Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga elektros, duomenu ir apsvietimo valdymo
komutacija.

Sviestuvai, valdikliai ir sviesa formuojantys elementai turi veikti kaip viena
automatizuota apsvietimo sistema.

Kabeliai, maitinimo Saltiniai, valdikliai ir kita technine jranga turi buti paslepta
arba apsaugota nuo lankytoju prieigos.

Turi buti atliktas visos sistemos montavimas, programavimas, sviesos scenu
sukurimas, sviestuvy pozicionavimas, intensyvumo sureguliavimas ir galutinis
veikimo testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimuli.
5.1.6. Vizualiné patirtis Zzenkly ir rasto istorijai pristatyti
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija kuriama rasto istorijos zonoje, pereinamajame koridoriuje / patalpoje,
skirtoje rasto raidos pazinimui. Rastas, kaip ziniy perdavima transformaves
iSradimas, buvo svarbus jrankis ne tik mokantis, taciau ir komunikuojant bei
pazjstant kitas kulturas.

Lankytojams zengiant koridoriumi, virs ju galvy ant lubu ir sienu kabo gausybée
SviecCianciy monochrominiy ploksciy su jvairiy pasaulio kultury ir epochy rasto
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zenklais bei komunikacijos simboliais (Faisto disko zenklai, Egipto hieroglifai,
runos, dantirastis, kiny, japonu, hebraju, lotynu, kirilicos, hindi, tajy raidés, runos ir
kt.). Plokstes SvieCia ne chaotiskai, o programuojamo LED apsvietimo principu
létai pulsuoja tematiskai. Kartu skamba erdveje paskleistas foninis garso takelis
— skirtingu kalbu ir epochu raidziu garsai, fonemos bei senuju kalbuy zodziy
Snabzdesiai. Valdymo sistema uztikrina Sviesos ir garso sinchronizacija:
uzsiziebiant tam tikrai simboliy grupei, atitinkamai aktyvuojasi su tais zenklais
koreliuojantys garsiniai Snabzdesiai (pvz., uzsiziebiant senoves egiptieciy
heroglifams ar lotyniskoms raidems, pasigirsta tu raidziy istarimo fonemos bei
Snabzdesiai).

Turinio aprasymas

Vizualine patirtis turi apimti simboliy ir rasty jvairove - turi atsispindeti ankstyvigji
piktogramu, ideogramu, rasto sistemu pavyzdziai (Faisto disko simboliai,
piktogramos, Egipto hieroglifai, Sumery dantirastis), ryty ir piety Azijos rasto
sistemos (kiny, japonuy, indiskas, tajy rastas), Artimuju Rytu rasto sistemos
(hebraju, arabu, fenikieCiy raSmenys), Europos ir Siuolaikinés abecelées
(skandinavu runos, lotynu, graiku, kirilicos raides, baltiskieji zenklai), o pabaigoje
— Siuolaikiniai pikseliniai simboliai bei emaoji kaip Siuolaikiné piktogramu
renesanso forma.

Galimi teminiai vizualines patirties scenarijai: rasto sistemy evoliucija (Sviesos
banga slenka per plokstes nuo seniausiu piktogramuy iki Siuolaikiniy raidziu,
lydima sinchronizuoto garso takelio, su atitinkamais garsais ir Snabzdesiais);
garsy giminyste (vienu metu nusvinta simboliai iS skirtingu rasto sistemu,
indikuojantys tas pacias garsines reikSmes, o erdveje daugiasluoksniu garsu
skamba ta pati fonema); kalbu ir simboliy chaosas (visi zenklai letai uzsiziebia
kartu, atskleisdami skaitmeninj simboliy zvaigzdyna, o garsas susijungia j
mjslinga, harmonininga kalbu ir Shabzdesiy garso takel)).

Garsiniame takelyje turi atsispindéti atskiry balsiu, priebalsiy bei archetipiniu
garsu (pvz, ,Amm.., ,Om.., ,Shh..", JAlfa", ,Alef") artikuliacija, jvairiomis kalbomis.

Reikalavimai turiniui

Simboliu grupavimas bei jiems priskirti garsai / Shabzdesiai turi atitikti
istorine rasto evoliucija ir kalbotyros désningumus.

Garsai neturi bati gasdinantys ar triukdmingi. Snabzdesiai turi bati labai
Svelnis, skaidrls, jradyti su auksta akustine raiska. Sviesos dimeriavimas ir garso
stiprumas turi kisti sinchroniskai.

Koridoriuje ant sienose numatoma tekstine anotacija (lietuviu ir anglu
kalbomis), pristatanti pacia instaliacija ir trumpai apzvelgianti rasto raidos istorija.

Rengiant vizualine patirtj turi buti konsultuojamasi su profesionaliu
kalbotyrininku/gramatologu.

Techniniai reikalavimai
Svie¢ianéiu plokséiy sistema:

Erdveéje turi buti jrengtos SvieCiancCios dekoratyvines plokstes su skirtingu
kultury, laikotarpiu ir rasto sistemuy zenklais.

Plokstéese turi buti integruoti LED Sviesos saltiniai, uztikrinantys tolygu
zenklu apsvietima.

Plokstes turi buti suskirstytos j atskirai valdomas grupes, leidziancias

programuoti jy jsijungima, issijungima, sviesos intensyvuma ir pulsavimo efektus.

Ploksciy dydziai, kiekis, isdéstymas ir tvirtinimo konstrukcijos turi buti
parinktos pagal galutinj ekspozicijos architekturinj sprendima.

Visos pakabinamos konstrukcijos turi buti saugiai pritvirtintos ir pritaikytos
ilgalaikiam naudojimui vieSoje muziejaus erdveje.

Valdymo ir programavimo sistema:

Turi buti naudojamas mini kompiuteris arba stacionarus kompiuteris,
valdantis Sviesos scenarijus ir ju sinchronizacija su garsiniu turiniu.

Turi buti suprogramuoti skirtingi Sviesos scenarijai, leidziantys nuosekliai
aktyvuoti atskiras zenkly ir rasto sistemu grupes.

Sviesos intensyvumas ir peréjimai tarp atskiru plokséiy grupiu turi bati
valdomi programiskai, uztikrinant sklandzius Sviesos efektus.

Jjlungus sistema programa turi pasileisti automatiskai, o nutrakus ir
atsistacius elektros tiekimui automatiskai grjsti j ekspozicijos veikimo rezima.

Visa programine jranga ir turinys turi veikti lokaliai, be nuolatinio interneto
rysio.

Garso sistema:
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Erdveéje turi buti jrengta profesionaliam ilgalaikiam naudojimui skirta garso
atklrimo sistema, skirta fonemu, kalbos fragmentu ir Snabzdesiu garsiniam
turiniui atkurti.

Turi buti naudojami keli erdveje isdestyti garsiakalbiai, kuriy kiekis,
galingumas ir pozicijos turi buti parinkti pagal faktine patalpos geometrija.

Garso sistema leis atkurti atskirus garsinius elementus ir ju sluoksnius,
susietus su konkrecCiomis sviecCianciy ploksciu grupéemis.

Garso ir Sviesos scenarijai turi buti sinchronizuoti, kad aktyvuojant konkrecig
zenkly grupe butu atkuriamas jai priskirtas garsinis turinys.

Turi buti numatytas garso lygio reguliavimas ir galutinis sistemos
sureguliavimas pagal patalpos akustines salygas.

Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga garso, duomenu, apsvietimo valdymo ir
elektros komutacija.

Sviec¢iancios plokstés, kompiuteriné valdymo jranga ir garso sistema turi
veikti kaip viena automatizuota audiovizualine sistema.

Kabeliai, maitinimo Saltiniai, valdikliai ir kita techniné jranga turi buti paslepta
arba apsaugota nuo lankytojy prieigos.

Turi buti atliktas sistemos montavimas, programavimas, Sviesos ir garso
scenariju integravimas, sinchronizavimas bei galutinis veikimo testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.

5.1.7. 360° vaizdo siuzetai ,,Gyvuny akimis”
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija jrengiama architekturingje nisoje, esancioje tarp spaudos istorijos ir
istoriniy zaidimu erdviu. Ji suprojektuota kaip netikétas atradimas lankytojo
judejimo marsrute — isgjes iS spaudos pazinimo zonos, lankytojas nisoje
netiketai aptinka zaismingas, skulpturines gyvunuy galvas, kvieCiancias trumpam
pakeisti perspektyva pries zengiant j stalo zaidimuy erdve.

Nisoje pastatomos trys skulpturines, tridimenses gyvunu galvu formos stotelés
(SikSnosparnio, zuvies ir suns), pritvirtintos ant ergonomiskuy, tvirty stovu.
Kiekvienos gyvuno galvos viduje integruoti virtualios realybes (VR) akiniai arba
specializuoti 360° vaizdo ekranu moduliai su judesio jutikliais ir jmontuota garso
sistema. Lankytojui jkisus galva | pasirinkto gyvuno skulpturg, automatiskai
suveikia buvio / artumo jutiklis ir aktyvuojama individuali 360" audiovizualiné
patirtis. Lankytojas, sukdamas galva 360° laipsniu kampu, tyringja aplinkin;
pasaulj taip, kaip jj regi ir jaucCia konkreti gyvybes forma. [ranga atpazjsta, kada
lankytojas pasitraukia: siuzetas automatiskai sustabdomas ir nusinulina,
pasirengdamas kitam lankytojui.

Turinio aprasymas

Instaliacija siekia praplesti zmogaus centrine pasauléevoka, skatinant empatija
gamtai bei leidziant patirti, kad tikrove priklauso nuo ja stebinciojo jutikliy. Ji
organiskai pratesia gamtos pazinimo tema — nuo pasyvaus augalu, gyvuny ir
anatomijos stebégjimo plakatuose bei vitrinose pereinama prie tiesioginio
panirimo j paties gyvuno pojuciu pasaulj (,kaip gamta mato mus®).

Numatoma parengti tris virtualios realybes siuzetus, pristatancius Siksnosparnio,
zuvies ir suns matymo perspektyva:

Siksnosparnis skraido naktiniame miske, jis pasaulj mato ne per jprasta
Sviesa, o per garso bangu atspindzius. Virtualios realybés patirtyje rodoma tamsi
aplinka, kurioje objektai (medziai, skraidantys vabzdziai) nusvinta echolokacijos
bangomis. Garsiniame takelyje dominuoja auksto daznio trumpi signalai bei
misko garsai.

Zuvims badingas platus periferinis matymas. Zuvys mato beveik visiskoje
tamsoje, taip pat ju akys skiria ultravioletinj spektra. Virtualioje realybéje rodomas
kintancio gylio povandeninis pasaulis ir perteikiamas gebéjimas matyti beveik
360" kampu aplink save. Garsinis takelis - povandeniniai juros garsai.

Suo turi ribota spalvy matymo spektra bei sustiprinta garso/uodimo pojit;.
Virtualioje realybéje rodoma kasdiene hamuy aplinka, kurioje zmogus ir kiti
objektai atskleidziami per visai kitg juslinj spektrg - demonstuojamas ribotas
spalvu spektras aplinkoje, akcentuojami aplinkos garsai (pvz. laikrodzio
tiksejimas, krano laséjimas, duru vyriy garsai ir pan.), suniui judant po patalpa
girdisi jtraukiamo oro (uostymo) garsas

Reikalavimai turiniui
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Turi buti parengta ne maziau kaip 3 vnt. 360° vaizdo siuzetu. Kiekvieno
siuzeto trukmé — ne trumpesné kaip 3 min.

Gyvunuy regos kampai, spalvu spektai bei garso interpretacijos turi remtis
reialiais biologijos ir zoologijos mokslo duomenimis.

360° vaizdas privalo buti nufilmuotas / sugeneruotas auksta 4K/8K raiska,
kad lankytojui nesukelty svaigulio (motion sickness).

Kiekvienam siuzetui turi buti parengti aplinka iliustruojantys audiotakeliai su
specialiaisiais garsiniais efektais.

Turinys intuityviai suprantamas be ilgu tekstiniu paaiskinimu, orientuotas |
jvairaus amziaus lankytojus bei nejgaliuosius.

Techniniai reikalavimai
Virtualios realybés jranga:

Turi buti jrengti 3 autonominiai virtualios realybés akiniai, po vienus
kiekvienai SikSnosparnio, zuvies ir Suns stotelei.

VR akiniai turi veikti autonomiskai, be papildomo isorinio kompiuterio.

Integruotas procesorius - ne mazesnio nasumo kaip 8 branduoliy, iki 2,84
GHz.

Operatyvioji atmintis - ne maziau kaip 6 GB RAM, vidine atmintis — ne
maziau kaip 128 GB.

Ekrano raiSka - ne mazesne kaip 3664 x 1920 pX, atnaujinimo daznis - ne
mazesnis kaip 72 Hz.

Matymo laukas — ne mazesnis kaip 95°.

Turi buti palaikomas ne mazesnis kaip 3DoF galvos judesio sekimas,
leidziantis lankytojui dairytis 360° virtualioje aplinkoje.

VR akiniuose turi buti integruota stereo garso atkurimo sistema.

Audiovizualinis turinys turi buti saugomas ir atkuriamas lokaliai VR akiniuose,
be nuolatinio interneto rysio.

Lankytojo aktyvavimo ir valdymo sistema:

VR jrangoje arba stotelés konstrukcijoje turi buti naudojamas buvimo /
artumo jutiklis, automatiskai fiksuojantis lankytojo naudojimasi stotele.

Lankytojui pradejus naudotis stotele, jai priskirtas 360" audiovizualinis
siuzetas turi pasileisti automatiskai.

Lankytojui pasitraukus, turinio atkurimas turi buti sustabdomas, o sistema
automatiskai gristi j pradine buseng ir pasiruosti kitam lankytojui.

VR jranga turi veikti Kiosk arba analogisku ribotos prieigos rezimu,
neleidzianciu lankytojui patekti j sistemos nustatymus ar kitg ekspozicijai neskirta
turinj.

ljungus jranga ekspozicijai skirta programine aplinka turi pasileisti
automatiskai.

Interaktyviy stoteliy konstrukcija:

Turi buti pagamintos 3 individualios skulpturines stoteles, atvaizduojancios
SikSnosparnio, zuvies ir suns galvas bei pritaikytos VR jrangos integravimui.

VR akiniai turi buti integruoti j konstrukcijas taip, kad lankytojui nereikétu ju
laikyti rankomis ar savarankiskai uzsidéti.

Konstrukcijos turi buti stacionariai ir saugiai pritvirtintos bei ergonomiskai
pritaikytos skirtingo ugio lankytojams, vaikams ir lankytojams nejgaliuju
vezimeliuose.

Lankytojo veido kontakto zonose turi buti naudojamos lengvai valomos,
dezinfekuojamos arba keiciamos higieninés detalés.

VR jranga ir jos tvirtinimo elementai turi buti apsaugoti nuo lankytoju
savavalisko isémimo ar mechaninio pazeidimo.

Maitinimas ir sistemos integracija:

Kiekvienai stotelei turi buti jrengtas nuolatinis pasléptas elektros maitinimas,
leidziantis VR jranga eksploatuoti be kasdienio jos iSsemimo is konstrukcijos
jkrovimui.

Visa elektros ir techniné komutacija turi buti integruota stoteliu konstrukciju
viduje ir apsaugota nuo lankytojuy prieigos.
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Turi buti atliktas VR jrangos konfiguravimas, programines jrangos
parengimas, 360° turinio integravimas, automatinio paleidimo ir grizimo j pradine
buseng funkciju programavimas bei visy triju stoteliy testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.

5.1.8. Audiovizualiné 3D projekcija, pristatanti stalo
zaidimy taisykles

Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija jrengiama istoriniy zaidimu temingje zonoje kaip centrinis, jtraukiantis
patyriminio stalo sprendinys. Ji skirta jtraukiai ir jJdomiai pirstatyti Sioje erdveje
eksponuojamuy stalo zaidimu istorijg ir taisykles.

Erdvéje stovi specialiai suprojektuotas interaktyvus stalas su 4 sedimomis
vietomis ir Salia ju pritvirtintomis individualiomis ausinemis. Virs stalo jrengta
didelés raiskos projekciné sistema, projektuojanti vaizda tiesiai ant stalo
pavirsiaus. Ant stalo integruotas fiziniu mygtuku skydelis: kalbos pasirinkimui (LT/
EN) bei 5 atskiri mygtukai siuzety pasirinkimui, atitinkantys 5 istorinius zaidimus:
Surakarta, Rithmomachia, Soliteris, Ziogas (Halma), Kvirkatas (Alquerque).
Lankytojui paspaudus pasirinkto zaidimo mygtuka, stalo pavirsius
transformuojasi: is virSaus projektuojama atitinkama zaidimo lenta, atgyja 3D
figlreles, o stalo plokStumoje atsiranda istoriniu personazy (jureiviy, kariy,
vienuoliy, dvarininku) ranky judesiai, kurie stumia figuras ir pademonstruoja
gjimus. Per ausines lankytojai girdi jtraukiant] garso takelj bei pasakotojo/
personazy komentarus apie taisykles, taktika ir istorinj konteksta.

Turinio aprasymas

Zaidimuy taisyklés pristatomos ne kaip sausas vadovélis, o kaip gyva, vaizdinga
kova tarp prie zaidimos lentos sedincCiy istoriniu personazu. Surakarta (PietrycCiu
Azijos strateginj zaidima) zaidzia Java salos gyventojai, Rithmomachia
(viduramziy Europos matematinj stalo zaidima) zaidzia viduramziy vienuoliai,
Soliterj délioja prancuze Anne de Rohan-Chabot (Subizo princese), Zioga (Halma)
zaidzia Harvardo studentai, o Kvirkata - Lietuvos Didziosios Kunigaikstystés
valdovy rumuy pilies sargybiniai. Audiotakeliai turi buti vaizdingi, naudojant ne tik
pasakojima, taciau ir garsinius efektus bei fonine muzika.

Reikalavimai turiniui

Bendras audiovizualinis turinys turi trukti nuo 4 min. iki 5 min. (kiekvienam is
5 zaidimuy skiriama mazdaug po 50-60 sek. dinamisko iinstrukcinio siuzeto).

Siuzetui naudojama 3D grafiné animacija.

Turi buti parengtas detalus siuzeto scenarijaus, kadruotes (storyboard) ir 3D
modeliai (figureles, lentos, istoriskai autentisku personazy rankos). Visos Sios
dalys turi buti suderintos su muziejaus ekspertais.

Audiotakeliai pateikti lietuviy ir anglu kalbomis. Takeliai sudaryti is

profesionalaus diktoriaus pasakojimo, specialiuju garso efekty ir foninés muzikos.

Turi buti atliktas profesionalus garso suvedimas.

Vaizdo turinys turi suzadinti smalsuma ir iSkart paskatinti lankytojus pereiti
prie gretimuy fiziniy stalo zaidimu ir iSbandyti juos patiems.

Techniniai reikalavimai
Projekciné sistema:

Virs interaktyvaus stalo turi buti jrengtas profesionaliam ilgalaikiam
naudojimui skirtas projektorius, kurio raiska — ne mazesne kaip Full HD (1920 x
1080).

Projektoriaus Sviesos srautas, optika ir montavimo aukstis turi buti parinkti
pagal stalo dydj, projekcijos plota ir patalpos apsvietimo salygas.

Projekcija turi buti tiksliai pritaikyta stalo pavirSiaus geometrijai, uztikrinant
tolygu ir neiskraipyta vaizda.

Turi buti jrengta stacionari reguliuojama projektoriaus montavimo
konstrukcija ir atliktas galutinis projekcijos kalibravimas.

Interaktyvus stalas ir valdymas:

Turi buti jrengtas ne mazesnis kaip 100 x 70 cm interaktyvus stalas,
pritaikytas 4 lankytojams.

Stale turi buti integruoti fiziniai valdymo mygtukai 5 skirtingu zaidimu
pasirinkimui bei lietuviy / angly kalbos pasirinkimui.

Mygtukai turi buti skirti intensyviam naudojimui ir turés vizualine pasirinkimo
indikacija.
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Paspaudus zaidimo pasirinkimo mygtuka, automatiskai turi pasileisti
atitinkamas audiovizualinis siuzetas, projekcija ir pasirinktos kalbos garso takelis.

Valdymo ir turinio atkurimo jranga:

Turi buti naudojamas mini kompiuteris arba stacionarus kompiuteris,
uztikrinantis ne mazesnes kaip Full HD raiskos audiovizualinio turinio atkurima
bei fiziniy valdymo mygtuku signaly apdorojima.

Kompiuterine sistema turi valdyti zaidimo ir kalbos pasirinkima, projekcinio
turinio paleidima bei atitinkamo garso takelio atkurima.

Turinys ir programine jranga turi veikti lokaliai, be nuolatinio interneto rysio.

Jjlungus sistema programa turi pasileisti automatiskai, o nutrukus ir
atsistacius elektros tiekimui sistema automatiskai grjs j ekspozicijos veikimo
rezima.

Garso sistema:

Prie stalo turi buti jrengtos 4 individualios laidines ausinés, skirtos
intensyviam naudojimui viesSoje ekspozicijoje.

Ausinés turi buti stacionariai pritvirtintos / apsaugotos nuo iShesimo, o ju
kabeliai integruoti j stalo konstrukcija.

Garso sistema turi uztikrinti lietuviy ir anglu kalbomis parengtu garso takeliu,

muzikos ir specialiuju garso efekty atkurima.

Turi buti numatytas maksimalus garso lygio ribojimas, uztikrinantis saugu
ausiniy naudojima.

Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga vaizdo, garso, duomenu, valdymo ir elektros
komutacija.

Projektorius, kompiuterine jranga, fiziniai mygtukai ir ausiniy sistema turi
veikti kaip viena automatizuota interaktyvi sistema.

Visa techninée jranga, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir valdikliai turi buti paslepti
stalo ar kitose ekspozicijos konstrukcijose ir apsaugoti nuo lankytoju prieigos.

Turi buti atliktas sistemos montavimas, programavimas, projekcijos

kalibravimas, fiziniy valdikliu integravimas, garso sistemos sureguliavimas ir visu
veikimo scenariju testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimuli.
5.1.9. Interaktyvus skaitmenizuoti skaitliukai
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija jrengiama vienoje is pereinamu ekspozicijos zony ant sienos. Ji skirta
pristatyti istorinius muziejaus skaitliukus ir per suzaidybinta patirtj parodyti, kaip
tokiais skaiCiavimosi jrankiais buvo naudojamasi.

Instaliacija sudaro autentisko pavidalo mediniai skaitliukai, pakabinti ant sienos,
Salia ju jmontuotas skaitmeninis ekranas. Skaitliuky asyse integruoti padéties
jutikliai, kurie fiksuoja kiekvieno medinio rutuliuko perstumima realiu laiku.
Lankytojas fiziniu budu stumdo rutuliukus skaitliukuose, o Salia esanciame
ekranelyje atvaizduojami atliekami skaiCiavimo veiksmai ir gautas rezultatas.

Techniniai reikalavimai
Interaktyvus skaitliukai:

Turi buti jrengti fiziniai mediniai skaitliukai, pritaikyti intensyviam lankytojy
naudojimui.

Skaitliuky rutuliukai turi laisvai judeti isilgai asiu, islaikant tradiciniu skaitliuky
naudojimo principa.

Skaitliukuose turi buti integruota padeties nustatymo jutikliy sistema,
fiksuojanti rutuliuky pozicijy pasikeitimus.

Jutikliai ir elektroniniai komponentai turi buti integruoti j skaitliuku
konstrukcija taip, kad netrukdytu jprastam fiziniam ju naudojimui ir nebutu
prieinami lankytojams.

Rutuliuky padéties pasikeitimai turi buti fiksuojami realiuoju laiku ir
perduodami skaitmeninei valdymo sistemai.

Informacinis ekranas:

Salia skaitliuky turi bati integruotas 10-15 coliy ekranas, kurio raiska - ne
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mazesneé kaip Full HD (1920 x 1080).

Ekrane realiuoju laiku turi buti atvaizduojami lankytojo skaitliukais atliekami
skaiciavimo veiksmai ir jy rezultatai.

Ekranas turi buti integruotas j ekspozicijos konstrukcija, paslepiant
maitinimo, vaizdo ir kitas lankytojams neprieinamas jungtis.

Valdymo ir skaiciavimo jranga:

Turi buti naudojamas mini kompiuteris arba stacionarus kompiuteris,
apdorojantis jutikliy perduodamus duomenis ir valdantis ekrane atvaizduojama
turinj.

Sistema turi realiuoju laiku interpretuoti skaitliuku rutuliuky pozicijas ir pagal
jas apskaiciuoti bei atvaizduoti atitinkamas skaitines reiksmes.

Programine jranga turi veikti lokaliai, be nuolatinio interneto rysio.

lilungus sistema interaktyvi programa turi pasileisti automatiskai, o nutrukus
ir atsistacius elektros tiekimui automatiskai grjzti j ekspozicijos veikimo rezima.

Komutacija ir sistemos integracija:

Turi buti jrengta visa reikalinga vaizdo, duomenu, valdymo ir elektros
komutacija.

Skaitliuky jutikliai, kompiuteriné jranga ir informacinis ekranas turi veikti kaip
viena automatizuota interaktyvi sistema.

Visa techniné jranga, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir valdikliai turi buti pasléepti
ekspozicijos konstrukcijoje ir apsaugoti nuo lankytojy prieigos.

Turi buti atliktas sistemos programavimas, jutikliy kalibravimas, vartotojo
$3sajos integravimas ir skaitliuky veikimo testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.

5.1.10. Instaliacija ,ISmok gesty kalbos"

Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija jrengiama vienoje iS pereinamuy ekspozicijos zony ant sienos. Ji skirta
supazinti su kurciyjy bendruomenes komunikacijos kultura bei lietuviu gestu
kalbos pagrindais.

Ant sienos, vaikams ir nejgaliuju vezimeliuose esantiems lankytojams patogiame
aukstyje, pakabinamas nesiojamas nedidelis skaitmeninis ekranas. Ekrane
cikliskai arba pagal pasirinkima demonstruojama muziejaus jau turima vaizdo
medziaga, supazindinanti su pagrindiniais lietuviu gestu kalbos zenklais, ju
atlikimo seka ir ranku judesiais. Lankytojai kvieCiami stebéti vaizdo siuzetus,
patys kartoti gestus ir praktiskai isSbandyti pagrindines kasdienio bendravimo
frazes.

Salia ekrano taip pat integruota taktiling patirtis - ant asiy besisukancios
kaladeles su spauda, kuriy skirtingose plokstumose iskilia spauda pavaizduotas
brailio rastas, gesty zenklai bei raidziy atitikmuo.

Techniniai reikalavimai
Vaizdo sistema:

Turi buti jrengtas 10-15 coliu ekranas, kurio raiska - ne mazesné kaip Full HD
(1020 x 1080).

Ekranas turi buti pritaikytas ilgalaikiam kasdieniam naudojimui muziejaus
ekspozicijoje.

Ekranas turi buti integruotas j sienine ekspozicijos konstrukcija vaikams ir
lankytojams nejgaliuju vezimeliuose patogiame stebejimo aukstyje.

Ekrano konstrukcija ir montavimo budas turi buti pritaikyti intensyviam
naudojimui, paslepiant valdymo mygtukus, jungtis ir technine komutacija.

Turinio atkurimo ir valdymo jranga:

Turi buti naudojamas mini kompiuteris arba stacionarus kompiuteris,
uztikrinantis ne mazesneés kaip Full HD raiskos vaizdo turinio atkarima.

Muziejaus pateikta gestu kalbos vaizdo medziaga turi buti saugoma ir
atkuriama lokaliai, be nuolatinio interneto rysio.

Jjungus sistema turinys turi pasileisti automatiskai ir buti atkuriamas cikliskai.

Nutrukus ir atsistacius elektros tiekimui, sistema turi automatiskai grjsti |
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turinio atkurimo rezima.

Turi buti numatyta galimybe ateityje pakeisti arba atnaujinti atkuriama vaizdo
turinj.

Komutacija ir sistemos integracija:
Turi buti jrengta visa reikalinga vaizdo, duomenu ir elektros komutacija.

Ekranas ir kompiuterine jranga turi veikti kaip viena automatizuota
audiovizualiné sistema.

Kompiuterine jranga, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir jungtys turi buti paslepti
ekspozicijos konstrukcijoje ir apsaugoti nuo lankytojy prieigos.

Turi buti atliktas jrangos montavimas, konfiguravimas, muziejaus pateikto
turinio integravimas ir sistemos veikimo testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.

Baldiné taktiliné dalis:

Turi buti pagaminta ne maziau kaip 33 vnt. ant asiu besisukanciy kaladeliy su
spauda.

Turi buti jrengtos kaladelems pakabinti skirtos nertdijancio plieno asys @12
mm.

Baldinis sprendimas turi turéti LED apsvietima.
5.2. Materialiyjy elementy sgrasas ir veikimas

5.2.1. Magnetiné sienelé
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Instaliacija jrengiama gamtos pazinimo erdveéje. Ji skirta interaktyviai pazinti
istoriniy mokomujuy gamtos plakatu turin;.

Instaliacija sudaro didelio formato vertikali plokste-siena bei apatinéje dalyje
integruotas medinis stalas su lentynelemis / skyreliais magnetiniams lipdukams

sudéti. Sieneles pavirSiuje vaizduojami keli skirtingu gamtiniu aplinky
(ekosistemu) fonai (pvz., miskas / medziai, vandens telkinys / upe, juros dugnas,
pieva). Magnetiniai lipdukai vaizduoja jvairius gyvunus, paukscius, zuvis,
veéziagyvius, augalus bei grybus. Lankytojai kvieCiami laisvai zaisti su magnetais,
komponuoti juos atitinkamose gamtinése aplinkose, atkurti ekosistemas bei kurti
savo unikalias gamtos kompozicijas. Visi sienelés fony ir magnetiniy lipdukuy
vaizdiniai paimti tiesiogiai iS muziejaus fonduose saugomu istoriniu mokomuju
gamtos plakatu, taip sujungiant istorinj pavelda su taktiliniu zaidimu.

Techniniai reikalavimai

Ekspozicijoje turi buti integruota didelio formato, patvari metalizuota
plokste, padengta matiniu, nusidevejimui atspariu laminatu ar aukstos raiskos
spauda.

Magnetiniai lipdukai gaminami is 1 mm storio ilgaamzes, pavirsiaus
negadinancios magnetines pléveles, padengtoz UV spauda, atsparia
jbrezimams, dregmei ir saules poveikiui.

Magnetukai turi buti pritaikyti intensyviam naudojimui vaiky erdvese.

Magnetiniu lipduku dydis - ne mazesnis nei 8x8 cm. Kiekis - 50 vnt. (2
komplektai po 25 vnt.)

Lipdukams turi buti numatytas eksponavimo baldas (stalas arba lentyna) -
tvirta konstrukcija su atskirais pazenklintais skyreliais magnetukams rusiuoti (pvz.,
JPauksciai’, ,Zuvys" Véziagyviai*, ,Augalai ir grybai*).

Magnetinio skydo plotas ir magnetuku sudéjimo skyreliai suprojektuoti
tinkamame aukstyje, kad butu lengvai pasiekiami jvairaus amziaus vaikams bei
lankytojams nejgaliujy vezimeliuose.

5.2.2. Anatomijos atlasas

Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Interaktyvus anatomijos atlasas numatytas jrengti gamtos pazinimo erdveje, Salia
originalaus popierinio atlaso, eksponuojamo muziejaus vitrinoje. Jis skirtas
susipazinti su zmogaus anatomijos ypatumais ir susideda i$ daugybeés
persidengianciu ir tarpuavyje susijusiy anatominiy sluoksniu.

Interaktyvi instaliacija yra vertikali baldine-mechanine konstrukcija, kuri tiksliai
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atkartoja muziejaus fonduose saugoma istorinj XIX-XX a. varstoma popierinj
zmogaus anatomijos atlasg-model]. Lankytojai gales patys fiziniu budu atversti
atskiras sluoksnines atvartas: nuo isoriniy raumeny sluoksniy iki kraujotakos,
nervy sistemos, griauciy bei vidaus organy (Sonkauliu, plauciu, Sirdies, skrandzio,
zarnyno). Kiekvienas atverCiamas sluoksnis atveria vis gilesne zmogaus kuno
sandarg, leidziant lankytojui savarankiskai tyrineti be skaitmeniniy ekranu, per
tiesioginj taktilinj santykj su modeliu.

Visi grafiniai sluoksniai, spalvos, iliustraciju stilistika ir anatominiai uzrasai imami
tiesiogiai is Lietuvos Svietimo muzigjaus fonduose saugomo originalaus istorinio
anatomijos mokomojo plakato-atlaso.

Techniniai reikalavimai

Baldinis karkasas - tvirta, stabili vertikali baldines plokstes spinta, pritaikytaa
tvirtinti prie sienos arba grindu.

Varstomi sluoksniai gaminami is aliuminio kompozito arba 6 mm storio BB
faneros.

Spauda aukstos raiskos, atspari trinCiai, dregmei ir valymui/dezinfekcijai.
Visi atvartai tvirtinami naudojant integruotus pasleptus vyrius.

Konstrukcijos aukstis ir atverciamy daliy atvartos suprojektuotos taip, kad jas
lengvai pasiekty tiek vaikai, tiek suaugusieji bei lankytojai nejgaliuju
vezimeéliuose.

Konstrukcija neturi tureti astriy kampu.
5.2.3. Anatominis Zmogaus kuno modelis
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Anatominis zmogaus kino modelis numatytas eksponuoti gamtos pazinimo
erdveje, salia anatomijos atlaso.

Modelj sudaro fizinis, klasikinis zmogaus torso modelis, jtvirtintas ant stabilaus
pagrindo specialiai jam pritaikytame ekspoziciniame balde. Modelis skirtas
taktiliniam ir praktiniam pazinimui: lankytojai gali patys iSimti, apziureti is visu
pusiy ir vel jstatyti j vietas atskiras vidaus organu bei kuno daliy anatomines
strukturas. Tiesioginis salytis su anatominiu modeliu padeda lankytojams geriau
suvokti zmogaus kuno sandara, organu issidestyma, ju tarpusavio rysj bei

proporcijas naturaliame mastelyje.
Techniniai reikalavimai
Klasikinis zmogaus torsas, sudarytas is 14 iSardomuy daliu.

Detaliu komplektacija: 3 daliu galva; 2 plauciai; 2 daliy Sirdis; skrandis;
kepenys su tulzies pusle; 2 daliy zarnyno traktas; priekiné inksto puse; priekiné
Slapimo puslées puse.

Gaminamas is tvirto, neduztancio, aukstos kokybeés vinilo / plastiko,
atsparaus smugiams bei intensyviam kasdieniam naudojimui vaiku ir lankytoju
Sraute.

Anatominis modelis turi buti pritvirtintas prie stabilaus padeklo / pagrindo,
kuris patikimai fiksuojamas ant ekspozicinio stalo.

Stalo aukstis turi buti pritaikytas taip, kad modelj buty patogu apziureti ir
isardyti tiek jvairaus amziaus vaikams, tiek lankytojams nejgaliuju veziméliuose.

Visi modelio krastai ir iSimamos detalés turi buti uzapvalintomis briaunomis,
netureti astriu kampu.

5.2.4. Avilys
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas
BicCiu tematikos zaidimo erdve formuojama tarp lauko zaidimy ir rasto zonu.

Erdve nedidelé, is visy pusiy atskirta uzuolaidomis. Ji skirta jaunesniems
lankytojams. Erdvéje jrengiamos korio pavidalo lentynelés su Svytinciom
nugarelem. Lentynélese patalpintos paminkstintos persvieCiamos seSiabriaunes
kaladeles, kurias lankytojai gali savo nuoziura perkomponuoti koryje arba is ju ka
nors statyti tiesiog ant grindu. |kisus kaladéles | korj, ju sienelése jmontuoti
magnetukai aktyvuoja sensorius, nuo kuriy pastiprinamas jo nugareles
apsvietimas.

Techniniai reikalavimai

Sesiabriauniu kaladéliy Soninés sienelés is faneros, galai is PMMA, Soninés
sieneles paminkstintos, visas elementas apsiutas Sviesa praleidzianciu audiniu su
medaus spalvos ir motyvo spauda.

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis

55



Kaladeliy sienelése jmontuoti sensoriai.

Korio lentynos is lakuotos BB klases faneros. Baldas tvirtinamas prie sienos,
kad nenuvirsty.

Korio nugarelés dengtos Sviesdéziniu PMMA, uz jo sumontuota LED
apsvietimo matrica.

ApSvietimas korio elementuose be kaladeliy blausus, palengva pulsuoja.
Segmentuose, kuriuose jdetos kaladeles apsSvietimas ryskus, taip pat lengvai
pulsuojantis.

Turi buti jrengta reikalinga elektros komutacija.

Valdikliai, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir jungtys turi buti paslepti ekspozicijos
konstrukcijoje ir apsaugoti nuo lankytojy prieigos.

Turi buti atliktas jrangos montavimas, konfiguravimas, veikimo testavimas.
Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.
5.2.5. Spaudos zaidimai ir urbanizacijos bei masinés
komunikacijos raidos laiko juosta
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Urbanizacijos ir komunikacijos bei spaudos raida yra susijusi ir glaudi. Miestuy
augimas sudare salygas masines spaudos atsiradimui, o spauda tapo esminiu

urbanistinio gyvenimo organizavimo ir modernios visuomenes formavimo jrankiu.

Cia susipazjstama su spaudos, kaip vienos is masinés komunikacijos priemonés
atsiradimo reiksme, raida bei fundamentaliais veikimo principais.

Erdvé pusapvalio plano. Viduryje, vitrinoje eksponuojamas motorizuotas

pusautomatis Boston-Tiegelpresse tipo spaudos presas. Jis turi buti jsigyjamas ir,

Jei reikia, restauruojamas ekspozicijos rangovo. Sis presas parinktas, nes labai
paprastai ir vaizdziai atlieka pagrindinius spausdinimo proceso veiksmus.

Erdves perimetru palei uzuolaida ant lentynelés isdeliojamos smulkios spaudos
veiklos - automatiniai antspaudai, bosinio bugno pedalo principu veikiancios
isdidintos spausdinimo masineles rankos, srieginis presas, dazy voleliai,

tamponai, muziejaus turimos spausdinimo masinelés. Uz lentynoje sumontuoty
stikliuky rodomi smulkus eksponatai.

Vertikalioje baldo plokstumoje pateikiama komunikacijos ir jos priemoniy raidos
laiko juosta nuo iki priesistores iki Siu, skaitmeninés revoliucijos, laiku.

Techniniai reikalavimai
LieCiami baldo pavirsSiai dengti baldiniu linoleumu. Spalva derinama.

Baldas patikimai jtvirtinamas, kad j lentyna atsiremus keletui lankytoju
nenuvirstu.

Antikvarinis Boston-Tiegelpresse tipo presas perkamas derinant su
muziejumi. Preso mechanizmai neprivalo buti sukalibruoti spaudai, taciau turi
veikti sklandziai. Originaliai Sie presai yra rankiniai, todel rangovas tures jj
motorizuoti.

Visi spaudos zaidimai jrengiami taip, kad nekeltu rizikos susizeisti.
Turi buti jrengta reikalinga elektros komutacija.

Valdikliai, kabeliai, maitinimo Saltiniai ir jungtys turi buti pasléepti ekspozicijos
konstrukcijoje ir apsaugoti nuo lankytoju prieigos.

Turi buti atliktas jrangos montavimas, konfiguravimas, veikimo testavimas.

Galutinis sprendimas turi buti perduotas pilnai sumontuotas,
sukonfiguruotas ir paruostas naudojimui.

5.2.6. Istoriniai stalo zaidimai
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Istoriniai stalo zaidimai numatyti eksponuoti ir naudoti istoriniy zaidimu temineje
erdveje, pritaikytoje atviram, praktiniam lankytoju jsitraukimui.

Sprendinys skirtas tiesioginiam taktiliniam ir socialiniam pazinimui per zaidima:
ant ekspoziciniy staly isdestomos fizines zaidimuy lentos, o Salia ju jrengtose
dezutese pateikiamos zaidimuy figureles (vaikstukai), kauliukai bei laminuotos
korteles su aiskiai ir patraukliai isdéstytomis taisyklemis. Lankytojai (individualus
asmenys, Seimos ar grupes) gali laisvai prisesti, pasirinkti norima zaidima ir
praktiskai iSbandyti skirtingu epochoje gyvavusias strategijas.
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Erdvéje pristatomi Sie 6 istoriniai stalo zaidimai:

Surakarta: XIX a. is Indonezijos j Europa atkeliaves unikalus 2 zaidéju
strateginis zaidimas 6 x 6 tinklelio lentoje su 8 kampiniais puslanciais,
reikalaujantis netradicinio erdvinio mastymo figuroms kirsti.

Rithmomachia (,Filosofu zaidimas"): X| a. viduramziy Europoje iSpopuliarejes
skaiCiy ir harmonijos zaidimas 8 x 16 langeliu lentoje su numeruotomis
geometrinémis figuromis, kuriame pergalée pasiekiama sudarant matematines
progresijas.

Soliteris: XVIII-XIX a. iSplites vieno zaidejo kantrybes ir susikaupimo zaidimas
kryziaus formos lentoje su 33/37 skylutemis ir kaistukais, kurio tikslas -
persokant pasalinti figureles ir palikti vienintele centre.

Ziogas (Halma): XIX a. pabaigos JAV sukurtas 2-4 zaidéju lenktyniy zaidimas
16 x 16 langeliy lentoje, skatinantis planuoti efektyvius ilgus Suoliy marsrutus be
figlry kirtimo.

Kvirkatas (Alquerque): X a. minimas tiesioginis saskiy pirmtakas (zinomas ir
XV a. LDK Valdovy rumuose) 5 x 5 tasky tinklo lentoje, pasizymintis 8 krypciy
judéjimu ir privalomu kirtimu.

Kelione po Europos universitetus: XVIII a. Anglijos bei XVI a. Lietuvos (LDK
bajoruy studiju kelioniu) tradicijas jungiantis 2-4 zaideju edukacinis zemélapio
zaidimas, kuriame ridenant kauliuka lenktyniaujama per universitetinius miestus
atgal | Vilniu.

Techniniai reikalavimai

Zaidimy lentos gaminamos i aukstos kokybés, nattralios, glotniai
nuslifuotos medienos arba tvirto kompozito, atsparaus nusidevejimui, dréegmei ir
daznam valymui.

Visi vaikstukai, zaidimo rutuliukai/kaistukai, kauliukai ir figlros gaminami is
medzio arba tvirto nekenksmingo plastiko. Formos bei dydziai pritaikyti patogiam
emimui, suapvalintomis briaunomis, neturincios astriu kampu.

Prie kiekvieno stalo ar stalo konstrukcijoje numatytos integruotos medines
dezutes / stalCiai figurelems laikyti, apsaugancios nuo detaliu isbarstymo ir
pametimo.

Prie kiekvieno zaidimo pateikiamos estetiskos, ergonomiskos, matiniu tvirtu

laminatu padengtos (arba ant mediniy skydeliy uzspausdintos) taisykliy korteles
lietuviu ir anglu kalbomis.

Tiekejas privalo patiekti papildoma atsarginj figureliy, kaistuky bei kauliuky
komplekta (ne maziau kaip +100% nuo pagrindinio kiekio) husidevejusioms ar
prarastoms detalems pakeisti.

Staly bei kedziu/suoly aukstis turi buti pritaikytas patogiam zaidimui tiek
jvairaus amziaus vaikams, tiek suaugusiems bei lankytojams nejgaliujy
vezimeéliuose.

5.2.7. Istoriniai lauko zaidimai ir buities zaislai
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Istoriniai lauko zaidimai ir buities zaislai numatyti laikyti bei eksponuoti lauko ir
istoriniy zaidimy erdveje esanciose spintose. Jie naudojami edukaciniy programuy
bei organizuotu grupiniy uzsiemimu metu, skatinant patyriminj ir judrujj
mokymasi.

Rinkinj sudaro keturios pagrindinés zaisly ir zaidimy grupés:

Buities, ukio ir globos zaislai: Sumazinti tradiciniai darbo jrankiai (grébliai,
pjuklai, plaktukai, vezimeliai, karucial), leles bei kaimo gyvuliu figureles. Jie
atspindi tradicingje visuomeneje gyvavusj vaiku ugdyma imituojant suaugusiuju
veiklas, perimant buities tvarkymo praktikas bei ugdant atsakomybes ir darbo
vertés samprata.

Virviy metymas: Tradicinis taiklumo zaidimas, kiles is kaimo bendruomeniy
laisvalaikio, piemenavimo bei gyvulininkystés kulttros. Zaidimo metu lavinama
rankos-akies koordinacija, taiklumas ir socialiné saveika per neformalias
varzytuves.

Karo lazdos (Mustukas / Lazdelés / T1 Rakau): Maoriy karinio pasirengimo
Sokio jkveéptas dinamiskas ritminis komandinis Zzaidimas. Zaidéjams stovint rate ir
girdint vadovo komandas (,Kaire" arba ,Desine") reikia sinchroniskai pagauti
kaimyno paleista lazdele, kad ji nenukristy ant zemes, taip lavinant reakcija,
mikluma ir komandinj susitelkima.

Zvejyba: Ramus, kantrybe ir vaizduote ugdantis zaidimas. Naudojant
stilizuotas medines lazdyno meskeres, dalyviai jtraukiami j simboline zvejyba -
legendinés auksinés zuveles paieska, kartu sprendziant su raidemis, zodziais ar
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matematika susijusias edukacines uzduotis.
Techniniai reikalavimai

Visi zaislai ir zaidimuy rekvizitai gaminami is naturaliy, autentisky medziagu
(slifuotos medienos, lino virviy, tekstiles, medvilnes), pritaikyty intensyviam
naudojimui.

Visi mediniai jrankiai, lazdelées, meskeres ir zaislai turi buti kruopsciai
nuslifuoti, be atplaisu, padengti ekologisku, netoksisku aliejumi ar lakavimu,
uzapvalintomis briaunomis.

Rinkinio komplektacija:

Buities ir Ukio jrankiai (sumazinto mastelio, saugus vaikams).

Virviy metymo komplektas: linines/kanapines virves ziedai bei
mediniai taikiniai-stovai.

Karo lazdeliy rinkinys: vienodo ilgio ir svorio medines lazdeles.

Zvejybos rinkinys: stilizuotos medinés meskerés, magnetinés arba
mechanines zuvytes.

Zaidimuy ir zaislu komplektai laikomi istoriniy zaidimuy erdvéje jrengtose
specialiai suprojektuotose medinése spintose su lentynomis, stalciais ir
pazenklintomis dezemis, kad edukatoriams buty patogu juos greitai paimti bei
tvarkingai sudeti.

Tiekejas privalo pateikti papildoma nusidevinc€iy detaliu atsarga (papildomas
virves, lazdeles, zuvyciy rekvizitus).
5.2.8. Svytintys Zaidimai sienoje
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Svytintys Zaidimai numatyti integruoti j istoriniu zaidimy erdves sienas kaip
interaktyvus, Sviesa skleidziantys taktiliniai objektai.

Instaliacija veikia ,Lite-Brite" / SvieCiancios mozaikines sienelés principu: sienoje
jrengiami apvalus skydai su isfrezuota zaidimy lentu grafika bei skylutemis
leistiny figuréliy padéciy vietose. Vidinis LED apSvietimas prasisviecia pro
isfrezuotas linijas, o jstacius zaidimo figureles - spalvotus skaidrius strypelius |

sienos skylutes, jie praleidzia fono Sviesa ir ryskiai nusvinta pasirinkta spalva.
Lankytojai gali ne tik zasiti pasirinktus (Soliteris, Kvirkatas, Surakarta) zaidimus,
bet ir laisvai delioti SvieCiancius kaistukus, kurti savo mozaikas.

Techniniai reikalavimai

Ekspozicineje erdveje integruotia apvalus PMMA ir faneros korpusai su
tiksliai isfrezuotomis zaidimuy lentomis bei isgreztomis skylutemis kaistukams.

Korpuso skersmuo - 100 cm.

Sienos viduje integruota saugi, zemos jtampos tolygaus Sviesos srauto LED
paneliy / juosty sistema, garantuojanti pakankama Sviesos ryskuma ir tolygu
kaistuky Svytéjima.

Svytintys kaistukai gaminami i$ skaidrausPMMA, ju galaiapklijuoti $viesa
praleidzianciais spalvotais filtrais (raudonos, mélynos, zaliai geltonos, violetinés ir
kitu spalvuy).

Kaistuky kiekis - ne maziau nei 100 vnt.

Kaistuku dydis ir forma pritaikyti patogiam émimui bei saugiam jstatymui j
sienos skylutes (be galimybes jstrigti ar nukristi j sienos vidu).

Visi kaistukai uzapvalintomis briaunomis, glotnus, neturintys astriu kampu,
atsparus smugiams ir nusidevejimuli.

Perforuotos sienos plotas suprojektuotas atsizvelgiant j vaiku ir nejgaliujy
vezimeliuose esanciy lankytoju pasiekiamumo aukst]. Numatytas papildomas
atraminis atsarginiy kaistuku komplektas (ne maziau kaip +30% nuo pagrindinio
kiekio).

5.2.9. Telegrafas

Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Telegrafas numatytas eksponuoti vienoje is pereinamu ekspozicijos zony ant
sienos, netoli rasto, spaudos erdves.

Esamas muzigjaus telegrafo eksponatas integruojamas j bendra ekspozicijos
naratyva kaip autentiskas, veikiantis komunikacijos istorijos objektas. Telegrafo
stendas apvalus, pagamintas is PMMA ir juodai tonuotos faneros. Lankytojai gali

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis

58



patys iSbandyti pagrindinius telegrafo veikimo principus per Morzes abecele:
spaudydami telegrafo rakta (sverta), jie siuncia trumpus ir ilgus garso signalus
bei susipazjsta su pirmuju elektros impulsais paremty ziniy perdavimo
technologiju istorija.

Techniniai reikalavimai

Interaktyvus muziejaus telegrafas su jam priklausancia jranga jtvirtinamas
naujai gaminamame vertikaliame stende. Stendo korpusas apvalus, 100cm
skersmens. Pagrindine plokstuma dengta juodai tonuota bei lakuota faneruote.

Stendo aukstis pritaikytas patogiam naudojimui tiek jvairaus amziaus
vaikams, tiek suaugusiems bei lankytojams nejgaliuju vezimeéliuose.

Visi laidai ir kontaktu mazgai paslepti baldo viduje; konstrukcija pritaikyta
intensyviam, kasdieniam lankytojy srautui.
5.2.10. Sifravimo Zaidimai
Vieta ekspozicijoje ir veikimo aprasymas

Apvali plokstuma su perdarytais muziejaus turimais teksto Sifravimo zaidimais
jrengiama ant sienos praéjime Salia spaudos erdves. Tekstas Sifruojamas pagal
ant plokstumos pateiktas instrukcijas persukant raidemis bei skaiCiais suzymeétus
dantracius arba ratus.

Techniniai reikalavimai

Zaidimo korpusas apvalus, 100cm skersmens. Pagrindiné plokstuma dengta
juodai tonuota bei lakuota faneruote.

Instrukcijos dviem kalbom atliktos UV spaudos technika.

Dartraciai pgaminti i Sviesdezinio PMMA. Korpuse po jais sumontuotas LED
pasvietimas, nuo kurio dantraciai Svyti.

Dalies dantracCiy asys su spyruoklem. Tarp dantraciy bei korpuso dedamos
slydima gerinancios tarpines.

6. Vizualinés raiskos dalis

6.1. Stilistika ir grafinis identitetas

Ekspozicijos vizualine raiska grindziama Siuolaikiskos, technologiskos ir
emociskai paveikios aplinkos principu. Didzioji ekspozicijos dalis numatoma
pritemdyta, o lankytojo démesys kryptingai formuojamas apsvietimu, ekranais,
projekcijomis ir interaktyviais eksponatais. Tamsesne aplinka veikia ne tik kaip
fonas, bet ir kaip ekspozicijos dramaturgijos priemoné: ji leidzia isryskinti
svarbiausius objektus, kurti erdves gylj, netikétumo jspud; ir skirtinga kiekvienos
sales atmosfera.

Bendras ekspozicijos charakteris - zaismingas ir ritmiskas, taciau ne vien
dekoratyvus. Atskirose salése numatoma kurti savita emocine busena: vienur ji
gali buti dinamiska ir jtraukianti, kitur — atmosferiska, jausmine, mistiska ar
paslaptinga. Sias skirtingas blsenas jungia nuosekli grafiné sistema,
pasikartojantys kompoziciniai principai, vieninga tipografika ir apsvietimo logika.

Spalviné paleté

Pagrindine ekspozicijos spalviné paleté — achromatine: juoda, grafito, jvairaus
intensyvumo pilka ir balta arba Svelniai Silta balta. Neutralus aplinkos koloritas
sudaro salygas isrysketi spalvotiems eksponatams, ekranu turiniui, projekcijoms
ir Sviesos elementams. Tokiu budu pagrindiniu spalviniu akcentu tampa pats
eksponuojamas turinys.

Papildomos spalvos, jei jos naudojamos, turety atlikti aiskiag funkcija: zymeti
temines zonas, informacijos kategorijas, navigacijg arba interaktyvumo busenas.
Jos neturety konkuruoti su eksponatais ar ekranuose pateikiama medziaga.

taikymo logika turi buti valdomi kaip vientisos ekspozicijos sistemos dalis.
Tipografika

Kadangi ekspozicijoje humatoma nemazai aprasymu, anotaciju ir kitos tekstines
informacijos, tipografikai tenka svarbus strukturinis vaidmuo. Siuloma naudoti
Siuolaikiska, aiskiai jskaitoma beserife Sriftu Seima arba tarpusavyje suderintag
nedidel;j srifty rinkinj.

Tipografine sistema turéty apimti aiskia informacijos hierarchija: ekspozicijos ir
saliu pavadinimus, temines antrastes, jvadinius tekstus, eksponatu anotacijas,
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paaiskinimus, citatas, technine informacija ir navigacija. Skirtingi informacijos
lygmenys atskiriami srifto dydziu, svoriu, tankiu, ritmu, tarpais ir isdestymu,
iSlaikant bendrg sistemos vientisuma.

Pavadinimai ir teksto blokai gali sgveikauti kontrasto principu: stambus, lakoniski,
erdveje aktyviai veikiantys pavadinimai derinami su santuresniais, aiskios
strukturos informaciniais tekstais. Antrastées gali tapti ekspozicijos architekturos
dalimi - formuoti ritma, kryptj, mastelio pojutj ir lankytojo judéjimo scenariju.

Projektuojant tekstus svarbu jvertinti ju skaitymo atstuma, montavimo aukstj,
apsvietima, eiluciy ilgj, srifto kontrasta su fonu ir skirtingy lankytojy poreikius.
Pritemdytoje aplinkoje vengtina per ryski balta Sviesa ir pernelyg smulkus sriftas,
galintys varginti regejima.

Grafika ir ikonografija

Grafine kalba formuojama i$ Sviesos, ritmo, pasikartojimo, mastelio, liniju, tasku,
zenkly, tipografiniy ir skaitmeniniy struktury. Grafiniai elementai gali veikti jvairiais
lygmenimis — nuo subtilaus informacijos susisteminimo iki didelio mastelio
erdviniy kompoziciju, projekciju ar animuoty vaizdu.

Ilkonografija turi buti lakoniska, lengvai atpazjstama ir stilistiSkai suderinta su
tipografika. Ji pirmiausia naudojama funkcinei informacijai, navigacijai ir
interaktyviu veiksmu paaiskinimui. Dekoratyviniai zenklai neturéetu dubliuoti
turinio ar apsunkinti informacijos suvokimo.

Ekranu grafika, animacija, projekcijos ir fizinéje erdveéje naudojami grafiniai
elementai projektuojami kaip viena vizualine sistema. Judesys ir Sviesa
naudojami kryptingai: lankytojo démesiui atkreipti, veiksmui paaiskinti, procesul
parodyti arba atmosferai kurti.

6.2. Vizualiniai pavyzdziai ir schemos

Vizualine ekspozicijos koncepcija siiloma atskleisti ne tik bendromis erdviy
vizualizacijomis, bet ir konkreciais grafinés sistemos taikymo pavyzdziais.
Projektingje medziagoje pateikiama:

pagrindiniy ekspozicijos saliy atmosferos ir apsvietimo vizualizacijos;

bendros spalvinés paletes ir atskiry saliy Sviesos bei spalviniy akcenty
schema;

tipografines hierarchijos ir maketavimo tinklelio pavyzdziai;

salés pavadinimo, jvadinio teksto, eksponato anotacijos ir smulkiosios
etiketés maketai;

tipografikos sgveikos su ekspozicijos architektura pavyzdziai;

ekrany, projekciju ir interaktyviu sasaju grafiniai principai;

navigacijos, zenklinimo ir ikonografijos sistema;

grafiniy elementu, Sviesos ir judesio taikymo skirtingose salése scenarijai.

Vienu is vizualines krypties atspirties tasky bus elektronikos menininko Ryoji
lkedos kuryboje naudojamas sviesos, duomenuy, kontrasto, pasikartojimo ir
tikslaus vizualinio ritmo santykis. Jo darbuose informacija tampa erdvine ir
Jjutimine patirtimi, o juodos ir baltos spalvu kontrastas padeda kurti intensyvia,
technologiska atmosfera.

Kitu reikSmingu atskaitos tasku gali buti Siuolaikines operos rez. Robert Wilson
scenografija, kurioje LED apsvietimas ir Sviesos plokstumos naudojami ne kaip
papildoma dekoracija, bet kaip visaverté sceninés architektiros dalis. Sviesa
formuoja mastel], gylj, ritma, emocine jtampa ir kintancia erdvées atmosfera.

Sie pavyzdziai vertinami kaip vizualiniy principy ir atmosferos nuorodos, o ne
tiesiogiai kartojami stilistiniai modeliai. Ju pagrindu kuriama savita, ekspozicijos
turiniui ir Lietuvos Svietimo muziejaus kontekstui pritaikyta vizualine sistema.
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7. Projekto jgyvendinimo gairiy dalis

7.1. Pirkimo organizavimo gaires
Projekto naudojimas rangos / jrengimo paslaugu vieSajam pirkimui

Parengtas Ekspozicijos jrengimo projektas tampa pagrindiniu dokumentu, kuriuo
remiantis Perkancioji organizacija (Lietuvos Svietimo muziejus) vykdys
ekspozicijos jrengimo paslaugu (rangos) viesaji pirkima. Projekto medziaga
parengta tokiu detalumo lygiu, kad garantuoty skaidru, konkurencinga ir
kokybiska pirkimo procesa:

ISsamios techninés specifikacijos: Kiekvienam materialiam objektui (baldui,
remui, konstrukcijai) bei nematerialiam sprendiniui (jrangai, programinei jrangai,
turiniui) parengti atskiri techniniai reikalavimai. Nurodomos pagrindines savybes,
matmenys, medziagisSkumas, funkcionalumas bei montavimo salygos be
konkreciuy prekiy zenklu monopolizavimo, sudarant galimybe siulyti lygiavercius
sprendinius.

Nedaloma visuma ar pirkimo dalys: Projektineé dokumentacija parengta taip,
kad leisty pirkima organizuoti kaip vieng bendra sutartj (jungiancia balduy
gamyba, multimedijos jranga, turinio kurima bei montavima).

Aiskus darbuy ir paslaugu riby apibrezimas: Pirkimo salygose tiksliai
atskiriamos jrengimo rangovo atsakomybes nuo Perkanciosios organizacijos
jsipareigojimu.

Pirkimo dokumentacijoje busimajam jrengimo paslaugu teikéjui (rangovui)
keliami Sie esminiai kvalifikaciniai ir vykdymo reikalavimai:

Patirtis ir kvalifikacija:
Patirtis jrengiant interaktyvias, patyrimines muziejines ekspozicijas.

Kvalifikuotos komandos pasitelkimas: patyres projekto vadovas, muziejiniy
sprendimy inzinierius, muziejiniy sprendimy programines jrangos kurejas, 2D/3D
animacijos dailininkas, muziejinio audiovizualinio turinio rezisierius.

Projekto sprendiniu ir koncepcijos atitiktis: Rangovas privalo grieztai vadovautis
patvirtintu Ekspozicijos jrengimo projektu, nekeisdamas koncepcijos, naratyvo
eigos, lankytojo patirties logikos bei nustatytu kokybiniu parametru. Visi
patikslinimai ar adaptacijos gali buti atliekami tik gavus rastiskg Perkanciosios
organizacijos bei projekto prieziuros teikeéjo (autoriaus) pritarima.

Fizinés aplinkos ir logistikos salygos (3 aukstas be lifto):

Rangovas privalo jvertinti, kad patalpos yra pastato 3 aukste ir patekimas
galimas tik laiptine (lifto nera). Rangovas atsakingas uz atitinkama gamybos
moduliatyvuma, saugu medziagu uznesima ir atitiktj darbuy saugos
reikalavimams.

Butina uztikrinti pastato autentisky konstrukciju apsauga montavimo darbuy
metu.

Standarty ir teisés aktuy laikymasis:
Atitiktis Muzieju rinkiniy valdymo ir tvarkymo nuostatams.
Atitiktis Universalaus dizaino rekomendacijoms.

Garantiniai jsipareigojimai ir palaikymas: Nustatomas ne mazesnis kaip 5 mety
garantinis laikotarpis jrengtoms konstrukcijoms, baldams, instaliacijoms bei
programinei jrangai, jskaitant periodinj profilaktinj aptarnavima bei skubu gedimuy
salinima.
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7.2. Riziky valdymas

Sioje dalyje identifikuojamos pagrindinés projekto jgyvendinimo rizikos ir
pateikiamas prevenciniy bei koreguojamuju veiksmy planas:

Rizikos sritis

Identifikuota rizika

Poveikis projektui

Valdymo / Prevencijos planas

1. Logistika ir
montavimas

Patekimo apribojimai
(TS 48 p.): Néra lifto,

Veluojantys
montavimo darbai,

Prevencija: Projekto dalyse
numatyti tik moduliniai, iSrenkami

patalpos 3 aukste, pazeistos baldai ir karkasai. Rangos darbu
siauros laiptines medziagos arba metu numatomas apsauginiu
angos. pastato elementuy integravimas.
konstrukcijos.
2. Techninéir Aparatines ar Sutrikdyta Prevencija: Numatytas pramoninio

IT integracija

programines jrangos
nestabilumas, ,Kiosk"
rezimo sutrikimai,

lankytojo patirtis,
neveikiancios
interaktyvios

lygio jrangos naudojimas, uzdaras
vietinis tinklas (LAN/Wi-Fi),
automatinis ,reset” po 2 min.

tinklo pertrukiai. stotelés. pasitraukimo, centralizuotas
jungimas/isjungimas ir ,Kiosk"
rezimo blokavimas.
3. Muzigjiniy Klimato ar apsvietimo | Pavojus Prevencija: Vitrinose
vertybiy neatitiktis autentiskiems projektuojamas spektriskai saugus
saugumas eksponuojant muziejaus LED apsvietimas (be UV/IR
autentiskus leidinius, | eksponatams, spinduliuotes), reguliuojamas
plakatus, mineralus. teises akty apsvietimo intensyvumas (LUX),
pazeidimas. sandarumas ir mikroklimato
kontrole.
4. Nepakankamas Dalis lankytoju Prevencija: Visi stalai, ekranai,

Prieinamumas
ir ergonomika

universalaus dizaino
pritaikymas vaikams
ar nejgaliesiems.

negali pilnaverciai
naudotis
instaliacijomis.

spaudos presas bei telegrafas
projektuojami be apatiniy skersiniy
(min. 70 cm erdve kojoms/
vezimeliui), numatyta dvikalbe
grafika (LT/EN), subtitrai ir garsiniai
sluoksniai.

5. Biudzeto Rangos pirkimo kaina | Pirkimo strigtis, Prevencija: Projekto rengimo metu
virsijimas virSija numatyta poreikis mazinti atliekamas tikslus kainos
skaiCiuojamaja riba projekto apimtis. skaiCiavimas. Specifikacijose
(~330 000 Eur be naudojami standartizuoti rinkos
PVM). komponentai be perteklinio
branginimo.
6. Projekto Jrangos tiekimo ar Nejgyvendintas Prevencija: Sudaromas kritinio kelio
grafikas turinio kurimo projektas grafikas su aiskiais tarpiniais
(@animacijos, numatytais Interreg | etapais (pvz., turinio scenarijy
filmavimo) velavimas. | programos tvirtinimas, demonstracines
terminais. versijos testavimas). Vykdoma

kassavaitiné Projekto jgyvendinimo
prieziura.
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8. PROJEKTO VIZUALIZACIIOS
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Gamtos pazinimo erdve
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Lauko zaidimy erdve
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Avilys
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Rasto ir zenkly erdve
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Spaudos erdve
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Pasaulis gyvuny akimis
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Istoriniy zaidimy erdve
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Montessori erdve
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DARBU ZINIARAASTIS

EKSPOZICIJOS IRENGIMAS

Esamos jrangos demontavimas ir utilizavimas 1 kompl.
Fototapety pasalinimas 195 m?2
Luby dazymas 2 sluoksniais 190 m?2
Sieny dazymas 2 sluoksniais 130 m?2
Kiliminé plyteliy danga 127 m2
Kiliminés dangos jrengimas 127 m?2
Parketo grindy slifavimas, lakavimas 35 m?2
Guminé paminkstinta danga 15 m?2

Esamy Sviestuvy demontavimas 32 vnt.
Trifaziai Sviestuvy beégeliai su priedais 40 m
Trifaziy Sviestuvy bégeliy jrengimas 40 m
Réminantys LED prozektoriai 34 vnt.
Pakabinami Sviestuvai perdirbto popieriaus masés 8 vnt.
Reguliuojamo kampo LED prozektoriai 34 vnt.
Teatrinis beam tipo prozektorius RGBW 1 vnt.
Neekspoziciniai bendro apsvietimo Sviestuvai 16 vnt.
Komutavimas, kabeliai, kitos medZiagos 1| kompl.

Esamy vitriny restauravimas, elektrifikavimas ir pritaikymas 4, kompl.
Pakyla anatominiam modeliui 1 vnt.
Anatominis modelis 1 vnt.
Vartomas anatomijos atlasas 1 vnt.
Magnetinis zaidimas 1 vnt.
Grafikos dizaino parengimas 1| kompl.
Plakaty rémai su antirefleksiniais stiklais 31 vnt.
43" ekranai su grotuvais 2 vnt.
Plakaty laikikliy sistema 1| kompl.
Plieninis uzuolaidos karkasas, jrengimas 1| kompl.
Sviesos nepraleidzianti uzuolaida 40 m?2

Sienelé projekcijai 1 vnt.
Veidrodziai 15 m?2
Veidrodziy klijavimas 15 m?2

Amfiteatriné pakyla 1 vnt.
Karkasinés sienelés su apdaila 64 m?2
Svietiancios sienelés su spauda 32 m?2
Grafikos dizaino parengimas 1| kompl.
Projekcijos ekranas 1 vnt.

Plieninis uzuolaidos karkasas, jrengimas 1| kompl.
Sviesos nepraleidzianti uzuolaida 45 m2
Sviesa sklaidanti uzuolaida su spauda 45 m?2
Svie¢iancios lubos 1 kompl.
Grafikos dizaino parengimas 1| kompl.
Lauko zaidimy komplektai 4/ kompl.

Plieninis uzuolaidos karkasas, jrengimas 1| kompl.
Sviesos nepraleidzianti uzuolaida 24 m?2
Korio baldiné jranga 1 vnt.
Korio elektroniné jranga 1| kompl.
“Medaus” kaladélés 24 vnt.

Plieninis uzuolaidos karkasas, jrengimas 1| kompl.
Sviesos nepraleidzianti uzuolaida 32 m?2
Sifravimo zaidimas 1 vnt.

Plieninis uzuolaidos karkasas, jrengimas 1| kompl.
Sviesos nepraleidZianti uzuolaida 45 m?2
Vitrina spaudos presui 1 vnt.
Lenktas baldas zaidimams ir eksponatams 1 vnt.
Grafikos dizaino parengimas 1| kompl.
Spaudos darbai 1| kompl.
Tiegel preso jsigyjimas ir pritaikymas 1 vnt.
Zaidimai 5 vnt.
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Plieninis uzuolaidos karkasas, jrengimas

=

kompl.

Sviesos nepraleidZianti uzuolaida

m2

Plieninis uzuolaidos karkasas, jrengimas 1| kompl.
Sviesos nepraleidzianti uzuolaida 90 m2
Stalai zaidimams 3 vnt.
Kédés suneriamos 30 vnt.
Svytintys Zaidimai sienose 3 vnt.
Spaudos darbai 1| kompl.
Grafikos dizaino parengimas 1| kompl.

Stalai uziémimams 4 vnt.
Kédés suneriamos 30 vnt.
Pakyla su kilimine danga 1 vnt.
Atviros lentynos 1| kompl.
UZdara lentyna su ekspozicija 1 vnt.
Montessori veiklos priemoneés 18/ kompl.
Spaudos darbai 1| kompl.
Grafikos dizaino parengimas 1| kompl.

AUDIOVIZUALINIAI IR SKAITMENINIAI SPRENDIMAI

Projektorius 1 vnt.
Kompiuteris 1 vnt.
Garso sistema 1 kompl.
Komutacija 1| kompl.
ReZisavimo ir scenarijaus kdrimo darbai 1 kompl.
lliustravimo ir animavimo darbai (iki 16 min.) 1| kompl.
lgarsinimas lietuviy k. (iki 16 min.) 1| kompl.
Vertimas | angly k. 1| kompl.
Subtitravimas angly k. (iki 16 min.) 1| kompl.
Projektorius 1 vnt.
Kompiuteris 1 vnt.
Komutacija 1| kompl.
Sensorika 1| kompl.
Garso sistema 1| kompl.
2D grafikos kurimo darbai ir animavimas (bendra trukmeé iki 1 min.) 1| kompl.
Programavimo darbai 1| kompl.
Baldinis sprendimas valdikliams 3 vnt.
Lieciamas valdymo ekranélis 3 vnt.
Kompiuteriné jranga 1| kompl.
Ekranas 3 vnt.
Komutacija 1 kompl.
UI/UX dizainas 1| kompl.
Programavimas 1 kompl.
Baldinis sprendimas 1 vnt.
Elektronika ir komutacija 1| kompl.
Garso jranga 1| kompl.
Gamtos garso jrasai 1| kompl.
Inzinerijos darbai 1 kompl.
ApSvietimo sistemos 1| kompl.
Elektronika 1| kompl.
Komutacija 1| kompl.
Sviesos dizainerio paslaugos 1| kompl.
Programavimo darbai 1| kompl.
ApSvietimo sistemos 1| kompl.
Elektronika 1 kompl.
Komutacija 1| kompl.

Mokomes zaisdami. Ekspozicija Lietuvos svietimo muziejuje. UAB Gluk Media, Jurgis Dagelis

73



InZinerijos darbai

=

kompl.

Programavimo darbai

[u

kompl.

Gyvuny galvos ir laikomosios konstrukcijos 3 vnt.
Virtualios realybés akiniai 3 vnt.
Komutacija 1| kompl.
360° filmavimo ir animavimo darbai (3 min.) 3| kompl.
Rezisieriaus/scenarijaus kiréjo darbas 1| kompl.
Garso jrasy su specialiaisiais efektais gamyba 1| kompl.

Baldinis sprendimas 1 vnt.
Projektorius 1 vnt.
Kompiuteris 1 vnt.
Komutacija 1| kompl.
Ausines 4 vnt.
Elektronika 1| kompl.
Teksty vertimas | angly k. 1| kompl.
Garso jrasy gamyba lietuviy k. (iki 5 min.) 1| kompl.
Garso jrasy gamyba angly k. (iki 5 min.) 1| kompl.
Specialieji garso efektai 1| kompl.
3D grafikos karimo darbai ir animavimas (bendra trukme iki 5 min.) 5| kompl.
ReZisavimo ir scenarijaus klrimo darbai 1| kompl.

Baldinis sprendimas 1 vnt.
Ekranas 1 vnt.
Mini kompiuteris 1 vnt.
Elektronika 1 kompl.
InZinerijos darbai 1| kompl.
Programavimo darbai 1 kompl.

Ekranas 1 vnt.
Grotuvas 1 vnt.
Baldinis sprendimas 1 vnt.

Projekto vadyba 1| kompl.
Turinio specialisty / kuratoriy mokamos konsultacijos 1| kompl.
Instaliavimo darbai 1| kompl.
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