	Techninė specifikacija

	Vievio gimnazijai  perkama žemiau išvardinta sensorinė įranga

	1. 
	Programinė įranga, garso, vaizdo įranga:
	
	
	

	2. 
	Planšetinis valdiklis
	Vnt.
	1
	Visa pateikta techninė įranga turi būti valdoma su planšetiniu kompiuteriu ir jame įdiegta sensorine programine įranga. 

	3. 
	Planšetinis valdiklis
	Vnt.
	1
	Turi būti HDMI IPTV įrenginys, sujungtas su sensorine programine įranga ir vaizdo išvesties įrenginiu.

	4. 
	Techninė įranga ir kiti komponentai
	Vnt.
	1
	Komplekte turi būti:
· Ne mažiau nei 6 spalvotos išmaniosios LED lemputės;
· Maršrutizatorius;
· Planšetinio kompiuterio laikiklis;
· Planšetinis Android kompiuteris.

	5. 
	Projektorius
	Vnt.
	1
	Turi būti ne prastesnės nei FULL HD ir ne mažesnio ryškumo nei 4,000 lm. 3LCD technologija, kontrasto santykis ne mažesnis nei 16000:1. Komplekte turi būti laikiklis, tvirtinamas prie lubų,  ir visi reikalingi instaliaciniai kabeliai bei tinkamas projekcinis ekranas. 

	6. 
	Kolonėlės
	Vnt.
	2
	Turi būti ne mažiau nei 2 aktyvios kabinamos kolonėlės.  

	7. 
	Programinė įranga
	Vnt.
	1
	· galimybė atitikti 8 sensorines sistemas: taktilinę, vizualinę, auditorinę, olfaktorinę, gustatorinę, propreocepcinę, interocepcinę ir vestibiuliarinę;
· ne mažiau nei 20 valandų įvairaus spektro edukacinio, atsipalaidavimo bei susikaupimo videoturinio šiomis temomis: „Gyvūnai”, ,,Švietimas”, ,,Aplinka”, ,,Žmogaus kūnas”, ,,Žaiskite ir mokykitės”, ,,Atsipalaiduokite”, ,,Metų laikai”, ,,Dainos”, ,,Pasaulis”, ,,Susikaupimas”, ,,Fonai”, ,,Anglų kalbos istorijos”;
· galimybė valdyti sensorinio kambario šviesas ir pasirinkti iš ne mažiau nei 12 skirtingų spalvų ir ne mažiau nei 3 skirtingų spalvų intensyvumo lygių;
· galimybė valdyti ne mažiau nei 20 valandų muzikos biblioteką, pritaikytą visoms sensorinėms sritims, temos: „Fonas”, ,,Klasikinis”, ,,Susikaupęs”, ,,Šokis”, ,,Instrumentinis”, ,,Žaisti ir atsipalaiduoti“;
· galimybė naudoti ne mažiau nei 99 miesto ir aplinkos garsų derinius šiomis temomis: „ASMR”, ,,Gyvūnai”, ,,Miestas ir buitis”, ,,Gamta ir miškas”, ..Lietus”, ,,Poilsis ir meditacija”, ,,Jūra ir paplūdimys“;
· galimybė žaisti  ne mažiau nei 35 mokomuosius žaidimus, skirtus lavinti akademinius, pažinimo, elgesio ir emocinius įgūdžius šiomis temomis: „Gyvūnai ir garsai”, ,,Akys ir pirštai”, ,,Pasiruoškite mokyklai”, ,,Aš ir mano jausmai” bei ,,Mus supantis pasaulis“;
galimybė per programinę įrangą pasiekti filtruotą, vaikams skirtą „YouTube“ turinį.

	8. 
	Vizualinės priemonės:
	
	
	

	9. 
	Šviečiantis kubas
	Vnt.
	1
	· Turi būti ne mažesnis nei 400 x 400 x 400 mm.
· Turi būti valdomas pultu. Valdymo pultas turi suteikti galimybę pasirinkti ne mažiau nei 16 spalvų. 
· Turi būti tinkamas naudojimui tiek vidaus, tiek lauko sąlygomis. 
· Baterija turi veikti ne mažiau nei 10 valandų vienu įkrovimu. 
Maitinimo šaltinis turi būti žemos įtampos. 

	10. 
	Šviesos stalas
	Vnt.
	1
	Ypatybės:
· Stalas šviečia nuo 16 iki 20 skirtingų spalvų, kurias galima keisti naudojant distancinio valdymo pultelį, suteikiant galimybę naudoti šviesos perėjimo efektus.
· Pagamintas iš natūralios medienos.
· Smėlio ir vandens antstalis,  pritaikytas naudoti kartu su šviesos stalu.
· Dvi vaikiškos kėdutės.
· Stalo viršus iš organinio stiklo.
· Aukštis –  450 mm, plotis – 480 mm, ilgis – 630 mm. (+/- 20 mm)
· Maksimali apkrova – 7 kg.
Svoris – 7 kg. (+/- 0,5 kg)

	11. 
	Emocijų kopėčios
	Vnt.
	1
	· Lavina balsą, savęs pažinimo funkciją, padeda išmokti nukreipti susikaupusią perteklinę energiją, mokomasi suprasti priežasties ir pasekmės dėsnį.
· Ne mažiau 10 ryškių spalvotų LED lempų pakopų, kurios vizualizuoja ir reaguoja į garsą.
· Matmenys – 1100 x 410 x 110 mm. (+/- 10 mm)
Ne galingesnis nei 12 V maitinimo šaltinis.

	12. 
	Begalybės veidrodis
	Vnt.
	1
	Apibūdinimas:
· Skirtas žmonėms su kortikine regos negalia vaizdui stimuliuoti.
· Perjungiamos LED lemputės pagal spalvų seką.
230 mm skersmens. (+/- 20 mm)

	13. 
	Interaktyvus stalas
	Vnt.
	1
	· Šviesos ir smėlio stalas skirtas taktilinėms ir sensorinėms veikloms su spalva,  forma ir medžiaga.
· Spalvą galima keisti, spaudžiant mygtuką ant stalo šono.
Išmatavimai – 600 x 600 x 120 mm. (+/- 20 mm)

	14. 
	Burbulų siena
	Vnt.
	1
	· Matmenys –  400 x 1200 x 100 mm.(+/- 20 mm)
Galima keisti spalvas arba palikti šviesti tik norimą spalvą.

	15. 
	Pianinas-kilimas
	Vnt.
	1
	· Ne mažiau nei 24 lietimui jautrūs klavišai.
· Ne mažiau nei 8 instrumentų garsai.
· Įrašymo ir atkūrimo režimas.
· Pianino kilimėlis.
· Ne mažiau nei 6 dainų kortelės.
· Matmenys –  1780 x 790 mm. (+/- 20 mm)
Maitinimas  - baterijos.

	16. 
	Šviečianti pagalvė
	Vnt.
	1
	· Pagalvėje po pliušiniu užvalkalu yra įtaisyti šviesos diodai, kurie skleidžia besikeičiančias spalvas.
· Išjungimas/įjungimas palietus.
· Matmenys –  350 x 350 mm. (+/- 20 mm)
Maitinimas –  AA baterijos.

	17. 
	Rankiniai varpeliai
	Vnt.
	8
	· Garsų varpeliai, kurie skleidžia skirtingą garso toną.
· Ne mažiau 8 skirtingų spalvų varpeliai, pažymėti skirtingomis raidėmis.
Ilgis 140 mm. (+/- 10 mm)

	18. 
	Vibruojantis cilindras
	Vnt.
	1
	· Vibruojantis cilindras, sudarytas iš skirtingo dydžio iškilimų.
· Turi keturis vibravimo intensyvumo lygius.
· Automatinio išsijungimo funkcija nenaudojant įrenginio.
· Matmenys – 330 x 120 mm. (+/- 10 mm)
Įkraunam baterija naudojant USB laidą.

	19. 
	Ledinukų džiunglės
	Vnt.
	1
	
· Konstrukcija padaryta iš tvirto medienos pagrindo, į kurį įmontuoti skirtingų spalvų plastikiniai koteliai su skirtingais antgaliais bei papildomomis formomis.
Matmenys –  300 x 400 x 20 mm. (+/- 5 mm)

	20. 
	Masažuojanti pagalvė
	Vnt.
	1
	
· Pagalvė su dviem galingai ir lėtai besisukančiais varikliukais.
· Įjungimo ir išjungimo mygtukas.
· Automatinio išjungimo funkcija nenaudojant ilgiau nei 15 min.
· Matmenys –  90 x 400 mm. (+/- 5 mm)
Įkraunamas.

	21. 
	Gyvūno simuliatorius
	Vnt.
	1
	· Išmanus žaislas, kuris atrodo, elgiasi ir skleidžia reakcijas kaip tikras gyvūnas: mirksi, murkia, loja, išsižioja, pakelia leteną, judina kūną ir galvą.
· Šukuojamas kailis.
· Įmontuotas širdies simuliatorius, kad būtų girdimas širdies plakimas.
· Įmontuoti išmanūs jutikliai reaguojantys į judesius ir prisilietimus, pavyzdžiui, glostymą, apkabinimą.
· Matmenys –  220 x 250 x 320 mm. (+/- 10 mm)


	22. 
	Besisukantis būgnas 
	Vnt.
	1
	· Besisukančio būgno cilindro viduje yra daugybė blizgučių, kurie vartosi sukantis būgnui.
· Galima keisti sukimosi greitį.
Matmenys – 370 x 110 x 200 mm. (+/- 10 mm)

	23. 
	Varpelių metalofonas
	Vnt.
	1
	
· Ne mažiau 8  skirtingų natų ir spalvų varpeliai, kuriuos skambina besisukanti lazdelė.
Matmenys –  200 x 220 x 260 mm. (+/- 10 mm)

	24. 
	Šviečiantis kiaušinis
	Vnt.
	1
	· Kiaušinis šviečia besikeičiančiomis spalvomis.
· Matmenys –  300 x 300 x 370 mm. (+/- 20 mm)
Įkraunamas.

	25. 
	Garsinės priemonės:
	
	
	

	26. 
	Garsų siena
	Vnt.
	1
	· Garsų siena, skatinanti motorinius įgūdžius, priežasties ir pasekmės supratimą, auditorinį suvokimą, spalvų pažinimą, eiliškumą ir socialinę sveikatą.
· Matmenys –  900 x 1400 x 80 mm. (+/- 10 mm)
· Ne mažiau 9 skirtingi garso režimai: kasdieniai, mokslinės fantastikos, žmonių, transporto priemonių,  laikrodžių, mušamųjų instrumentų , vaikų, ūkio gyvūnų garsai.
· Paspaudimas aktyvuoja garso funkcijas, o skirtingi režimai keičiami naudojant rankenėlę ant panelės viršaus.
Komplektuojama su sienine panele ir sieniniu čiužiniu.

	27. 
	Interaktyvūs mygtukai
	Vnt.
	6
	· Produktas, turintis lietimui jautrių ir spalvas galinčių keisti mygtukų bei specialią programėlę planšetiniam kompiuteriui.
· Ne mažiau nei 6 interaktyvūs, lietimui jautrūs mygtukai ir spalvas keičiantys mygtukai.
· Ne mažiau nei 6 magnetai mygtukų tvirtinimui prie metalinių konstrukcijų.
· 1 kroviklis.
· Ne mažiau nei 18 žaidimų.
,,Bluetooth“ sąsaja.

	28. 
	Kinetinės priemonės:
	
	
	

	29. 
	Kinetinė siena
	Vnt.
	1
	· Kinetinė siena, skirta vizualinei stimuliacijai bei smulkiajai motorikai lavinti su įvairių formų spalvotomis geometrinėmis figūromis, skambančiais varpeliais, margintais mediniais diskais, spalvotais veidrodžiais ir kitomis formomis, kurios prikausto dėmesį ir skatina norą tyrinėti.
Matmenys –  1000 x 900 mm.  (+/- 20 mm)

	30. 
	Gravitacijos siena
	Vnt.
	1
	· Patvari siena, skirta įvairiems motoriniams užsiėmimams, su judančiais elementais, ne mažiau 2 kamuoliukų takais, ne mažiau 3 saugiais smėlio laikrodžiais, blizgančia siena, marmuro ratu; bei veikloms, susijusioms su gravitacija (sudaro ne mažiau nei 2 vamzdžiai, smėlio laikrodžiai, burbulų cilindras, blizganti siena ir marmuro ratas). 
· Matmenys –  900 x 1000 x 180 mm. (+/- 20 mm)
· Medinis karkasas su spalvotomis detalėmis.
Atlieka šias funkcijas: Motoriniai nuotykiai, vizualinė stimuliacija, smulkiųjų motorinių įgūdžių lavinimas.

	31. 
	Interaktyvios grindys
	Vnt.
	1
	· Vienas bendras įrenginys, kurio uždarame korpuse integruotas kompiuteris, projektorius ir judesio jutiklis, kad būtų užtikrinta įrenginio pagrindinė funkcija, turi veikti be papildomų periferinių įrenginių. Su nuotolinio prisijungimo prie įrenginio galimybe atlikti bet kokius aptarnavimo veiksmus. Standartinis 230 V maitinimo šaltinis. Visas interaktyvių grindų funkcionalumas veikia ant bet kokio paviršiaus. 
· Projekcinės dalies ryškumas ne prastesnis nei 3200 ANSI liumenų.
· Projekcinės dalies rezoliucija ne prastesnė nei 800 x 600.
· Kompiuteris su operacine sistema, AMD procesorius (arba lygiavertis), SSD diskas  ne mažiau nei 120GB, maitinimo blokas AC 230V 50 Hz. Išorinės jungtys: USB, Audio, LAN.
· Įmontuota stereogarso sistema (ne prastesnė nei 2 garsiakalbiai, kurių bendra galia  ne mažiau nei 20 W).
· WIFI. Galimybė prijungti įrenginį prie interneto per kabelinį tinklą.
· Komplekte nuotolinio valdymo pultelis, parengtas prisijungti prie WIFI, maitinimo laidas, vartotojo vadovas, integruotas interaktyvus rašiklis.
· Programinės įrangos komplekte, neribota programinė įranga, kurioje ne mažiau 92 interaktyvios paruoštos aplikacijos. Tarp jų programų rinkinys, skirtas išmokyti mokyklinio amžiaus vaikus programuoti, galimybė prisijungti prie „Google“, „Youtube“. Integruotas pelės valdymo režimas naudojant nuotolinį valdymo pultelį. Visapusiškai užtikrinta galimybė valdyti įrenginį nuotolinio valdymo pulteliu. Užtikrinta galimybė programinę įrangą ir joje esantį turinį valdyti sąveikaujant vartotojo kūnu nenaudojant papildomų jutiklių, žymeklių ir periferinių įrenginių.
Komplekte yra tvirtinimo prie lubų komplektas, nuotolinio valdymo pultelis, WIFI modulis, maitinimo laidas, vartotojo vadovas.

	32. 
	Pojūčių takas
	Vnt.
	1
	· Skirtas taktilinei stimuliacijai, leidžiantis vaikščioti basomis ir susipažinti su skirtingomis paviršiaus tekstūromis. Skirtingos tekstūros stimuliuoja taškus pėdose, skatinant lytėjimo ir vizualinę stimuliaciją. 
· Ne mažiau septynių skirtingų spalvų blokelių takas. Blokeliai pagaminti iš kokybiškos, tvirtos medienos.
            Matmenys –  530 x 350 x 60 mm. (+/- 10 mm)

	33. 
	Šviečiantis tambūras
	Vnt.
	1
	· Šviečiantis sensorinis žaislas, kuris skirtas taktiliniam (lietimo) ir vizualiniam sensoriniam stimuliavimui.
· Matmenys – 220 x 130 x 40 mm. (+/- 5 mm)
Maitinimas –  baterijos.

	34. 
	Kaleidoskopas
	Vnt.
	1
	· Jutiminis LED kaleidoskopas, sukuriantis atpalaiduojančią ir raminančią aplinką pro rombų sudarytą kupolą. 
· Matmenys –  130 x 80 mm. (+/- 5 mm)
Maitinimas – baterijos.

	35. 
	Žvaigždžių projektorius
	Vnt.
	1
	· Besisukantis projektorius, kuris atvaizduoja žvaigždes bei yra skirtas vizualinei stimuliacijai.
· Matmenys – 140 mm. (+/- 5 mm)
Maitinimas –  3 x AA baterijos.

	36. 
	Magnetinės kaladėlės
	Vnt.
	1
	· Magnetinis konstruktorių rinkinys, leidžiantis kurti įvairias figūras ir objektus iš ne mažiau 400 spalvotų blokelių.
· Ne mažiau 10 skirtingų spalvų.
Turi aplikaciją Android ir Apple įrenginiams, kurioje kuriami konstrukcijų šablonai. Galima naudoti jau sukurtus konstrukcijų šablonus bei pasidalinti savo sukurtais šablonais.

	37. 
	Vizualinis lietus
	Vnt.
	1
	· Cilindras, kurį apvertus galima stebėti hipnotizuojantį besileidžiančių kamuoliukų procesą, kurio metu jie krenta per spalvotas pakopas.
Matmenys –  380 x 50 mm. (+/- 5 mm)

	38. 
	Vibruojanti gyvatė
	Vnt.
	1
	· Vibruojanti ir besilankstanti gyvatė, skirta stimuliuoti propriocepcinius pojūčius.
· Ilgis 1200 mm. (+/- 20 mm)
· Maitinimas –  baterijos.
Yra galimybė rinktis iš ne mažiau 3 spalvų.

	39. 
	Sūpynės-kokonas
	Vnt.
	1
	· Medžiaginis kokonas, pagamintas iš medvilnės ir likros
· Kabinamas ant rėmo.
· Matmenys –  1040 x 560 mm. (+/- 20 mm)
Galima apkrova iki 90 kg. (+-2kg)

	40. 
	Taktilinės priemonės:
	
	
	

	41. 
	Taktilinė lenta
	Vnt.
	1
	· Nušlifuota, suapvalintais kraštais 15 mm (+/- 2 mm) aukštos klasės beržo faneros lavinamoji lenta.
· Matmenys –  750 x 500 mm. (+/- 10 mm)
Lavinamojoje lentoje yra galimybė susipažinti su gyvūnais, atrakinti dureles, sudėti paveiksliukus logine seka, pajusti įvairių struktūrų paviršius, lavinti akies koordinaciją, riešo judesius, pirštų motoriką, dėmesio ir atminties gebėjimus.

	42. 
	Sėdmaišiai
	Vnt.
	2
	· Komplekte turi būti bent 2 sėdmaišiai.
· Apmušalo medžiaga – 100 % medvilnė arba lygiavertė
· Paminkštinimo audinys – porolonas ir poliesteris.
Išmatavimai: 720 x 950 x 700 mm (+/- 20 mm)

	43. 
	Pasunkintos priemonės
	Vnt.
	1
	Pasunkintų priemonių komplektas (viena pasunkinta liemenė, vienas pasunkintas užklotas ir vieni pasunkinti antpečiai).


PASTABA:
1. Jeigu perkamų prekių aprašyme įvardintas konkretus medžiagos pavadinimas tiekėjas gali pateikti pasiūlymą su lygiaverte ar ne prastesne medžiaga.
2. Nurodytos įrangos išmatavimai (jei nėra nurodyta kitaip) gali turėti +-2 cm. paklaidą
3. Įrangai suteikiama garantija ne mažiau 24 mėn.
4. Prekes pristatyti per 4 mėnesius sutartyje nurodytu adresu

