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TECHNINE SPECIFIKACIJA

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

Pirkimo objektas

1. Pirkimas vykdomas Lietuvos §vietimo muziejui (toliau — Perkancioji organizacija)
jgyvendinant kvietimo Nr. 06-015-K ,Kultiros turinio skaitmeninimas, siekiant Kkurti
Siuolaikinio vartotojo poreikius atitinkancius produktus ir paslaugas® projekta Nr. 06-015-K-
0003 ,,Lietuvos Svietimo muziejaus kultiiros turinio skaitmeninimas, siekiant kurti Siuolaikinio
vartotojo poreikius atitinkancius produktus ir paslaugas®™ (toliau — Projektas), finansuojama
pagal Europos Sajungos programa Naujos kartos Lietuva.

2. Lietuvos Svietimo muziejus — vienas i§ seniausiy muziejy Lietuvoje, kurj 1922 m.
ikiiré Zymus Lietuvos pedagogas ir visuomenininkas Vincas Ruzgas, tur¢jes vizijg sukurti
muziejy, pristatant] turtingg Lietuvos Svietimo istorija, taip pat tarnaujantj kaip akademiniy
tyrimy ir visuomenés $vietimo centras. Siandien muziejus liudija jkiiréjo vizija: saugo bei
reprezentuoja reikSminga Simtg mety rinkty muziejiniy vertybiy rinkinj. Muziejaus lankytojai
gali susipazinti su jdomia Lietuvos mokykly, universitety ir Svietimo reformy istorija, taip pat
su Lietuvos pedagogy ir mokiniy pasiekimais, kasdieninio gyvenimo liudijimais. Lietuvos
Svietimo muziejuje sukauptos gausios kolekcijos ir idomios ekspozicijos yra turtas, suteikiantis
unikaliy ziniy apie Salies kultiirinj ir intelektualinj pavelda.

3. Tyrimai rodo, kad tik apie 30% Lietuvos kulttiros jstaigy yra visiSkai arba i dalies
skaitmenizuotos, kas yra zemas rodiklis Europos Sajungos kontekste. Pagal Lietuvos statistikos
departamento duomenis, per pastaruosius penkerius metus muziejy lankomumas mazéjo 15%,
1§ dalies dél nepakankamo paslaugy modernizavimo.

4. Projekto tikslas — sukurti aukstos kultlirinés ir meninés vertés kuruoto kulttiros
turinio skaitmeninius produktus, inovatyviais budais pritaikytus vartotojy mokymosi ir
paZintiniams tikslams.

5. Pirkimo objektas — Vilniaus universiteto ir Europos auks$tojo mokslo istorija
pristatan¢io virtualios realybés audiovizualinio turinio sukiirimo paslauga (interaktyvus
zemélapis, 360° vaizdo siuzetai, 360° animacinis filmas).

Koncepcija ir Perkanciosios organizacijos poreikiai

6. Vilniaus universitetas — vienas seniausiy Ryty ir Vidurio Europos universitety — per
daugiau nei 440 mety tapo iSskirtiniu kultiiros, mokslo ir idéjy zidiniu. Jo istorija glaudZiai
susijusi su Europos universitety tradicija, o jo reikSmeé neapsiriboja vien Lietuvos kultiriniu ar
akademiniu gyvenimu. Siuo projektu siekiama parodyti, kad Vilniaus universitetas buvo ir
tebéra organiSka Europos akademinés erdvés dalis.

7. Kuriamas audiovizualinis turinys yra ne tik reprezentacinis produktas, bet visy pirma
— pazinimo, Svietimo ir jtraukimo priemoné. Perkancioji organizacija siekia, kad projektas tapty
jrankiu, per kurj biity imanoma SiuolaikiSkai ir jtaigiai perteikti universitety tinklo europing
dimensija, parodyti akademiniy idéjy sklaidg, istorinj testinumg ir kultiiring jvairove.

8. Turinio struktiira remiasi trimis pagrindiniais komponentais — interaktyviu
zemélapiu, penkiais 360° vaizdo siuzetais i§ svarbiausiy Europos universitety bei vienu 360°
animaciniu filmu apie Vilniaus universiteto iStakas. Kiekvienas komponentas turi savo



vaidmenyj, taciau jy visuma sukuria vieningg pasakojima, kvieciantj zitirova ne tik matyti, bet ir
»Hkeliauti®, patirti, susieti.

9. Zemélapis atlieka ne tik narSymo funkcija, bet ir suteikia konteksta — jis leidzia
matyti, kaip Vilniaus universitetas jsikomponuoja i platesnj Europos mokslo geografijos tinkla.
Tuo tarpu kiekvienas siuzetas 1§ kity universitety pateikia ne vien faktus, bet atmosferg —
akcentuoja kultiirinj skirtingumg, architekttrinj savituma, istorinius niuansus, leidziancius
kiekvienai vietai atsiskleisti individualiai, taciau visada kaip bendros mokslo tradicijos daliai.

10. Animacinis filmas — projekto emocinis ir pazintinis centras — leidzia ziirovui panirti
1 XVI amziaus Vilniy, patirti, kaip atrod¢ pirmosios paskaitos, kaip buvo jau¢iama universiteto
dvasia jo karimosi laikotarpiu. Si dalis néra tik iliustracija — tai gyvas pasakojimas, skirtas
parodyti, kad akademinis gyvenimas ir Siandien remiasi tais paciais pagrindais: zingeidumu,
diskusija, idéjy kaita.

11. Svarbus projekto aspektas — emocinis rySys su Zitrovu. Audiovizualinis turinys turi
ne tik informuoti, bet ir jtraukti, sukelti smalsuma, jkvepti. Tai turi buti patirtis, kurig zitirovas
prisimena — kaip intelektualing kelione, kurios metu jis pats pasijunta istorijos dalimi, iSgyvena
erdves, kurios liudijo mokslo gimima, ir susieja §ig patirtj su Siandienos universitetine kultiira.

12. Turinys orientuotas ] placig auditorijg — nuo moksleiviy, pirmg karta girdin¢iy apie
Bolonija ar Sorbong, iki déstytojy ar istoriky, ieSkanc¢iy naujy biidy kalbéti apie universitety
raidg. Jis taip pat skirtas muziejams, parodoms, edukacinéms platformoms, nacionalinéms ar
tarptautinéms institucijoms, siekian¢ioms parodyti Lietuvos vieta Europos mokslo kultiiros
zemelapyje.

13. Si iniciatyva turi ai§kia vertybing kryptj — biiti atvira ir prieinama kiekvienam. Visas
turinys turi bti prieinamas lietuviy ir angly kalbomis, gesty kalba, su subtitrais, garsiniu
vaizdavimu. Tai neatsiejama projekto esmés dalis — kurti kultiros pavelda ne tik kaip objekta,
bet kaip patirtj, kuri biity jtraukianti ir lygiaverté visiems Zmonéms, nepriklausomai nuo jy
individualiy geb¢jimy ar kalbos.

14. Projekto koncepcija grindziama jsitikinimu, kad technologijos, ypa¢ virtuali
realybé, leidzia atverti naujus pazinimo buidus, perzengiancius tradicinés ekspozicijos ar teksto
ribas. Pasitelkus Siuolaikines priemones, galima kurti patirtis, kurios lavina ne tik intelekta, bet
ir pojuicius, leidZia susieti Zinias su i1§gyvenimu, sukuria jsiminting ry$j tarp turinio ir Ziirovo.

15. Siuo projektu Perkanéioji organizacija siekia ne tik papasakoti apie Vilniaus
universiteta, bet ir perteikti Zinig apie mokslg kaip gyva, besikeiciantj, bet kartu tradicijg tesiantj
reiskinj. Tai bandymas parodyti, kad universitetas — tai daugiau nei institucija. Tai idéjy tékmé,
zmong¢s, erdves ir laikas, sujungti ] bendrag Europos auks$tojo mokslo pasakojima, kurio viena 1§
centriniy stoteliy — Vilnius.

Pirkimo objekto integralumas

16. Visos pirkimo objekto sudedamosios dalys — interaktyvus zemeélapis, 360° vaizdo
siuzetai, 360° animacinis filmas — yra tarpusavyje glaudziai susijusios tiek tematiniu, tiek
technologiniu, tiek funkciniu poziiiriu. Visos Sios dalys kuriamos kaip vientisas virtualios
realybés audiovizualinis produktas, skirtas Vilniaus universiteto ir Europos aukStojo mokslo
istorijos pristatymui. Atskiry daliy kiirimas skirtingy tiekéjy biity ne tik techniskai sudétingas,
bet ir kelty rizikg dél galutinio rezultato kokybés, vientisumo ir tinkamos integracijos.

17. Visy pirma, pirkimo objektas yra grindZziamas vieninga istorine naratyvine struktiira,
kuriai biitina uZtikrinti turinio ir stilistin} integralumg. Visi trys komponentai — siuZetai,
animacinis filmas ir interaktyvus zemélapis — pristato ta pacig teming linija: Vilniaus
universiteto kiirimosi ir gyvavimo istorijg, apjungiant ja su Europos universitety raidos
kontekstu. Siekiama ne atskiry produkty, bet nuoseklios, naratyviskai susietos edukacinés
patirties, kurioje kiekviena dalis papildo kita, ir tik jy visuma suteikia tikrajg paZinting verte. Si
naratyviné vienové negali buti uztikrinta, kai atskiros dalys biity kuriamos skirtingy paslaugy
teikéjy.



18. Antra, visos pirkimo dalys yra tarpusavyje susictos ne tik tematiSkai, bet ir
technologiskai. Interaktyvus Zemélapis yra ne savarankiSkas produktas, o sudétiné¢ visos
virtualios realybés patirties dalis, kuri veikia kaip pagrindiné vartotojo sgsaja, per kurig
pasiekiami 360° siuzetai ir animacinis filmas. Tiek vaizdo jrasai, tiek animacija yra tiesiogiai
integruojami | zemelapj kaip interaktyvis taskai, todél biitina i§ anksto uztikrinti jy formaty,
raiSkos, paleidimo mechanizmy, vartotojo patirties ir techniniy reikalavimy suderinamuma.
Skirtingy kiiréjy sukurti sprendimai gali biiti tarpusavyje nesuderinami, o bandymai integruoti
atskirus komponentus reikSty papildomas sgnaudas, rizika projekto terminams ir galimai
nefunkcionaly galutinj produkta.

19. Trecia, svarbus aspektas yra vizualinis ir stilistinis vientisumas. Kadangi pirkimo
objektas apima audiovizualinj turinj, ypatingg reikSme jgyja stilistikos, grafikos, apSvietimo,
spalvy, naratoriaus balso bei animacijos sinergija. Tik vienas tiekéjas gali uztikrinti, kad visose
dalyse buty laikomasi vienody meniniy, techniniy ir semantiniy sprendimy, o galutinis
produktas vartotojui atrodyty kaip nuosekli, profesionali ir jtraukianti virtualios realybés
patirtis. Skirtingy paslaugy teikéjy darbas kelia grésme, kad atskiros dalys skirsis stilistika ar
kokybe, o tai sumazinty produkto kulturing ir edukacing verte bei pakenkty vartotojo patirciai.

20. Ketvirta, visos pirkimo objekto dalys yra grindZziamos bendru scenarijumi ir
rezistirine koncepcija. Scenarijaus kiirimas, istoriniy detaliy derinimas, personazy vystymas,
aktoriy jgarsinimas, garso rezisiira bei grafiniai sprendimai reikalauja nuoseklaus, vieningo
kiirybinio proceso. Sj procesa valdyti efektyviai galima tik vienam tiekéjui turint pilng
atsakomybe uz visy daliy kiirima. Pirkimo skaidymas ] atskiras dalis reik$ty papildoma
koordinavimo nasta Perkanciajai organizacijai, iSaugusj administracinj kriivj ir sudétingg
projekty valdyma, taip pat atsakomybiy fragmentacija.

21. Galiausiai, produktas néra trijy savarankisky daliy rinkinys — tai vienas
kompleksinis virtualios realybés sprendimas. Nei 360° siuzetai, nei animacinis filmas, nei
zemélapis neturi savarankiSkos paskirties ar vertés, jeigu jie neblty tarpusavyje susieti.
Pavyzdziui, zemélapis veikia kaip interaktyvus portalas, per kurj pasiekiami ir narSomi kiti du
komponentai — t. y. jis ,,suklijuoja“ visg produkta j vieningg naratyving bei funkcing patirt;.
Tokiu btdu $iy komponenty kiirimas ir pateikimas turi biiti vykdomas bendrai, vadovaujantis
ta pacia technine, menine bei turinio logika.

Il SKYRIUS
REIKALAVIMAI VIRTUALIOS REALYBES AUDIOVIZUALINIO TURINIO
SUKURIMUI

Perkanciosios organizacijos pateikiama medziaga ir konsultacijos

22. Pries§ pradedant preprodukcijos darbus, Perkancioji organizacija suteiks Tiekéjui
istoring, moksling ir ikonografing medziaga, susijusig su Vilniaus universiteto bei pasirinkty
Europos universitety istorija, architekttra, akademinémis tradicijomis ir kultariniu kontekstu.
Si medziaga apims tekstinius Saltinius, nuorodas | literatiira, archyvinius vaizdus,
ikonografinius pavyzdZius, taip pat kitg aktualiag dokumenting informacija, kuri padés formuoti
naratyvo struktiira, scenarijy ir vizualinius sprendimus.

23. Be dokumentinés medziagos, Perkancioji organizacija paskirs atsakingus asmenis
(muziejinés veiklos kuratoriy ir rinkinio kuratoriy), kurie bendradarbiaus su Tiekéju ir
konsultuos dél istorinio konteksto tikslumo, turinio krypties bei fakty interpretacijos. Tiekéjas
turés galimybe teikti klausimus ir gauti papildoma informacija viso scenarijaus rengimo ir
vizualinés koncepcijos derinimo laikotarpiu.

24. Jeigu Tiekejui reikalinga specifiné vaizdiné ar ikonografiné medziaga (pvz.,
architekttriniai bréziniai, istorinés nuotraukos, relikvijos, dokumenty faksimilés), Perkancioji
organizacija jsipareigoja padéti organizuoti prieiga prie tokiy Saltiniy, jei jie yra Perkanciosios
organizacijos zinioje ar Kitose atminties institucijose.



25. Visa perduodama informacija turi biiti naudojama kaip pagrindas kuriamam turiniui,
siekiant uztikrinti istorinj tikslumg, akademinj pagristuma ir kultiirinj jautruma. Tieké&jas, gaves
Sig informacijg, privalo jg integruoti j savo kiirybinj procesg ir derinti rezultatus su Perkancigja
organizacija visais esminiais etapais.

Preprodukcija (pasirengimo darbai)

26. Prie$ pradedant atskiry pirkimo objekto elementy — interaktyvaus zemélapio, 360°
vaizdo siuzety ir 360° animacinio filmo — kiarimg, tiekéjas privalo atlikti kompleksinius
pasirengimo darbus (igyvendinti preprodukcijos etapa), kuriais siekiama uztikrinti viso
audiovizualinio virtualios realybés turinio integralumg, teminj ir stilistinj nuoseklumg bei
techninj suderinamuma. Pasirengimo darbai yra neatsiejama paslaugos sudétiné dalis.

27. Istorinés medziagos analizé. Tiekéjas, gaves Perkanciosios organizacijos pateikta
istoring, ikonografing, teksting ir vaizding medziaga, privalo ja detaliai iSanalizuoti ir panaudoti
kaip pagrindg scenarijy bei vizualinio turinio kurimui. Tiekéjas turi bendradarbiauti su
Perkanciosios organizacijos paskirtais specialistais, siekdamas uZztikrinti faktinj tiksluma,
istorinj ir kultlirin} pagristuma viso projekto apimtyje.

28. Scenarijaus rengimas. Tiekéjas turi parengti integraly scenarijy, apimantj visus tris
pirkimo objekto komponentus. Scenarijus turi biiti suderintas su Perkanc¢igja organizacija ir
atitikti Siuolaikinio vartotojo edukacinius bei pazintinius poreikius. Jame turi buti apibrézta
pasakojimo struktiira, informacijos seka, siuzetin¢ logika, personazy ir pasakotojo funkcijos,
taip pat — vizualiniy ir garsiniy elementy sgveika. Scenarijus turi uztikrinti vieningg pasakojima
ir tikslingg Zitirovo vedima per visg virtualios realybés patirtj.

29. Kadruotés ir dizaino gairés. Tiekéjas, remdamasis scenarijumi, privalo parengti
pirmines kadruotes (angl. storyboard) — vizualinius siuzeto planus, iliustruojanc¢ius pagrindines
scenas ir veiksmy eigg. Taip pat turi buti sukurta bendro dizaino koncepcija — dizaino gairés
(angl. style guide), apimancios vizualinj stiliy, spalvy palete, tipografika, grafikos estetika,
personazy stilistikg ir vizualinius efektus. Dizaino sprendimai turi biiti taikomi visiems projekto
komponentams ir uztikrinti jy vizualinj vientisumg.

30. Techniniy sprendimy planavimas. Tiekéjas turi pateikti siilomus techninius
sprendimus, kurie apimty vaizdo ir garso formatus, sferinés projekcijos ypatumus, interaktyviy
elementy integravimo mechanizmus, faily struktiirg, pritaikomumg virtualios realybés
jrenginiams bei Ziniatinklio platformoms (pvz., ,,E-kultiira®). Visi techniniai sprendiniai turi
biti suderinti su Perkancigja organizacija prie§ pradedant gamybos darbus (produkcijg).

31. Gamybos plano parengimas. Tiekéjas turi parengti detaly visos paslaugos
1gyvendinimo plang, kuriame biity nurodyti darby etapai, tarpiniy rezultaty pateikimo terminai,
atsakomybeés pasiskirstymas, testavimo taSkai, perZiiiros ir patvirtinimo momentai. Planas turi
apimti pasirengimo, gamybos, testavimo ir galutinio perdavimo etapus.

Produkcija (filmavimas ir animacija)

32. Produkcijos etapu tiekéjas privalo jgyvendinti scenarijumi, pirminémis kadruotémis
ir dizaino gairémis grjsta vizualinio, garsinio ir interaktyvaus turinio kiirima. Produkcija apima
tiek filmavima realiose lokacijose, tiek skaitmeninio turinio kiirimg (animacijg, interaktyvuma),
garso jrasus ir kitus turinio komponentus, kurie sudaro integraly virtualios realybés
audiovizualinj produkta.

33. 360° vaizdo siuZety kurimas. Tieké¢jas privalo nufilmuoti 360° vaizdo siuZetus
Europos universitety lokacijose: Oksfordo (Jungtiné DidZiosios Britanijos ir Siaurés Airijos
Karalyst¢), Bolonijos (Italijos Respublika), Sorbonos (Pranciizijos Respublika), Krokuvos
(Lenkijos Respublika) ir Prahos (Cekijos Respublika). SiuZetai turi bati kuriami
bendradarbiaujant su Perkanciosios organizacijos paskirtais atstovais. Filmavimas turi biiti
vykdomas dienos metu, esant natliraliam, pakankamai tolygiam apSvietimui (be ryskiy Seseliy



ar perdegimy), uztikrinant gerg matomuma ir tinkamg spalvy atkiirimg. Tiekéjas privalo
suplanuoti filmavimg tokiomis meteorologinémis salygomis, kurios uztikrinty stabily
apSvietimg (pvz., dalinis debesuotumas ar iSskaidyta Sviesa) ir iSvengty intensyvaus saulés
Sviesos kontrasto ar krituliy, galin¢iy neigiamai paveikti vaizdo kokybe. Jei filmavimas
vykdomas interjere, turi biiti uztikrintas tolygus dirbtinis apSvietimas, leidziantis iSvengti
Seséliy ar ,.karStyjy tasky™ (angl. hot spots), ir islaikomas vienodas spalvinis balansas visose
SCenose.

34.360° animacinio filmo kiirimas. Tiekéjas turi sukurti 360° animacinj filma,
kuriame bty atkurtas XVI a. Vilniaus universiteto kontekstas — jskaitant istoring architektiirg,
paskaity aplinka, déstytojus ir studentus. Turi bti sukurtos 3D aplinkos bei personazai, kuriy
dizainas ir judesiai turi buti fiziSkai tikslis, realistiski ir stilistiSkai nuosekliis. Personazai turi
perteikti emocijas veido iSraiSkomis ir kiino kalba. Aplinkos turi buti kuriamos naudojant 3D
modeliavimg ir animacija, uZtikrinant fotorealistinj detaluma, dinamiSkg apSvietimg ir
atmosferinius efektus (pvz., ritkkas, diimai, Sviesos spinduliai). Animacija turi buti perteikiama
kaip 360° patirtis.

35. Garso jrasai ir jgarsinimas. Tiek vaizdo siuzetams, tiek animaciniam filmui turi
buti sukurtas garso takelis, jskaitant: pasakotojo teksta, veikéjy dialogus (jei numatyta),
foninius garsus ir muzika. Jgarsinimas turi buti atlickamas garso jrasy studijoje. Igarsintojy
balsai ir $nekéjimo stilius turi bati suderinti su Perkancigja organizacija.

36. Interaktyvaus Zemélapio kiirimas. Tiekéjas turi sukurti interaktyvy Europos
zemelapj su ne maziau kaip 6 aktyviais taskais (Oksfordas, Bolonija, ParyZius, Krokuva, Praha,
Vilnius), kurie turi buti susieti su atitinkamais 360° vaizdo siuzetais ir papildoma informacija
(tekstu, vaizdais). Taip pat turi biiti jtrauktas ne maziau kaip vienas papildomas taskas apie
pirmuosius 10 pasaulio universitety. Zemélapis turi bati pritaikytas veikti tiek lie¢iamuose
ekranuose, tiek standartiniuose kompiuteriuose. Zemélapis turi biiti vizualiai nuoseklus su
likusiu turiniu, animuotas minimaliai, interaktyvumas turi veikti sklandziai ir intuityviai.

Postprodukcija (redagavimas, garsas, sujungimas)

37. Postprodukcijos etape tiekéjas privalo atlikti visy sukurty vizualiniy ir garsiniy
elementy apdorojima. Sis etapas uztikrina vaizdo ir garso kokybe, vizualinj vientisuma, stiliaus
nuoseklumg bei pasirengimg galutinei integracijai.

38. Vaizdo montazas. Tick 360° vaizdo siuzetai, tiek animacinis filmas turi bati
sumontuoti, apjungiant visas scenas ] logiskai struktiiruota, sklandZzig ir vartotojui patogiai
suvokiamg visuma. Montavimo metu turi biiti uztikrinama aiski sceny seka, ritmas, peréjimy
natiralumas bei zitréjimo komfortas.

39. Sferinio vaizdo apdorojimas. Visas 360° turinys (filmuotas ir animuotas) turi bati
apdorotas sferiniu (equirectangular) formatu. Tiekéjas privalo paSalinti jungimo siiles,
vizualinius artefaktus, kadro drebéjima, horizonty iSkraipymus ir kitus vaizdo defektus, kurie
galéty trikdyti virtualios realybés patirt]. Vaizdas turi buti stabilus, aiSkus, be matomos
filmavimo jrangos ar trikdziy.

40. Spalvy korekcija. Turi biiti atlickama spalvy korekcija (angl. color grading),
siekiant suvienodinti visy vaizdo daliy stilistika, sukurti norimg atmosfera ir uztikrinti vizualinj
testinumg tarp skirtingy turinio komponenty. Spalvy korekcija turi biiti atliekama iSlaikant
aukstos kokybés spalvy gylj (ne maziau kaip 32 bity spalvinéje erdvéje).

41. Grafiniy elementy integravimas. Postprodukcijos metu j turinj turi biiti integruoti
visi numatyti grafiniai elementai: tekstai, informaciniai intarpai ar Kiti vizualiniai akcentai,
nurodyti scenarijuje ar dizaino gairése. Integruoti elementai turi biiti aiskis, stilistiSkai vieningi,
tinkamai isdéstyti 360° erdvéje.

42. Garsinis suvedimas. Visas turinio garsas (pasakojimas, dialogai, aplinkos garsali,
muzika) turi buiti apdorotas ir suvestas garso jrasy studijoje. Garsas turi biiti subalansuotas,



aiSkus, be trikdziy ar foninio triuk§mo. Animaciniam filmui turi biti taikomas sferinis garso
sklidimas, tinkamas virtualios realybés aplinkai, uztikrinantis garsiniy Saltiniy erdvinj pojiit;.

43. Gesty kalbos vaizdo jraso apdorojimas. Gesty kalbos vertimo vaizdo jrasSas turi
buti apkarpytas, stabilizuotas, pritaikytas virtualios realybés rodymui. Vertéjo fonas neturi
blaskyti démesio, jo aplinka turi biti vizualiai paSalinta ar neutralizuota, uztikrinant aisky,
patogy ir prieinamg informacijos pateikima.

Integracija ir testavimas

44. Baigus turinio kiirimo ir postprodukcijos darbus, tiekéjas privalo atlikti visy pirkimo
objekta sudaran¢iy komponenty — 360° vaizdo siuzety, 360° animacinio filmo ir interaktyvaus
zemélapio — integracija | vientisg virtualios realybés audiovizualinj produkta, uZztikrinant
techninj suderinamuma, sklandy veikimg ir vartotojo patirtj. Taip pat tiekéjas turi atlikti
funkcinj ir kokybinj testavima, identifikuoti galimus triikumus ir juos pasalinti.

45. Techniné integracija. Tieké&jas turi jgyvendinti visy turinio komponenty technine
integracija pagal preprodukcijos metu nurodytas sasajas ir technologines gaires. Pagrindinis
integracijos elementas — interaktyvus zemélapis, kuris veikia kaip nar§ymo sasaja ir pateikimo
platforma kitiems komponentams. Kiekvienas zemélapio aktyvus tasSkas turi buti susietas su
atitinkamu 360° vaizdo siuzetu ar animacija, uztikrinant sklandy turinio pasiekiamuma.
Integracija turi buiti jgyvendinta taip, kad visas turinys bty prieinamas be papildomy nustatymy
ar sudétingos naudotojo konfigiiracijos. Turinys turi biiti pritaikytas virtualios realybés
akiniams, lie¢iamam ekranui bei diegimui j interneting platforma ,,E-kulttra“. Tiekéjas turi
pateikti turinj atitinkamais formatais, uztikrinanciais kokybés iSlaikyma ir veikimg skirtingose
sistemose.

46. Diegimas. Tiekéjas turi pateikti galutinj turinj formatais ir struktiira, tinkama
integracijai } platforma ,,E-kultura“. Reikalaujama, kad virtualios realybés turinys veikty tiek
autonominiu rezimu per virtualios realybés jrenginius, tiek per narSykl pagrista vartotojo sgsaja.
Visi failai turi buti suklasifikuoti, pavadinti ir struktiiruoti taip, kad buity aiskiai identifikuojami
ir paprastai jkeliami. Jeigu reikalinga, tiekéjas turi bendradarbiauti su platformos
administratoriais ir techniniais specialistais, kad biity uztikrintas sklandus ir techniniu pozitiriu
tinkamas turinio perkélimas ir veikimas.

47. Testavimas. Tiekéjas privalo atlikti visapusi$kg techninj testavima, apimant]j visus
produktus, jy sgveikg ir funkcionalumg. Testavimas turi biti vykdomas Siose aplinkose: (i)
virtualios realybés jrenginiuose, (ii) lieCiamuosiuose ekranuose, (iii) standartiniuose
kompiuteriuose, (iv) ziniatinklio narSyklése. Testavimo metu turi biiti tikrinamas: (i) vaizdo ir
garso turinio veikimas, kokyb¢ ir sinchronizacija, (ii) navigacijos funkcionalumas ir logika, (iii)
interaktyvumo tikslumas ir reagavimas, (iv) subtitry, gesty kalbos, garsinio vaizdavimo
prieinamumas, dvikalbystés veikimas. Visi nustatyti veikimo trikkumai, nesuderinamumai ar
kokybiniai neatitikimai turi biti paSalinti tiekejo saskaita prie§ perduodant galutinj produkta
Perkanciajai organizacijai.

48. Perdavimo aktas. Tiekéjas, uzbaiges integracijg ir testavima, turi parengti ir
pateikti Perkanciajai organizacijai paslaugy perdavimo—priémimo aktg, kuriame bty nurodyti
visi perduoti komponentai, formatai, funkcijos bei atlikto testavimo rezultatai. Aktas turi
patvirtinti, kad visas turinys yra parengtas naudojimui, veikia pagal reikalavimus ir atitinka
techninéje specifikacijoje numatytus reikalavimus.

111 SKYRIUS
SPECIFINIAI REIKALAVIMAI ATSKIRIEMS ELEMENTAMS

Reikalavimai interaktyviam Zemélapiui



49. Tiekejas privalo sukurti interaktyvy Europos zemélapj, kuris bity integrali
virtualios realybés audiovizualinio projekto dalis, veikianti kaip narSymo ir informacijos
pateikimo sgsaja, per Kurig vartotojas gali pasiekti kitus projekto komponentus — 360° vaizdo
siuzetus ir animacinj filma. Zemélapio paskirtis — pateikti interaktyvia, stilistiskai vientisg ir
informatyvig aplinka, kuri atspindéty Europos universitety istorinj Zemélapj ir biity patogi
naudotojui.

50. Sukurtas zemeélapis turi biiti iliustratyvaus pobiidzio, stilizuotas ir vizualiai
suderintas su bendrgja projekto dizaino koncepcija. Jo raiska turi buti ne mazesné kaip 4K (3840
x 2160 pikseliy) arba jai lygiaverté, uztikrinanti auks$tg vizualing kokybe skirtinguose
ekranuose. Zemélapis turi biiti interaktyvus — t. y. reaguoti j naudotojo veiksmus ir pateikti
informacijg per numatytus aktyvius taskus.

51. Zemélapyje turi biiti integruoti ne maziau kaip $esi pagrindiniai aktyviis taskai,
atitinkantys §iuos universitetus: Oksfordo universiteta (Jungtiné DidZiosios Britanijos ir Siaurés
Airijos Karalysté), Bolonijos universiteta (ltalijos Respublika), Sorbonos universiteta
(Pranctzijos Respublika), Krokuvos universitetg (Lenkijos Respublika), Prahos universiteta
(Cekijos Respublika) ir Vilniaus universiteta (Lietuva). Papildomai turi biiti pateiktas ne
maziau kaip vienas aktyvus taskas, skirtas bendrai informacijai apie pirmuosius deSimt pasaulio
universitety. Visi aktyvis taskai turi biiti pilnai funkcionaliis — t. y. turi leisti paleisti susijusia
360° vaizdo medziaga, pateikti teksting informacija ir papildoma vaizding medziagg
(iliustracijas).

52. Tekstiné informacija turi biiti aiSkiai matoma ir lengvai jskaitoma, pateikta dviem
kalbomis — lietuviy ir angly. Kiekvienas aktyvus taskas turi talpinti iki 2000 zodziy tekstinés
informacijos bei iki trijy vaizdiniy objekty. Vartotojo sgsaja turi buti paprasta, intuityvi ir aiski
— tiek pelés valdymui, tiek lieCiamiesiems ekranams. Interaktyviis elementai turi biiti animuoti
minimaliai — gali bati taikomas taSky pulsavimas, linijy judéjimas ar kiti subtiliis efektai,
netrikdantys bendros patirties.

53. Zemélapis turi biti pritaikytas veikti §iose aplinkose: lie¢iamuosiuose ekranuose,
standartiniuose kompiuteriuose (naudojant pele¢) bei, jei taikoma, virtualios realybés aplinkoje
kaip papildoma narSymo sgsaja. Techninis veikimas turi biti stabilus ir sklandus, uztikrinantis
aukstos kokybés naudotojo patirtj naudojant vidutinio naSumo, kompaktiska stacionary
kompiuteri®.

54. Sukurtas zemélapis turi buti pateiktas taip, kad galéty buti integruojamas  platforma
»~E-kultura®, atitikty narSykléje veikiancios sgsajos reikalavimus ir turéty galimybe biti
1Splec¢iamas arba adaptuojamas pagal platformos poreikius.

Reikalavimai 360° vaizdo siuZetams

55. Tiekejas privalo sukurti penkis 360° vaizdo siuzetus, kuriy kiekvienas pristatyty po
viena Europos universiteta: Oksfordo universiteta (Jungtiné DidZiosios Britanijos ir Siaurés
Airijos Karalysté), Bolonijos universitetg (Italijos Respublika), Sorbonos universitetg
(Pranctizijos Respublika), Krokuvos universiteta (Lenkijos Respublika) ir Prahos universiteta
(Cekijos Respublika). Sie siuZetai yra neatskiriama projekto pasakojimo dalis ir turi atspindéti
pasirinkty universitety kulttirinj, akademin; ir architekttrinj pavelda, sujungiant juos i bendra
naratyvinj pasakojima, susietg su Vilniaus universiteto istorija.

56. Kiekvieno siuzeto trukmé turi buti ne trumpesné kaip dvi ir ne ilgesné kaip penkios
minutés. Siuzetai turi buti filmuojami naudojant 360° kamerg arba naudojant sferinio fiksavimo
technika kartu su kompiuterinés grafikos sprendimais, leidZianciais vizualiai papildyti turinj
istoriniais elementais, tekstiniais paaiSkinimais ar ikonografija. Vaizdo kokybé turi biti ne

! Vidutinio na§umo, kompaktisko stacionaraus kompiuterio techniniai parametrai pateikiami CPO LT kataloge -
https://katalogas.cpo.lt/kategorijos/computers-2021-pc/ (produktas - (PC3) Vidutinio naSumo, kompakti§kas
stacionarusis kompiuteris)



https://katalogas.cpo.lt/kategorijos/computers-2021-pc/

mazesné nei 4K, vaizdas turi biiti stabilus, be dreb¢jimo ar iSkraipymy, o galutinis turinys —
parengtas sferiniu equirectangular formatu, tinkamu virtualios realybés jrenginiams.

57. Vaizdo siuzetai turi biiti papildyti kompiuterinés grafikos elementais, numatytais
scenarijuje — pvz. ikonografija, tekstai, 3D ir (ar) 2D objektai ar kito tipo kompiuteriné grafika.

58. Perkancioji organizacija uztikrins filmavimo leidimus nurodytose lokacijose.

59. Kiekvienas vaizdo siuzetas turi biiti papildytas naratoriaus pasakojimu, kurio tekstas
turi buti aiSkus, informatyvus ir atitikti edukacinj projekto pobudj. Preliminari bendra visy
penkiy siuzety pasakojimo apimtis turi biiti nuo 6000 iki 12 000 spaudos zenkly. Pasakojimag
turi jgarsinti asmenys, kuriy balsai ir kalbéjimo stilius turi buti suderinti su Perkanciaja
organizacija. [rasai turi buti atliekami garso jrasy studijoje.

60. Parengti 360° vaizdo siuzetai turi biti suderinami su virtualios realybés akiniais,
turéti galimybe biiti paleidziami automatiskai be papildomos naudotojo saveikos, taip pat biiti
pritaikyti integracijai j platforma ,,E-kulttra®“. Galutiniai failai turi bati pateikti tokiais formatais
ir struktora, kurie uztikrinty sklandy veikima tiek virtualios realybés aplinkoje, tiek
Ziniatinklyje.

Reikalavimai 360° animaciniam filmui

61. Tiekejas privalo sukurti vieng 360° animacinj filma, pristatantj Vilniaus universiteto
kiirimosi laikotarpj ir XVI a. akademing aplinkg. Animacinis filmas yra esmin¢ projekto dalis,
atskleidzianti Lietuvos $vietimo istorijos konteksta ir papildanti naratyva, kuriuo grindziamas
visas audiovizualinis turinys. Sis kiirinys turi jtraukti Zitrova j virtualiai atkurta praeities
pasaulj, perteikiant autentiskg istoring atmosfera bei edukacinj turinj.

62. Animacinio filmo trukmé turi buiti ne trumpesné nei penkios ir ne ilgesné nei
septynios minutés. Turinys turi bati grindZziamas Perkanciosios organizacijos pateikta istorine
medziaga ir suderintu scenarijumi. Scenarijuje turi biiti atspindéti Vilniaus universiteto
kiirimosi etapai, pagrindinés istorinés figtiros, paskaity pobiidis bei tuo metu gyvavusios
Svietimo sistemos tradicijos. Vizualiné raiSka turi atitikti Siuolaikinius virtualios realybés
turinio standartus, uZtikrinant zitirovui vientisg, aukstos kokybés ir estetiSkai nuoseklig patirtj.

63. Tiek¢jas privalo sukurti ne maziau kaip devynias skirtingas 3D aplinkas,
vaizduojanéias skirtingas filmo scenas. Sios aplinkos turi biiti fotorealistinés, i§laikant detaly
architektiirinj, vizualin] ir atmosferinj tikslumg. Scenose turi biiti integruoti realistiSki Sviesos
efektai (pvz., saulés spinduliai), dimai, riikkas ar kiti organiski aplinkos elementai, sukuriant
erdvés gylj ir autentiSka nuotaikg. Aplinkos apSvietimas turi buti fiziSkai pagrjstas, dinamiskas
ir stilistiSkai vieningas visame filme.

64. Filmui jgyvendinti tiekéjas turi sukurti ne maziau kaip penkiolika pagrindiniy
personazy ir trisdeSimt papildomy (uZpildanciy) veikéjy. Visi personazai turi biiti unikalis, su
detalizuotais veido bruozais, riiby tekstiiromis, aksesuarais ir elgsena, atitinkancia istorinj
laikotarpj. Personazai turi gebéti natiiraliai judéti, aiSkiai perteikti emocijas kiino kalba ir veido
1SraiSkomis. Judesiai turi biiti animuoti tikroviskai, laikantis fizinio tikslumo principy. Visi
personazy modeliai turi biiti aukStos kokybés — jy tekstliros ne maZesnés nei 4K raiSkos, o
dizainas — nuoseklus visame filme.

65. Animacinio filmo jgarsinimas turi biiti atliekamas naudojant jgarsintojo balsa, kuris
bty suderintas su Perkancigja organizacija. Igarsinimo trukmé turi atitikti bendrg filmo trukme.
Garso takelis turi biiti apdorotas sferiniu erdvinio garso formatu, tinkamu virtualios realybés
aplinkai.

66. Sukurtas animacinis filmas turi biiti sugeneruotas (renderintas) ne mazesne kaip 8K
raiSka, o tarpiniai vaizdai — ne Zemesniu nei PNG arba lygiaverc¢iu formatu. Galutinis produktas
turi biiti pateiktas 360° sferiniu formatu, tinkamu virtualios realybés jrenginiams, ir turi biti
parengtas integracijai ] interaktyvy Zemeélapj bei platformg ,,E-kultiira®. Techninis sprendimas
turi uztikrinti, kad turinys biity rodomas automatiskai uzsidéjus virtualios realybés akinius, be
papildomos vartotojo sgveikos ar konfigiiravimo.



IV SKYRIUS
DAUGIAKALBISKUMAS IR PRITAIKOMUMAS IVAIRIU POREIKIU
VARTOTOJAMS

67. Visi kuriami projekto komponentai — interaktyvus zemélapis, 360° vaizdo siuzetai
ir 360° animacinis filmas — privalo bati parengti vadovaujantis prieinamumo visiems
vartotojams principais, universalaus dizaino principais bei lygiy galimybiy nuostatomis.
Turinys turi buti prieinamas placiam vartotojy ratui, nepriklausomai nuo jy amziaus, kalbos,
regos, klausos ar kity individualiy poreikiy.

68. Visas turinys turi biiti parengtas lietuviy ir angly kalbomis. Vartotojas turi turéti
aiSkia, lengvai pasiekiama galimybe¢ pasirinkti pageidaujamg kalbg turinio perzitiros pradzioje
arba bet kuriuo metu perziiiros metu. Visi tekstiniai, garsiniai ir grafiniai elementai (jskaitant
naracija, titrus, naudotojo sasaja, paaiskinimus, zemelapio informacija) turi biiti pateikti abiem
kalbomis, uztikrinant jy lygiavertiSkuma, kokybinj tikslumg ir semantinj atitikima.

69. Visi audiovizualiniai turinio komponentai turi buti subtitruoti lietuviy ir angly
kalbomis. Subtitrai turi buti sinchronizuoti su kalbamu turiniu, aiskiai pateikti, lengvai
iskaitomi, pritaikyti virtualios realybés aplinkai ir neuzstojantys svarbiy vaizdiniy detaliy.
Subtitravimo standartas turi apimti ir nelingvisting informacija (pvz., muzikiniai intarpai, garso
efektai), kai tai svarbu turinio suvokimui.

70. Be subtitry, visi audiovizualiniai turinio komponentai (360° siuzetai ir animacinis
filmas) turi turéti ir lietuviy, ir angly gesty kalbos vertimo versijas. Vertimg privalo atlikti
atestuoti gesty kalbos vertéjai. Gesty kalbos jrasai turi biti profesionaliai nufilmuoti, parengti
su neutralizuotu fonu ir integruoti j virtualios realybés aplinkg arba pateikiami kaip atskiras
pasirinkimas. Vartotojas turi turéti galimybe jjungti arba iSjungti gesty vertéja pagal savo
poreikj, taip pat derinti jj su subtitrais arba naudoti atskirai.

71. Turinys taip pat turi biiti pritaikytas regos negalig turintiems asmenims — turi biiti
integruoti garsiniai apraSymai (garsinis vaizdavimas) (angl. audio descriptions), perteikiantys
svarbius vaizdinius elementus, aplinkos detales, veiksmus ar personazy emocijas. Garsinis
vaizdavimas turi biiti sinchronizuotas, aiSkus, pateikiamas kaip aktyvuojama funkcija pagal
naudotojo pasirinkima.

72. Papildomai visose naudotojo sasajose (tiek virtualios realybés aplinkoje, tiek
ziniatinklio pagrindu veikianciose platformose) turi buiti galimybé reguliuoti teksto dydj ir
spalvy kontrasta, pasirinkti alternatyvius vaizdo ar garso takelius. Visa naudotojo patirtis turi
biiti sukurta taip, kad vartotojas turéty lanksty pasirinkimg — jjungti tik gesty vertéja, tik
subtitrus, tik garsinj apraSyma arba bet kurj jy derinj, priklausomai nuo individualiy poreikiy.

73. Kuriant produkta, tiekéjas privalo vadovautis Europos Sajungos bei Lietuvos
Respublikos teisinémis nuostatomis dél skaitmeninio prieinamumo ir universalaus dizaino
principais. Galutiniai sprendimai turi bati suderinti su Perkanciaja organizacija ir testuoti
atsizvelgiant j skirtingy naudotojy poreikius.

V SKYRIUS
PASLAUGOS KAINOS SUDEDAMOSIOS DALYS

74. Tiekéjo pasitlyta bendra kaina turi apimti visas i$laidas, reikalingas techningje
specifikacijoje apraSytos paslaugos jgyvendinimui, jskaitant, taciau neapsiribojant: (i)
preprodukcijos darbus: istorinés medziagos analize, scenarijaus rengima, kadruociy parengima,
dizaino gairiy kiirima, techniniy sprendimy planavimg, gamybos plano parengima; (ii) 360°
vaizdo siuzety filmavimg penkiose uzsienio valstybése (Jungtingje Karalystéje, Italijoje,
Pranciizijoje, Lenkijoje, Cekijoje), jskaitant keliones, apgyvendinima, jrangos transportavima,
filmavimo komandy darbo uzmokestj, vietos techniniy poreikiy uZztikrinimg; (iii) 360°
animacinio filmo sukiirima, jskaitant 3D modeliavima, personazy ir aplinkos animacija, Sviesos



ir atmosferiniy efekty taikyma, stilistinj ir fizinj tiksluma; (iv) interaktyvaus zemélapio kiirimg
ir visy jo komponenty (aktyviy taSky, teksty, vizualiniy objekty, integracijy) programinj
jgyvendinima; (V) garso jrasy kurimg: jgarsintojy samdyma, garso takelio kiirimg, jraSyma ir
suvedima, jskaitant erdvinio garso (pvz., ,,Ambisonics®) formatus; (Vi) subtitry rengima lietuviy
ir angly kalbomis; (vii) gesty kalbos vertimy montavimg ir integravima; (Viii) garsiniy
vaizdavimy rengimg regos negalig turintiems vartotojams; (iX) visy turinio komponenty
integravimg j vieningg virtualios realybés produkts; (X) testavimg ir kokybés uztikrinima
jvairiose aplinkose (virtualios realybés produktuose, lieCiamuose ekranuose, kompiuteriuose,
ziniatinklyje); (Xi) galutinio produkto parengima, struktiiravimg, dokumentavimg ir perdavima
Perkanciajai organizacijai. Visi kiirybiniai, techniniai, zmogiskieji ir administraciniai resursai,
bitini Sioms veikloms vykdyti, laikomi tiekéjo atsakomybe ir turi biiti pilnai jtraukti j pasiiilyta
paslaugos kaing.

75. Perkancioji organizacija savo IéSomis ir atsakomybe jsipareigoja: (1) pateikti tiekejui
istoring, moksling, ikonografing bei kita dokumenting medziaga, reikalingg naratyvo kiirimui;
(ii) paskirti kompetentingus specialistus, kurie bendradarbiaus su tickéju dél turinio tikslumo ir
krypties; (iii) padéti organizuoti prieiga prie specifinés archyvinés ar vizualinés medZziagos,
jeigu ji yra Perkanciosios organizacijos zinioje ar Kitose atminties institucijose; (iv) organizuoti
filmavimo leidimus nurodytose uzsienio lokacijose (universitetuose), jei tokie leidimai butini.
Perkancioji organizacija neprisiima finansinés ar organizacinés atsakomybés uz jokias kitas
tiekéjo islaidas, kurios néra aiskiai nurodytos kaip Perkanciosios organizacijos atsakomybés
sritys.

VI SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

76. Tiek¢jas privalo uztikrinti, kad visi kuriami produktai atitikty Sioje techninéje
specifikacijoje nustatytus funkcinius, kokybinius, vizualinius ir prieinamumo reikalavimus.

77. Visi sukurti virtualios realybés turinio komponentai — interaktyvus zemélapis, 360°
vaizdo siuzetai ir 360° animacinis filmas — turi biiti pateikti galutinéje, pilnai veikiancioje
formoje, su integruotais visais numatytais elementais, tinkamai paruosti diegimui } virtualios
realybés jrenginius ir Ziniatinklio platformg ,,E-kultiira®.

78. Galutinio produkto pateikimas laikomas jvykdytu tik tuomet, kai Perkancioji
organizacija pasiraSo paslaugy perdavimo—priémimo akta, kuriame patvirtinama, kad visi
komponentai atitinka techninés specifikacijos reikalavimus ir yra parengti naudojimui.

79. Tiekéjas privalo suteikti Sutartyje nurodytos trukmeés garantinj laikotarpj. Garantijos
laikotarpiu Tiekéjas privalo savo saskaita paSalinti bet kokius techninius trukumus ar
funkcionavimo sutrikimus, atsiradusius ne dél Perkanciosios organizacijos kaltes.

80. Visi sukurti produktai ir jy sudedamosios dalys (iskaitant Saltinius, programinius
sprendinius, scenarijus, grafing, teksting, garsing ir vizualing medZiagg) tampa Perkanciosios
organizacijos nuosavybe nuo jy perdavimo momento, jei sutarties saglygos nenustato Kitaip.
Tiekéjas privalo uZztikrinti, kad visa pateikiama medZiaga buty laisva nuo tre€iyjy Saliy teisiy
suvarZzymuy.

81. Tiekeéjas, jgyvendindamas S$ig paslauga, privalo vadovautis Lietuvos Respublikos
teisés aktais, Europos Sajungos teisiniais reikalavimais bei Perkanciosios organizacijos
pateiktais nurodymais ir rekomendacijomis.



