

						                      	
LAUKO EKSPOZICIJOS „VIRTUALIOS REALYBĖS ŽIŪRONAI PRIE  ŠVĖKŠNOS SINAGOGOS“ 
PROGRAMINĖS IR TECHNINĖS ĮRANGOS MONTAVIMO, SUKŪRIMO IR DIEGIMO PASLAUGŲ TECHNINĖ SPECIFIKACIJA

1. Pirkimo tikslas
1.1. Pasitelkiant inovatyvius sprendimus, sukurti kultūrinį, informacinį ir edukacinį produktą – lauko žiūronus, t.y. 3D virtualios realybės animacijos turą po XIX a. pab. – XX a. pr. Švėkšnos turgaus aikštę, supažindinant lankytojus su istoriniais naratyvais.

2. Pirkimo objektas: 
2.1. Virtualios realybės turas, kuris susideda iš:
2.1.1. Stacionaraus įrenginio su virtualios realybės žiūronais lauko sąlygoms;
2.1.2. Virtualios realybės turo programinės įrangos;
2.1.3. Edukacinės medžiagos paruošimo ir 3D turo sukūrimo;
2.1.4. Įrenginio montavimo ir testavimo darbų, bei bandomosios eksploatacijos;
2.1.5. Naudojimo instrukcijų paruošimo ir mokymų pravedimo;
2.1.6. Sistemos priežiūros paslaugų.  
2.2. Visos prekės turi būti pristatytos, o paslaugos (įskaitant bandomąją eksploataciją) suteiktos suderintais etapais ne vėliau kaip iki 2026-09-30.
2.3. Visas reikalingas programinės įrangos licencijas, reikalingas Virtualios realybės turo veikimui, pateikia Tiekėjas. Licencijos turi būti nuolatinės ir įsigyjamos, jų galiojimas privalo būti nuolatinis ir neterminuotas, nepriklausomai nuo to, ar perkančioji organizacija įsigyja licencijų palaikymo paslaugas.

3. Reikalavimai virtualios realybės turo programinei įrangai

3.1. Bendrieji reikalavimai
3.1.1. Tiekėjas privalo užtikrinti kuriamoje programinėje įrangoje naudojamų technologijų ir su jomis susijusios programinės įrangos legalumą. 
3.1.2. Tiekėjas turi pateikti visą sukurtos programinės įrangos kodą su galimybe perkančiajai organizacijai ir trečiosioms šalims plėtoti projektą. 
3.1.3. Perkančiajai organizacijai atitenka teisė naudoti sukurtą programinę įrangą įvairiose rinkodaros priemonėse be apribojimų. 
3.1.4.  Programinė įranga turi veikti patikimai, atitikti IT saugumo reikalavimus ir būti greitai atstatoma įvykus sutrikimams. 
3.1.5.  Programinės įrangos grafinė sąsaja turi būti intuityvi ir greitai perprantama. 
3.1.6. Programinė įranga turi veikti Android operacinėje sistemoje.

3.2. Reikalavimai kokybei
3.2.1. Programinė įranga turi funkcionuoti taip, kad galima būtų vykdyti visas reikalavimuose aprašytas funkcijas. Visi Sistemos komponentai turi patikimai ir stabiliai veikti lauko sąlygomis visais metų laikais;
3.2.2. Techninės ir (arba) programinės įrangos modifikavimas, tobulinimas ir klaidų taisymas neturi turėti įtakos pagrindinių funkcijų veikimui. 
3.2.3. Programinė įranga turi taupiai naudoti fizinius resursus (disko, atminties, tinklo pralaidumo).


3.3. Funkciniai reikalavimai 
3.3.1. Įranga turi automatiškai startuoti įsijungus virtualios realybės „žiūronams“;
3.3.2. Programinė įranga turi gebėti gauti žiūronų pozicijos duomenis iš žiūronuose įmontuotų sensorių, pagal tai nustatyti vartotojo žiūrėjimo kryptį ir atitinkamai pakoreguoti 3D turinio rodymo kampą.
3.3.3. Programinė įranga turi gebėti atvaizduoti specialiai šiam projektui sukurtą 3D turinį su aplinkos garsais ir įgarsinimu.

4. Reikalavimai 3D animacijos turo siužeto paruošimui: 
4.1. Istorinę medžiagą, aprašus ir istorinius vaizdus, reikalingus scenarijaus sukūrimui, pateikia Perkančioji organizacija. 
4.2. 3D erdvėje turi būti realistiškai atkurta Švėkšnos turgaus aikštės XIX a. pab. –XX a. pr. aplinka ir atmosfera. Pojūčiams sustiprinti turi būti pasitelkiami garsai. Gyventojai turi būti pavaizduoti skirtingų tautinių ir socialinių sluoksnių su apranga būdinga žmonėms gyvenusiems  atitinkamu periodu Švėkšnoje. Gyventojų veikla turi būti išreikšta 3D animacijos priemonėmis. 
4.3. Virtualios realybės patirties trukmė turėtų būti ne trumpesnė kaip 120 s. 
4.4. 3D erdvėje turi būti atkurta ne mažiau kaip 15 istorinių Švėkšnos turgaus aikštės pastatų.
4.5. 3D virtualus turas turi būti parengtas lietuvių ir anglų kalbomis ir įgarsintas profesionalaus diktoriaus. 
4.6. Turi būti paruoštas ir su Perkančiąja organizacija suderintas scenarijus ir  interaktyvus prototipas (wireframe). 
4.7. Kuriant 3D animacijos siužetą turi būti pasiektas maksimalus tikroviškos erdvės pojūčio efektas. 
4.8. Perkančiajai organizacijai atitenka teisė naudoti sukurtą 3D turinį įvairiose rinkodaros priemonėse be apribojimų. 

5. Reikalavimai testavimui, bandomajai eksploatacijai ir montavimo darbams
5.1. Tiekėjas privalo užtikrinti tinkamą ir saugų įrangos transportavimą, pristatymą ir sumontavimą perkančiosios organizacijos nurodytoje vietoje. 
5.1.1. Perkančioji organizacija užtikrina montavimui reikalingų statybos darbų leidimų gavimą, reikiamos dokumentacijos parengimą ir derinimą su  susijusiomis institucijomis. 
5.2. Atlikus techninės įrangos montavimo ir programinės įrangos kūrimo darbus, konfigūravimo, modifikavimo, nustatymų ir diegimo darbus bei sukūrus 3D turinį, kad virtualios realybės turas būtų visiškai paruoštas darbui, turi būti atliekamas testavimas ir bandomoji eksploatacija. 
5.3. Tiekėjas elektros instaliacijos ir įrangos montavimo darbus privalo derinti su Perkančiąja organizacija bei rangovu atliekančiu Švėkšnos sinagogos sklypo sutvarkymo darbus visą Tiekėjo sutarties galiojimo laikotarpį.
5.4. Reikalavimai bandomajai eksploatacijai:
5.4.1. Bandomosios eksploatacijos trukmė – ne trumpiau nei 1 savaitė nuo eksploatacijos pradžios. 
5.4.2. Visi Tiekėjo veiksmai atliekant bandomąją eksploataciją turi būti suderinti su Perkančiąja organizacija. 
5.5. Reikalavimai testavimui: 
5.5.1. Tiekėjas pagal su Perkančiąja organizacija suderintą testavimo planą turės dalyvauti testavime, teikti konsultacijas, kaip turi būti atliekamas testuojamas veiksmas / funkcija / operacija pagal suderintus testavimo scenarijus, išsakyti savo komentarus ir siūlymus dėl rekomenduojamo klaidos kritiškumo lygio, informuoti testavimo dalyvius apie klaidos šalinimo terminą, taisyti klaidas. Visa informacija apie klaidų kritiškumo lygį, jos šalinimo terminus, šalinimo eigą ir priskirtus atsakingus asmenis turi būti registruojama testavimo klaidų registre.
5.5.2. Tiekėjas, pagal testavimo klaidų registre užregistruotą informaciją ir parengtą klaidų šalinimo planą, turės šalinti visas užregistruotas klaidas ir neatitikimus, nustatytus testavimo metu.

6. Reikalavimai mokymams ir naudotojo instrukcijoms
6.1. Perkančiajai organizacijai turi būti pateikti išsamūs sukurtos programinės įrangos administravimo vadovai lietuvių kalba, elektroninėje formoje (MS Office Word arba lygiaverčiame formate). 
6.2. Tiekėjas turės elektroninėje formoje (MS Office Word arba lygiaverčiame formate) pateikti trumpas techninės įrangos naudojimo instrukcijas, kuriose turi būti glaustai aprašomi pagrindiniai darbo su technine įranga principai. 
6.3. Tiekėjas privalo apmokyti Perkančiosios organizacijos darbuotojus naudotis įsigyta technine ir programine įranga. 
6.4. Visi mokymai turi būti organizuojami lietuvių kalba ir vykdomi Perkančiosios organizacijos patalpose. 
6.5. Mokymų trukmė – ne mažiau kaip 2 valandos. 

7. Reikalavimai garantinės priežiūros ir aptarnavimo paslaugoms
7.1. Tiekėjas turi suteikti priežiūros paslaugas 12 mėnesių laikotarpiui, po visos įrangos pristatymo, sumontavimo/surinkimo, instaliavimo, perkančiosios organizacijos darbuotojų apmokymo ir priėmimo –perdavimo bei instaliavimo/įdiegimo akto pasirašymo dienos. Garantinės priežiūros ir aptarnavimo paslaugos apima: 
7.1.1. Tiekėjo sukurtoje programinėje įrangoje pastebėtų programinių klaidų bei kitų gedimų, atsiradusių ne dėl Perkančiosios organizacijos atliekamų veiksmų, šalinimą; 
7.1.2. Saugumo spragų, pastebėtų po trečiųjų šalių įvykdytos kenkėjiškos veiklos, tvarkymą; 
7.1.3. Sistemos naudotojų konsultavimą telefonu ir el. paštu, darbo dienomis; 
7.2. Programinės įrangas klaidos bei kiti gedimai turi būti registruojami tiekėjo nurodytu el. paštu. 
7.3. Tiekėjas, arba Sutartyje nurodytas kontaktinis asmuo po pranešimo el. paštu apie gedimus, turi sureaguoti ne ilgiau kaip per 8 darbo valandas. 
7.4. Garantinės priežiūros ir aptarnavimo paslauga turi būti teikiama darbo dienomis nuo 9.00 val. iki 18.00 val. 
7.5. Bet kokie pakeitimai darbinėje aplinkoje, įskaitant klaidų ištaisymą, gali būti diegiami tik gavus Perkančiosios organizacijos rašytinį leidimą. 


8. Reikalavimai techninei įrangai
	Eil. Nr.
	Įranga
	Kiekis
	Techniniai parametrai

	1. 
	Virtualios realybės „žiūronų“ stovas ir korpusas.  
	1
	Stacionarus, tvirtinamas prie grindinio ar betoninio pamato. 

	
	
	
	Pritaikytas nuolatiniam naudojimui lauko sąlygomis; atsparus lietui, sniegui, krušai ir kitam atmosferos poveikiui (IP66 ar aukštesnė apsaugos klasė). 

	
	
	
	Integruota klimato kontrolės sistema: šildymas iki –40 °C ir aušinimas iki +40 °C, užtikrinanti įrangos apsaugą nuo šalčio, perkaitimo ir kondensato. 

	
	
	
	Įmontuoti lauko sąlygoms pritaikyti garsiakalbiai (min. IP66) su kryptiniu garso sklaidos kampu. 

	
	
	
	Įrenginio išorės dizainas ir spalva turi būti suderinta su Perkančiąja organizacija. 

	2. 
	Virtualios realybės akiniai
	1
	Operacinė sistema: Android 13 arba naujesnė (arba lygiavertė kita), pritaikyta VR naudojimui. 

	
	
	
	Bendra ekrano raiška ne mažesnė kaip 4320×2160 pikselių (4K+), kiekvienai akiai – ne mažiau kaip 2160×2160 pikselių. 

	
	
	
	Ekrano atnaujinimo dažnis: ne mažiau kaip 120 Hz. Matymo laukas (FOV): ne mažiau kaip 110°. Spalvų atvaizdavimas: 100% sRGB / 90% DCI-P3. 

	
	
	
	Vidinė atmintis ne mažiau kaip 256 GB. 

	
	
	
	Jutikliai: akselerometras, giroskopas, magnetometras, artumo jutiklis, kameros patalpų/erdvės sekimui (inside-out tracking). Magnetometras. 

	
	
	
	Belaidės jungtys: Wi-Fi 6E, Bluetooth 5.3, 5G ryšys su galimybe nuotoliu prisijungti statistinių duomenų peržiūrai ir įrangos atnaujinimui. 

	
	
	
	Virtualios realybės akiniai komplektuojami su visomis sudedamosiomis dalimis bei medžiagomis, reikalingomis visų užsakomos įrangos vidinių ir periferinių įrenginių sujungimui, užtikrinant virtualios realybės „žiūronų“ funkcionavimą. 

	3. 
	Pozicijos fiksavimo sensorius
	1
	Du rotaciniai enkoderiai su nulinės pozicijos disku, duomenų perdavimu per UART arba USB-C sąsają.  

	4. 
	Mokėjimo sistema
	1
	Banko kortelių skaitytuvas, palaikantis bekontakčius mokėjimus (NFC), chip ir magnetinės juostos nuskaitymą. 
Palaiko Visa, Mastercard, Google Pay, Apple Pay. 
Programinė galimybė nustatyti pasirinktomis dienomis nemokamą įrenginio naudojimą.Ryšio galimybės: Ethernet, Wi-Fi, 4G/5G. 





