Priedas Nr. 1

INFORMACIJA APIE PROGRAMOS, MOKOMOSIOS MEDŽIAGOS IR MOKYMŲ VYKDYMUI NAUDOJAMUS SKAITMENINIUS DALYKŲ UŽDUOČIŲ MODULIUS (SMP)


Specialieji reikalavimai skaitmeniniams MATEMATIKOS užduočių moduliams 
1. Turi būti sukurta ir suskaitmeninta ne mažiau kaip 7 skaitmeniniai matematikos  užduočių moduliai: ne mažiau kaip po vieną modulį 2, 5, 6, 7, 8 klasių mokiniams ir ne mažiau kaip po vieną 3-4 ir 9-10 klasių koncentrų modulį.  Modulį turi sudaryti:
1.1. Pavadinimas.
1.2. Įvadas mokiniui. 
1.3. Įvadas mokytojui.
1.4. Įvestis į užduotį(is). 
1.5. Moduliuose skirtingoms klasėms turi būti ne mažiau 60-imt užduočių. O klasių koncentrų moduliuose turi būti ne mažiau 80-imt užduočių. Uždarojo tipo ir atvirojo tipo užduočių santykis 50:50 (galima keisti santykį suderinus su PO, bet ne daugiau kaip 20 punktų, pvz. 30:70),  
1.6. Užduočių sprendimai ir atsakymai skirti mokytojui
1.7. Pateikiamas naudotos literatūros sąrašas, papildomas literatūros sąrašas. 
1.8. Pateikiamas naudotų sąvokų, terminų žodynas. 
1.9. Naudotojo vadovas.
1.10. 1 priedas skirtas mokytojui.
2. SMP aprašas turi būti parengtas tekstų rengyklės formatu. Tiekėjas pateikia savo formą, suderina su PO. Reikalavimai aprašui:
2.1. Įvadas mokiniui, kuriame gali būti aprašyti įvairūs elementai priklausomai nuo tolimesnio modulio turinio (užduočių). Pvz. teorija, užduočių pavyzdžiai ar kita trumpa informacija padedanti mokiniui pasiruošti užduočių sprendimui. Ši informacija SMP bus pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (gali būti vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (gali būti įvairūs garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Apraše aprašyti kas ir kaip bus pateikiama skaitmeniniame SMP (įdedant ir nuorodas). Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.2. Įvadas mokytojui. Kuriame pateikiami metodiniai patarimai, kaip dirbti su modulio medžiaga ar kt. Ši informacija pateikiama tekstu, jei reikia galima įdėti ir nuorodas, vaizdo, garso įrašus ir t.t. Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.3. Įvestis į užduotį. Kuriant ar adaptuojant užduotį turi būti naudojama informacija, kuri turi veikti kaip stimulas, padedantis mokiniui. Ši informacija pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Gali būti, kad ne kiekvienai užduočiai įvestis būtina, pvz. įvestis bus skirta kelioms užduotims, bet ne daugiau kaip 10-imt užduočių. Tokiu atveju tiekėjas argumentuoja ir aptaria su PO.
2.4. Užduotis. Aprašyta užduoties sąlyga. Aprašyta, kaip atrodys ir veiks pačioje SMP (galima vaizduoti vaizdu, schemomis, pavyzdžiais ir pan.). Aprašyta pagalba(os). Sprendimo užuominos kurios padėtų sprendžiant užduotis. Jų skaičius priklausys nuo užduoties sunkumo ir sudėtingumo ar specifikos. Pagalba(os) turi būti parenkama tikslingai sunkiose uždavinio vietose, kuri skatintų mokinį galvoti, mąstyti, užvestų ant sprendimo kelio. Pagalba(os) negali būti tiesiog pateikiamas atsakymas. Taip pat turi būti apgalvota ir aprašyta kuriose sprendimo vietose ir kaip bus pateikiama (parodoma) pagalba(os) skaitmeninėje užduoties versijoje pačioje SMP. Aprašyta, kaip bus automatiškai patikrinami sprendimai ir atsakymai uždarų užduočių pačioje SMP ir atvirų užduočių jei įmanoma (pvz. ekspermentinė užduotis, reikia ką nors sukonstruoti, sudėlioti į vietas, tokiu atveju galimas automatinis tikrinimas). Aprašytas uždarų užduočių grįžtamasis ryšys. Kiekviena uždara užduotis turi turėti aprašytą grįžtamąjį ryšį. Informacija, teikiama grįžtamajam ryšiui turi būti parengta mokiniui klaidingai ir teisingai atlikus užduotį, atsižvelgiant į tai, ką mokinys atliko ir ko neatliko. Grįžtamas ryšys turi būti konkrečiai susijęs su užduotimi (neužtenka parašyti „Šaunuolis, gerai atlikai užduotį), pvz. „Suklydote, atpažindami ir įvardydami objektus, neišskyrėte jų pagal būdingus požymius. Jums vertėtų pasimokyti atpažinti skirtingus objektus ir juos klasifikuoti pagal tam tikrus kriterijus.“ ir „Teisingai atpažinote ir įvardijote objektus, išskyrėte juos pagal būdingus požymius.“. 
2.5. Sprendimų ir atsakymų variantai skirti mokytojui. Tose užduotyse, kuriose sunku aprašyti visus variantus (gali būti labai daug), tai tokiu atveju pateikiamos tik sprendimų gairės (pvz. raktinės sąvokos, raktiniai žodžiai). Turi būti apgalvota ir aprašyta, kaip bus pateikiama (integruota) į SMP.
2.6. Aprašyti naudotos literatūros, papildomas literatūros sąrašai.  
2.7. Aprašytas naudotų sąvokų (terminų) žodynas.
2.8. Naudotojo vadove turi būti aprašyta:
2.8.1.  naudojimosi SMP rekomendacijos;
2.8.2.  technologiniai reikalavimai įrangai, naudojant SMP;
2.8.3.  SMP navigacija.
2.8.4. Apie projektą. Padėka kūrėjams, tiekėjams. 
2.9. Aprašyti kiekvienos užduoties meta duomenys (1 priedas).
3. Reikalavimai visam SMP turiniui:
3.1. SMP turi būti kuriama pagal dalyko bendrojoje programoje aprašytas mokymosi turinio sritis, atskleidžiant skirtingo amžiaus tarpsnio mokiniams šių mokymosi turinio sričių temų sudėtingumą. 
3.2. Kuriamos ar adaptuojamos SMP turi įtraukti mokinius į įvairaus konteksto probleminių realaus pasaulio situacijų tyrinėjimą ir turi ugdyti kūrybiškumą. 
3.3. SMP turi būti parengta taisyklinga lietuvių kalba, laikantis bendrinės lietuvių kalbos reikalavimų. Visoje SMP neturi būti rašybos ir skyrybos, teksto rišlumo (stiliaus) klaidų.
3.4. SMP vartojamos dalykinės sąvokos, terminai, pavadinimai ir visos formuluotės (apibrėžimai) turi būti taisyklingos dalyko požiūriu.
3.5. SMP turinys turi nediskriminuotų mokinių lyties, tautybės, religijos ir socialinio statuso požiūriu.
3.6. SMP naudojami paveikslai, schemos, lentelės, vaizdo įrašai, garso įrašai ir t.t. turi būti tinkamos kokybės, t. y. tinkami užduočiai atlikti. Turi būti sukurta ar adaptuota įvairių tipų ir formatų užduočių.
4. Reikalavimai užduotims:
4.1. Kuriamos ar adaptuojamos užduotys turi apimti tas bendrojoje programoje aprašytas pasiekimų sritis (orientuotis į aukštesnysis lygis) ir mokymosi turinio sritis bei temas, kurios labiausiai tinka kurti ar adaptuoti užduotis, skirtas skatinanti mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi ugdymui. Pasirinktos temos, pasiekimų sritys ir pasiekimai turės būti pagrįstos ir derinamos su PO (1 priedas).
4.2. Turi būti sukurta įvairių tipų užduočių, pvz. eksperimentinės (tyrimai), problemų sprendimo, mąstymo ir samprotavimo, kūrybiškumo, loginio įrodymo, daugiau informacijos šaltinių apimančios. 
4.3. Užduočių formuluotės turi būti be dalykinių klaidų, aiškios, tikslios, korektiškos, pozityvios (pvz., nepropaguojančios smurto, karo ar kt. neigiamų veiksmų, narkotinių medžiagų vartojimo ir pan.), adekvačios mokomosios klasės mokiniui.
4.4. Užduotys turi būti parengtos vadovautis Mokyklinės matematikos terminų žodynu[footnoteRef:1]  [1:  https://drive.mif.vu.lt/s/XJr4qSkd3mibLpP] 

4.5. Užduotis turi būti suformuluota taip, kad būtų aišku ką mokinys turės atlikti (pvz. įrašyti raidę, skaičių, pažymėti tašką grafike ir kt.).
5. Reikalavimai dizainui:
5.1. Kuriant SMP turi būti laikomasi universalaus dizaino (pvz.: prieinamumo, lankstumo, paprasto ir intuityvaus naudojimo, ir kt.) ir inovatyvumo (kūrybingumo) principų. Visos SMP dalys išdėstytos taip, kad atskiros dalys logiškai derėtų tarpusavyje, atsižvelgiant į dalyko didaktiką, paisant mokinių amžiaus tarpsnio ir skirtingų kognityvinių gebėjimų ypatumų.[footnoteRef:2]Mokytojui skirta informacija neturi trukdyti mokinio veiklai (gali būti pvz. paslėpta po atskirais mygtukais, išsiskleidžiančiu meniu).  [2:  V-836 Dėl švietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. birželio 26 d. įsakymo Nr. V-755 „Dėl Bendrojo ug...] 

5.2. Turi būti interaktyvus, įtraukiantis, šiuolaikiškas ir skatinantys mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi:
5.2.1. Visa SMP turi būti ne žemesnio kaip III interaktyvumo lygio pagal Nacionalinės švietimo agentūros direktoriaus įsakymą 2024 m. gegužės 20 d. Nr. VK-481“ dėl virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo“[footnoteRef:3]. [3:  VK-481 Dėl Virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo] 

5.2.2. Užduotys turi būti aukšto interaktyvumo (pagal tą patį įsakymą nurodytą prieš punkte). II interaktyvumo lygio ne daugiau 60% užduočių ir III-IV interaktyvumo lygio ne mažiau 40% užduočių. 
5.2.3. Įtraukiantis, žaismingas, naudojami paveikslėliai iliustracijos pagyvinti turiniui ir panaudotas bent vienas animuotas veikėjas, kuris pvz. galėtų lydėti mokinį per visas užduotis. 
5.3. SMP turi būti sukurtas laikanti šiuolaikiškų dizaino principų. Pvz. fonui(ams) parinkti paveikslėliai turi būti įtraukiantys ir jautrūs (Engaging & Responsive Hero Images) Turinio išdėstymui pritaikytas kortelių dizainas (Card Design). Tiekėjas gali pasiūlyti ir savo šiuolaikišką dizainą (nes šie principai sparčiai keičiasi).
5.4. SMP turi atitikti amžiaus tarpsnį (du konceptai 2-5 kl ir 6-10 kl.) ir dalyko specifiką.
5.5. Įvestis į užduotį turi būti matoma kartu su užduotimi viename lange, jei tai sunku įvykdyti (netelpa), tada sugalvotas būdas, kaip galėtų būti lengvai pasiekiama ir matoma atliekant užduotį.
5.6. Užduotys turi būti sukurtos taip, kad jas būtų galima atlikti pačioje SMP.
5.7. Užduotys SMP išdėstytos patogiai (kad būtų lengva atlikti), jų išdėstymas gali priklausyti ir nuo mokinių amžiaus tarpsnių ypatumų ir nuo dydžio, tipo, specifikos ir t.t..
5.8. Jei užduočiai atlikti reikalingi įskiepiai (pvz. piešimo programos įskiepi, žemėlapis), tai jie turi būti įdiegti į SMP su visomis funkcijomis reikalingomis užduočiai atlikti.
5.9. Turi būti galimybė automatiškai tikrinti sprendimus ir atsakymus uždarose užduotyse ir/arba kai kuriose atvirose užduotyse (žr.38.4).
5.10. Turi būti galimybė gauti grįžtamąjį ryšį atlikus uždarą užduotį.
5.11. Turi būti galimybė patogiai pasinaudoti pagalba.
5.12. Naudotos literatūros, papildomos literatūros sąrašai, naudotojo vadovas ir sąvokų, terminų žodynas integruoti patogiai į SMP (kad bet kada būtų lengvai pasiekiami, bet ir netrukdytų atlikti užduotis). 
5.13. Naudojami vaizdo ir garso įrašai turi būti integruoti į SMP.
5.14. Vaizdo įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti vaizdo įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti/mažinti vaizdą ir didinti/mažinti garsą. Vaizdo įrašams turi būti galimybė keisti vaizdo įrašo lango vietą (PinP), dydį. Jei vaizdo įrašo kalba angliška turi būti išversta į lietuvių kalbą.
5.15. Garso įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti garso įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti ir mažinti garsą. 

Specialieji reikalavimai skaitmeniniams LIETUVIŲ KALBOS užduočių moduliams

1. Turi būti sukurta ir suskaitmeninta ne mažiau kaip 7 skaitmeniniai lietuvių kalbos užduočių moduliai: ne mažiau kaip po vieną modulį 2, 5, 6, 7, 8 klasių mokiniams ir ne mažiau kaip po vieną 3-4 ir 9-10 klasių koncentrų modulį.  Modulį turi sudaryti:
1.1. Pavadinimas.
1.2. Įvadas mokiniui. 
1.3. Įvadas mokytojui.
1.4. Įvestis į užduotį(is). 
1.5. Moduliuose skirtingoms klasėms turi būti ne mažiau 60-imt užduočių. O klasių koncentrų moduliuose turi būti ne mažiau 80-imt užduočių. Uždarojo tipo ir atvirojo tipo užduočių santykis 50:50 (galima keisti santykį suderinus su PO, bet ne daugiau kaip 20 punktų, pvz. 30:70),  
1.6. Užduočių sprendimai ir atsakymai skirti mokytojui
1.7. Pateikiamas naudotos literatūros sąrašas, papildomas literatūros sąrašas. 
1.8. Pateikiamas naudotų sąvokų, terminų žodynas. 
1.9. Naudotojo vadovas.
1.10. 1 priedas skirtas mokytojui.
2. SMP aprašas turi būti parengtas tekstų rengyklės formatu. Tiekėjas pateikia savo formą, suderina su PO. Reikalavimai aprašui:
2.1. Įvadas mokiniui, kuriame gali būti aprašyti įvairūs elementai priklausomai nuo tolimesnio modulio turinio (užduočių). Pvz. teorija, užduočių pavyzdžiai ar kita trumpa informacija padedanti mokiniui pasiruošti užduočių sprendimui. Ši informacija SMP bus pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (gali būti vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (gali būti įvairūs garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Apraše aprašyti kas ir kaip bus pateikiama skaitmeniniame SMP (įdedant ir nuorodas). Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.2. Įvadas mokytojui. Kuriame pateikiami metodiniai patarimai, kaip dirbti su modulio medžiaga ar kt. Ši informacija pateikiama tekstu, jei reikia galima įdėti ir nuorodas, vaizdo, garso įrašus ir t.t. Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.3. Įvestis į užduotį. Kuriant ar adaptuojant užduotį turi būti naudojama informacija, kuri turi veikti kaip stimulas, padedantis mokiniui. Ši informacija pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Gali būti, kad ne kiekvienai užduočiai įvestis būtina, pvz. įvestis bus skirta kelioms užduotims, bet ne daugiau kaip 10-imt užduočių. Tokiu atveju tiekėjas argumentuoja ir aptaria su PO.
2.4. Užduotis. Aprašyta užduoties sąlyga. Aprašyta, kaip atrodys ir veiks pačioje SMP (galima vaizduoti vaizdu, schemomis, pavyzdžiais ir pan.). Aprašyta pagalba(os). Sprendimo užuominos kurios padėtų sprendžiant užduotis. Jų skaičius priklausys nuo užduoties sunkumo ir sudėtingumo ar specifikos. Pagalba(os) turi būti parenkama tikslingai sunkiose uždavinio vietose, kuri skatintų mokinį galvoti, mąstyti, užvestų ant sprendimo kelio. Pagalba(os) negali būti tiesiog pateikiamas atsakymas. Taip pat turi būti apgalvota ir aprašyta kuriose sprendimo vietose ir kaip bus pateikiama (parodoma) pagalba(os) skaitmeninėje užduoties versijoje pačioje SMP. Aprašyta, kaip bus automatiškai patikrinami sprendimai ir atsakymai uždarų užduočių pačioje SMP ir atvirų užduočių jei įmanoma (pvz. ekspermentinė užduotis, reikia ką nors sukonstruoti, sudėlioti į vietas, tokiu atveju galimas automatinis tikrinimas). Aprašytas uždarų užduočių grįžtamasis ryšys. Kiekviena uždara užduotis turi turėti aprašytą grįžtamąjį ryšį. Informacija, teikiama grįžtamajam ryšiui turi būti parengta mokiniui klaidingai ir teisingai atlikus užduotį, atsižvelgiant į tai, ką mokinys atliko ir ko neatliko. Grįžtamas ryšys turi būti konkrečiai susijęs su užduotimi (neužtenka parašyti „Šaunuolis, gerai atlikai užduotį), pvz. „Suklydote, atpažindami ir įvardydami objektus, neišskyrėte jų pagal būdingus požymius. Jums vertėtų pasimokyti atpažinti skirtingus objektus ir juos klasifikuoti pagal tam tikrus kriterijus.“ ir „Teisingai atpažinote ir įvardijote objektus, išskyrėte juos pagal būdingus požymius.“. 
2.5. Sprendimų ir atsakymų variantai skirti mokytojui. Tose užduotyse, kuriose sunku aprašyti visus variantus (gali būti labai daug), tai tokiu atveju pateikiamos tik sprendimų gairės (pvz. raktinės sąvokos, raktiniai žodžiai). Turi būti apgalvota ir aprašyta, kaip bus pateikiama (integruota) į SMP.
2.6. Aprašyti naudotos literatūros, papildomas literatūros sąrašai.  
2.7. Aprašytas naudotų sąvokų (terminų) žodynas.
2.8. Naudotojo vadove turi būti aprašyta:
2.8.1.  naudojimosi SMP rekomendacijos;
2.8.2.  technologiniai reikalavimai įrangai, naudojant SMP;
2.8.3.  SMP navigacija.
2.8.4. Apie projektą. Padėka kūrėjams, tiekėjams. 
2.9. Aprašyti kiekvienos užduoties meta duomenys (1 priedas).
3. Reikalavimai visam SMP turiniui:
3.1. SMP turi būti kuriama pagal dalyko bendrojoje programoje aprašytas mokymosi turinio sritis, atskleidžiant skirtingo amžiaus tarpsnio mokiniams šių mokymosi turinio sričių temų sudėtingumą. 
3.2. Kuriamos ar adaptuojamos SMP turi įtraukti mokinius į įvairaus konteksto probleminių realaus pasaulio situacijų tyrinėjimą ir turi ugdyti kūrybiškumą. 
3.3. SMP turi būti parengta taisyklinga lietuvių kalba, laikantis bendrinės lietuvių kalbos reikalavimų. Visoje SMP neturi būti rašybos ir skyrybos, teksto rišlumo (stiliaus) klaidų.
3.4. SMP vartojamos dalykinės sąvokos, terminai, pavadinimai ir visos formuluotės (apibrėžimai) turi būti taisyklingos dalyko požiūriu.
3.5. SMP turinys turi nediskriminuotų mokinių lyties, tautybės, religijos ir socialinio statuso požiūriu.
3.6. SMP naudojami paveikslai, schemos, lentelės, vaizdo įrašai, garso įrašai ir t.t. turi būti tinkamos kokybės, t. y. tinkami užduočiai atlikti. Turi būti sukurta ar adaptuota įvairių tipų ir formatų užduočių.
4. Reikalavimai užduotims:
4.1. Kuriamos ar adaptuojamos užduotys turi apimti tas bendrojoje programoje aprašytas pasiekimų sritis (orientuotis į aukštesnysis lygis) ir mokymosi turinio sritis bei temas, kurios labiausiai tinka kurti ar adaptuoti užduotis, skirtas skatinanti mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi ugdymui. Pasirinktos temos, pasiekimų sritys ir pasiekimai turės būti pagrįstos ir derinamos su PO (1 priedas).
4.2. Turi būti sukurta įvairių tipų užduočių, pvz. eksperimentinės (tyrimai), problemų sprendimo,  mąstymo ir samprotavimo,  kūrybiškumo,  loginio įrodymo,  daugiau informacijos šaltinių  apimančios.  
4.3. Užduočių formuluotės turi būti be dalykinių klaidų, aiškios, tikslios, korektiškos, pozityvios (pvz., nepropaguojančios smurto, karo ar kt. neigiamų veiksmų, narkotinių medžiagų vartojimo ir pan.), adekvačios mokomosios klasės mokiniui.
4.4. Užduotis turi būti suformuluota taip, kad būtų aišku ką mokinys turės atlikti (pvz. įrašyti raidę, skaičių, pažymėti tašką grafike ir kt.).
5. Reikalavimai dizainui:
5.1. Kuriant SMP turi būti laikomasi universalaus dizaino (pvz.: prieinamumo, lankstumo, paprasto ir intuityvaus naudojimo, ir kt.) ir inovatyvumo (kūrybingumo) principų. Visos SMP dalys išdėstytos taip, kad atskiros dalys logiškai derėtų tarpusavyje, atsižvelgiant į dalyko didaktiką, paisant mokinių amžiaus tarpsnio ir skirtingų kognityvinių gebėjimų ypatumų.[footnoteRef:4]Mokytojui skirta informacija neturi trukdyti mokinio veiklai (gali būti pvz. paslėpta po atskirais mygtukais, išsiskleidžiančiu meniu).  [4:  V-836 Dėl švietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. birželio 26 d. įsakymo Nr. V-755 „Dėl Bendrojo ug...] 

5.2. Turi būti interaktyvus, įtraukiantis, šiuolaikiškas ir skatinantys mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi:
5.2.1. Visa SMP turi būti ne žemesnio kaip III interaktyvumo lygio pagal Nacionalinės švietimo agentūros direktoriaus įsakymą 2024 m. gegužės 20 d. Nr. VK-481“ dėl virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo“[footnoteRef:5]. [5:  VK-481 Dėl Virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo] 

5.2.2. Užduotys turi būti aukšto interaktyvumo (pagal tą patį įsakymą nurodytą prieš punkte). II interaktyvumo lygio ne daugiau 60% užduočių ir III-IV interaktyvumo lygio ne mažiau 40% užduočių. 
5.2.3. Įtraukiantis, žaismingas, naudojami paveikslėliai iliustracijos pagyvinti turiniui ir panaudotas bent vienas animuotas veikėjas, kuris pvz. galėtų lydėti mokinį per visas užduotis. 
5.3. SMP turi būti sukurtas laikanti šiuolaikiškų dizaino principų. Pvz. fonui(ams) parinkti paveikslėliai turi būti įtraukiantys ir jautrūs (Engaging & Responsive Hero Images) Turinio išdėstymui pritaikytas kortelių dizainas (Card Design). Tiekėjas gali pasiūlyti ir savo šiuolaikišką dizainą (nes šie principai sparčiai keičiasi).
5.4. SMP turi atitikti amžiaus tarpsnį (du konceptai 2-5 kl ir 6-10 kl.) ir dalyko specifiką.
5.5. Įvestis į užduotį turi būti matoma kartu su užduotimi viename lange, jei tai sunku įvykdyti (netelpa), tada sugalvotas būdas, kaip galėtų būti lengvai pasiekiama ir matoma atliekant užduotį.
5.6. Užduotys turi būti sukurtos taip, kad jas būtų galima atlikti pačioje SMP.
5.7. Užduotys SMP išdėstytos patogiai (kad būtų lengva atlikti), jų išdėstymas gali priklausyti ir nuo mokinių amžiaus tarpsnių ypatumų ir nuo dydžio, tipo, specifikos ir t.t..
5.8. Jei užduočiai atlikti reikalingi įskiepiai (pvz. piešimo programos įskiepi, žemėlapis), tai jie turi būti įdiegti į SMP su visomis funkcijomis reikalingomis užduočiai atlikti.
5.9. Turi būti galimybė automatiškai tikrinti sprendimus ir atsakymus uždarose užduotyse ir/arba kai kuriose atvirose užduotyse (žr.43.4).
5.10. Turi būti galimybė gauti grįžtamąjį ryšį atlikus uždarą užduotį.
5.11. Turi būti galimybė patogiai pasinaudoti pagalba.
5.12. Naudotos literatūros, papildomos literatūros sąrašai, naudotojo vadovas ir sąvokų, terminų žodynas integruoti patogiai į SMP (kad bet kada būtų lengvai pasiekiami, bet ir netrukdytų atlikti užduotis). 
5.13. Naudojami vaizdo ir garso įrašai turi būti integruoti į SMP.
5.14. Vaizdo įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti vaizdo įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti/mažinti vaizdą ir didinti/mažinti garsą. Vaizdo įrašams turi būti galimybė keisti vaizdo įrašo lango vietą (PinP), dydį. Jei vaizdo įrašo kalba angliška turi būti išversta į lietuvių kalbą.
5.15. Garso įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti garso įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti ir mažinti garsą. 

Specialieji reikalavimai skaitmeniniams GAMTOS MOKSLŲ užduočių moduliams

1. Turi būti sukurta ir suskaitmeninta ne mažiau kaip 8 skaitmeniniai gamtos mokslų užduočių moduliai: ne mažiau kaip po vieną gamtos mokslų modulį 2, 7, 8 klasių mokiniams, ne mažiau kaip po vieną gamtos mokslų modulį 3-4, 5-6 klasių koncentrų modulį, ne mažiau kaip vieną 9-10 klasių koncentro biologijos modulį, ne mažiau kaip vieną 9-10 klasių koncentro fizikos modulį, ne mažiau kaip vieną 9-10 klasių koncentro chemijos modulį. Modulį turi sudaryti:
1.1. Pavadinimas.
1.2. Įvadas mokiniui. 
1.3. Įvadas mokytojui.
1.4. Įvestis į užduotį(is). 
1.5. Moduliuose skirtingoms klasėms turi būti ne mažiau 60-imt užduočių. O klasių koncentrų moduliuose turi būti ne mažiau 80-imt užduočių. Uždarojo tipo ir atvirojo tipo užduočių santykis 50:50 (galima keisti santykį suderinus su PO, bet ne daugiau kaip 20 punktų, pvz. 30:70),  
1.6. Užduočių sprendimai ir atsakymai skirti mokytojui
1.7. Pateikiamas naudotos literatūros sąrašas, papildomas literatūros sąrašas. 
1.8. Pateikiamas naudotų sąvokų, terminų žodynas. 
1.9. Naudotojo vadovas.
1.10. 1 priedas skirtas mokytojui.
2. SMP aprašas turi būti parengtas tekstų rengyklės formatu (arba kitu susitartu su PO formatu). Tiekėjas pateikia savo formą, suderina su PO. Reikalavimai aprašui:
2.1. Įvadas mokiniui, kuriame gali būti aprašyti įvairūs elementai priklausomai nuo tolimesnio modulio turinio (užduočių). Pvz. teorija, užduočių pavyzdžiai ar kita trumpa informacija padedanti mokiniui pasiruošti užduočių sprendimui. Ši informacija SMP bus pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (gali būti vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (gali būti įvairūs garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Apraše aprašyti kas ir kaip bus pateikiama skaitmeniniame SMP (įdedant ir nuorodas). Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.2. Įvadas mokytojui. Kuriame pateikiami metodiniai patarimai, kaip dirbti su modulio medžiaga ar kt. Ši informacija pateikiama tekstu, jei reikia galima įdėti ir nuorodas, vaizdo, garso įrašus ir t.t. Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.3. Įvestis į užduotį. Kuriant ar adaptuojant užduotį turi būti naudojama informacija, kuri turi veikti kaip stimulas, padedantis mokiniui. Ši informacija pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Gali būti, kad ne kiekvienai užduočiai įvestis būtina, pvz. įvestis bus skirta kelioms užduotims, bet ne daugiau kaip 10-imt užduočių. Tokiu atveju tiekėjas argumentuoja ir aptaria su PO.
2.4. Užduotis. Aprašyta užduoties sąlyga. Aprašyta, kaip atrodys ir veiks pačioje SMP (galima vaizduoti vaizdu, schemomis, pavyzdžiais ir pan.). Aprašyta pagalba(os). Sprendimo užuominos kurios padėtų sprendžiant užduotis. Jų skaičius priklausys nuo užduoties sunkumo ir sudėtingumo ar specifikos. Pagalba(os) turi būti parenkama tikslingai sunkiose uždavinio vietose, kuri skatintų mokinį galvoti, mąstyti, užvestų ant sprendimo kelio. Pagalba(os) negali būti tiesiog pateikiamas atsakymas. Taip pat turi būti apgalvota ir aprašyta kuriose sprendimo vietose ir kaip bus pateikiama (parodoma) pagalba(os) skaitmeninėje užduoties versijoje pačioje SMP. Aprašyta, kaip bus automatiškai patikrinami sprendimai ir atsakymai uždarų užduočių pačioje SMP ir atvirų užduočių jei įmanoma (pvz. ekspermentinė užduotis, reikia ką nors sukonstruoti, sudėlioti į vietas, tokiu atveju galimas automatinis tikrinimas). Aprašytas uždarų užduočių grįžtamasis ryšys. Kiekviena uždara užduotis turi turėti aprašytą grįžtamąjį ryšį. Informacija, teikiama grįžtamajam ryšiui turi būti parengta mokiniui klaidingai ir teisingai atlikus užduotį, atsižvelgiant į tai, ką mokinys atliko ir ko neatliko. Grįžtamas ryšys turi būti konkrečiai susijęs su užduotimi (neužtenka parašyti „Šaunuolis, gerai atlikai užduotį), pvz. „Suklydote, atpažindami ir įvardydami objektus, neišskyrėte jų pagal būdingus požymius. Jums vertėtų pasimokyti atpažinti skirtingus objektus ir juos klasifikuoti pagal tam tikrus kriterijus.“ ir „Teisingai atpažinote ir įvardijote objektus, išskyrėte juos pagal būdingus požymius.“. 
2.5. Sprendimų ir atsakymų variantai skirti mokytojui. Tose užduotyse, kuriose sunku aprašyti visus variantus (gali būti labai daug), tai tokiu atveju pateikiamos tik sprendimų gairės (pvz. raktinės sąvokos, raktiniai žodžiai). Turi būti apgalvota ir aprašyta, kaip bus pateikiama (integruota) į SMP.
2.6. Aprašyti naudotos literatūros, papildomas literatūros sąrašai.  
2.7. Aprašytas naudotų sąvokų (terminų) žodynas.
2.8. Naudotojo vadove turi būti aprašyta:
2.8.1.  naudojimosi SMP rekomendacijos;
2.8.2.  technologiniai reikalavimai įrangai, naudojant SMP;
2.8.3.  SMP navigacija.
2.8.4. Apie projektą. Padėka kūrėjams, tiekėjams. 
2.9. Aprašyti kiekvienos užduoties meta duomenys (1 priedas).
3. Reikalavimai visam SMP turiniui:
3.1. SMP turi būti kuriama pagal dalyko bendrojoje programoje aprašytas mokymosi turinio sritis, atskleidžiant skirtingo amžiaus tarpsnio mokiniams šių mokymosi turinio sričių temų sudėtingumą. 
3.2. Kuriamos ar adaptuojamos SMP turi įtraukti mokinius į įvairaus konteksto probleminių realaus pasaulio situacijų tyrinėjimą ir turi ugdyti kūrybiškumą. 
3.3. SMP turi būti parengta taisyklinga lietuvių kalba, laikantis bendrinės lietuvių kalbos reikalavimų. Visoje SMP neturi būti rašybos ir skyrybos, teksto rišlumo (stiliaus) klaidų.
3.4. SMP vartojamos dalykinės sąvokos, terminai, pavadinimai ir visos formuluotės (apibrėžimai) turi būti taisyklingos dalyko požiūriu.
3.5. SMP turinys turi nediskriminuotų mokinių lyties, tautybės, religijos ir socialinio statuso požiūriu.
3.6. SMP naudojami paveikslai, schemos, lentelės, vaizdo įrašai, garso įrašai ir t.t. turi būti tinkamos kokybės, t. y. tinkami užduočiai atlikti. Turi būti sukurta ar adaptuota įvairių tipų ir formatų užduočių.
4. Reikalavimai užduotims:
4.1. Kuriamos ar adaptuojamos užduotys turi apimti tas bendrojoje programoje aprašytas pasiekimų sritis (orientuotis į aukštesnysis lygis) ir mokymosi turinio sritis bei temas, kurios labiausiai tinka kurti ar adaptuoti užduotis, skirtas skatinanti mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi ugdymui. Pasirinktos temos, pasiekimų sritys ir pasiekimai turės būti pagrįstos ir derinamos su PO (1 priedas).
4.2. Turi būti sukurta įvairių tipų užduočių, pvz. eksperimentinės (tyrimai), problemų sprendimo,  mąstymo ir samprotavimo,  kūrybiškumo,  loginio įrodymo,  daugiau informacijos šaltinių  apimančios.  
4.3. Užduočių formuluotės turi būti be dalykinių klaidų, aiškios, tikslios, korektiškos, pozityvios (pvz., nepropaguojančios smurto, karo ar kt. neigiamų veiksmų, narkotinių medžiagų vartojimo ir pan.), adekvačios mokomosios klasės mokiniui.
4.4. Užduotis turi būti suformuluota taip, kad būtų aišku ką mokinys turės atlikti (pvz. įrašyti raidę, skaičių, pažymėti tašką grafike ir kt.).
5. Reikalavimai dizainui:
5.1. Kuriant SMP turi būti laikomasi universalaus dizaino (pvz.: prieinamumo, lankstumo, paprasto ir intuityvaus naudojimo, ir kt.) ir inovatyvumo (kūrybingumo) principų. Visos SMP dalys išdėstytos taip, kad atskiros dalys logiškai derėtų tarpusavyje, atsižvelgiant į dalyko didaktiką, paisant mokinių amžiaus tarpsnio ir skirtingų kognityvinių gebėjimų ypatumų.[footnoteRef:6]Mokytojui skirta informacija neturi trukdyti mokinio veiklai (gali būti pvz. paslėpta po atskirais mygtukais, išsiskleidžiančiu meniu).  [6:  V-836 Dėl švietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. birželio 26 d. įsakymo Nr. V-755 „Dėl Bendrojo ug...] 

5.2. Turi būti interaktyvus, įtraukiantis, šiuolaikiškas ir skatinantys mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi:
5.2.1. Visa SMP turi būti ne žemesnio kaip III interaktyvumo lygio pagal Nacionalinės švietimo agentūros direktoriaus įsakymą 2024 m. gegužės 20 d. Nr. VK-481“ dėl virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo“[footnoteRef:7]. [7:  VK-481 Dėl Virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo] 

5.2.2. Užduotys turi būti aukšto interaktyvumo (pagal tą patį įsakymą nurodytą prieš punkte). II interaktyvumo lygio ne daugiau 60% užduočių ir III-IV interaktyvumo lygio ne mažiau 40% užduočių. 
5.2.3. Įtraukiantis, žaismingas, naudojami paveikslėliai iliustracijos pagyvinti turiniui ir panaudotas bent vienas animuotas veikėjas, kuris pvz. galėtų lydėti mokinį per visas užduotis. 
5.3. SMP turi būti sukurtas laikanti šiuolaikiškų dizaino principų. Pvz. fonui(ams) parinkti paveikslėliai turi būti įtraukiantys ir jautrūs (Engaging & Responsive Hero Images) Turinio išdėstymui pritaikytas kortelių dizainas (Card Design). Tiekėjas gali pasiūlyti ir savo šiuolaikišką dizainą (nes šie principai sparčiai keičiasi).
5.4. SMP turi atitikti amžiaus tarpsnį (du konceptai 2-5 kl ir 6-10 kl.) ir dalyko specifiką.
5.5. Įvestis į užduotį turi būti matoma kartu su užduotimi viename lange, jei tai sunku įvykdyti (netelpa), tada sugalvotas būdas, kaip galėtų būti lengvai pasiekiama ir matoma atliekant užduotį.
5.6. Užduotys turi būti sukurtos taip, kad jas būtų galima atlikti pačioje SMP.
5.7. Užduotys SMP išdėstytos patogiai (kad būtų lengva atlikti), jų išdėstymas gali priklausyti ir nuo mokinių amžiaus tarpsnių ypatumų ir nuo dydžio, tipo, specifikos ir t.t..
5.8. Jei užduočiai atlikti reikalingi įskiepiai (pvz. piešimo programos įskiepi, žemėlapis), tai jie turi būti įdiegti į SMP su visomis funkcijomis reikalingomis užduočiai atlikti.
5.9. Turi būti galimybė automatiškai tikrinti sprendimus ir atsakymus uždarose užduotyse ir/arba kai kuriose atvirose užduotyse (žr.48.4).
5.10. Turi būti galimybė gauti grįžtamąjį ryšį atlikus uždarą užduotį.
5.11. Turi būti galimybė patogiai pasinaudoti pagalba.
5.12. Naudotos literatūros, papildomos literatūros sąrašai, naudotojo vadovas ir sąvokų, terminų žodynas integruoti patogiai į SMP (kad bet kada būtų lengvai pasiekiami, bet ir netrukdytų atlikti užduotis). 
5.13. Naudojami vaizdo ir garso įrašai turi būti integruoti į SMP.
5.14. Vaizdo įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti vaizdo įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti/mažinti vaizdą ir didinti/mažinti garsą. Vaizdo įrašams turi būti galimybė keisti vaizdo įrašo lango vietą (PinP), dydį. Jei vaizdo įrašo kalba angliška turi būti išversta į lietuvių kalbą.
5.15. Garso įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti garso įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti ir mažinti garsą. 

Specialieji reikalavimai skaitmeniniams GEOGRAFIJOS užduočių moduliams

1. Turi būti sukurta ir suskaitmeninta ne mažiau kaip 5 skaitmeniniai geografijos užduočių moduliai: ne mažiau kaip po vieną modulį 6, 7, 8, 9, 10  klasių mokiniams. Modulį turi sudaryti:
1.1. Pavadinimas.
1.2. Įvadas mokiniui. 
1.3. Įvadas mokytojui.
1.4. Įvestis į užduotį(is). 
1.5. Moduliuose skirtingoms klasėms turi būti ne mažiau 60-imt užduočių. O klasių koncentrų moduliuose turi būti ne mažiau 80-imt užduočių. Uždarojo tipo ir atvirojo tipo užduočių santykis 50:50 (galima keisti santykį suderinus su PO, bet ne daugiau kaip 20 punktų, pvz. 30:70),  
1.6. Užduočių sprendimai ir atsakymai skirti mokytojui
1.7. Pateikiamas naudotos literatūros sąrašas, papildomas literatūros sąrašas. 
1.8. Pateikiamas naudotų sąvokų, terminų žodynas. 
1.9. Naudotojo vadovas.
1.10. 1 priedas skirtas mokytojui.
2. SMP aprašas turi būti parengtas tekstų rengyklės formatu (arba kitu susitartu su PO formatu). Tiekėjas pateikia savo formą, suderina su PO. Reikalavimai aprašui:
2.1. Įvadas mokiniui, kuriame gali būti aprašyti įvairūs elementai priklausomai nuo tolimesnio modulio turinio (užduočių). Pvz. teorija, užduočių pavyzdžiai ar kita trumpa informacija padedanti mokiniui pasiruošti užduočių sprendimui. Ši informacija SMP bus pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (gali būti vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (gali būti įvairūs garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Apraše aprašyti kas ir kaip bus pateikiama skaitmeniniame SMP (įdedant ir nuorodas). Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.2. Įvadas mokytojui. Kuriame pateikiami metodiniai patarimai, kaip dirbti su modulio medžiaga ar kt. Ši informacija pateikiama tekstu, jei reikia galima įdėti ir nuorodas, vaizdo, garso įrašus ir t.t. Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.3. Įvestis į užduotį. Kuriant ar adaptuojant užduotį turi būti naudojama informacija, kuri turi veikti kaip stimulas, padedantis mokiniui. Ši informacija pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Gali būti, kad ne kiekvienai užduočiai įvestis būtina, pvz. įvestis bus skirta kelioms užduotims, bet ne daugiau kaip 10-imt užduočių. Tokiu atveju tiekėjas argumentuoja ir aptaria su PO.
2.4. Užduotis. Aprašyta užduoties sąlyga. Aprašyta, kaip atrodys ir veiks pačioje SMP (galima vaizduoti vaizdu, schemomis, pavyzdžiais ir pan.). Aprašyta pagalba(os). Sprendimo užuominos kurios padėtų sprendžiant užduotis. Jų skaičius priklausys nuo užduoties sunkumo ir sudėtingumo ar specifikos. Pagalba(os) turi būti parenkama tikslingai sunkiose uždavinio vietose, kuri skatintų mokinį galvoti, mąstyti, užvestų ant sprendimo kelio. Pagalba(os) negali būti tiesiog pateikiamas atsakymas. Taip pat turi būti apgalvota ir aprašyta kuriose sprendimo vietose ir kaip bus pateikiama (parodoma) pagalba(os) skaitmeninėje užduoties versijoje pačioje SMP. Aprašyta, kaip bus automatiškai patikrinami sprendimai ir atsakymai uždarų užduočių pačioje SMP ir atvirų užduočių jei įmanoma (pvz. ekspermentinė užduotis, reikia ką nors sukonstruoti, sudėlioti į vietas, tokiu atveju galimas automatinis tikrinimas). Aprašytas uždarų užduočių grįžtamasis ryšys. Kiekviena uždara užduotis turi turėti aprašytą grįžtamąjį ryšį. Informacija, teikiama grįžtamajam ryšiui turi būti parengta mokiniui klaidingai ir teisingai atlikus užduotį, atsižvelgiant į tai, ką mokinys atliko ir ko neatliko. Grįžtamas ryšys turi būti konkrečiai susijęs su užduotimi (neužtenka parašyti „Šaunuolis, gerai atlikai užduotį), pvz. „Suklydote, atpažindami ir įvardydami objektus, neišskyrėte jų pagal būdingus požymius. Jums vertėtų pasimokyti atpažinti skirtingus objektus ir juos klasifikuoti pagal tam tikrus kriterijus.“ ir „Teisingai atpažinote ir įvardijote objektus, išskyrėte juos pagal būdingus požymius.“. 
2.5. Sprendimų ir atsakymų variantai skirti mokytojui. Tose užduotyse, kuriose sunku aprašyti visus variantus (gali būti labai daug), tai tokiu atveju pateikiamos tik sprendimų gairės (pvz. raktinės sąvokos, raktiniai žodžiai). Turi būti apgalvota ir aprašyta, kaip bus pateikiama (integruota) į SMP.
2.6. Aprašyti naudotos literatūros, papildomas literatūros sąrašai.  
2.7. Aprašytas naudotų sąvokų (terminų) žodynas.
2.8. Naudotojo vadove turi būti aprašyta:
2.8.1.  naudojimosi SMP rekomendacijos;
2.8.2.  technologiniai reikalavimai įrangai, naudojant SMP;
2.8.3.  SMP navigacija.
2.8.4. Apie projektą. Padėka kūrėjams, tiekėjams. 
2.9. Aprašyti kiekvienos užduoties meta duomenys (1 priedas).
3. Reikalavimai visam SMP turiniui:
3.1. SMP turi būti kuriama pagal dalyko bendrojoje programoje aprašytas mokymosi turinio sritis, atskleidžiant skirtingo amžiaus tarpsnio mokiniams šių mokymosi turinio sričių temų sudėtingumą. 
3.2. Kuriamos ar adaptuojamos SMP turi įtraukti mokinius į įvairaus konteksto probleminių realaus pasaulio situacijų tyrinėjimą ir turi ugdyti kūrybiškumą. 
3.3. SMP turi būti parengta taisyklinga lietuvių kalba, laikantis bendrinės lietuvių kalbos reikalavimų. Visoje SMP neturi būti rašybos ir skyrybos, teksto rišlumo (stiliaus) klaidų.
3.4. SMP vartojamos dalykinės sąvokos, terminai, pavadinimai ir visos formuluotės (apibrėžimai) turi būti taisyklingos dalyko požiūriu.
3.5. SMP turinys turi nediskriminuotų mokinių lyties, tautybės, religijos ir socialinio statuso požiūriu.
3.6. SMP naudojami paveikslai, schemos, lentelės, vaizdo įrašai, garso įrašai ir t.t. turi būti tinkamos kokybės, t. y. tinkami užduočiai atlikti. Turi būti sukurta ar adaptuota įvairių tipų ir formatų užduočių.
4. Reikalavimai užduotims:
4.1. Kuriamos ar adaptuojamos užduotys turi apimti tas bendrojoje programoje aprašytas pasiekimų sritis (orientuotis į aukštesnysis lygis) ir mokymosi turinio sritis bei temas, kurios labiausiai tinka kurti ar adaptuoti užduotis, skirtas skatinanti mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi ugdymui. Pasirinktos temos, pasiekimų sritys ir pasiekimai turės būti pagrįstos ir derinamos su PO (1 priedas).
4.2. Turi būti sukurta įvairių tipų užduočių, pvz. eksperimentinės (tyrimai), problemų sprendimo,  mąstymo ir samprotavimo,  kūrybiškumo,  loginio įrodymo,  daugiau informacijos šaltinių  apimančios.  
4.3. Užduočių formuluotės turi būti be dalykinių klaidų, aiškios, tikslios, korektiškos, pozityvios (pvz., nepropaguojančios smurto, karo ar kt. neigiamų veiksmų, narkotinių medžiagų vartojimo ir pan.), adekvačios mokomosios klasės mokiniui.
4.4. Užduotis turi būti suformuluota taip, kad būtų aišku ką mokinys turės atlikti (pvz. įrašyti raidę, skaičių, pažymėti tašką grafike ir kt.).
5. Reikalavimai dizainui:
5.1. Kuriant SMP turi būti laikomasi universalaus dizaino (pvz.: prieinamumo, lankstumo, paprasto ir intuityvaus naudojimo, ir kt.) ir inovatyvumo (kūrybingumo) principų. Visos SMP dalys išdėstytos taip, kad atskiros dalys logiškai derėtų tarpusavyje, atsižvelgiant į dalyko didaktiką, paisant mokinių amžiaus tarpsnio ir skirtingų kognityvinių gebėjimų ypatumų.[footnoteRef:8] Mokytojui skirta informacija neturi trukdyti mokinio veiklai (gali būti pvz. paslėpta po atskirais mygtukais, išsiskleidžiančiu meniu).  [8:  V-836 Dėl švietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. birželio 26 d. įsakymo Nr. V-755 „Dėl Bendrojo ug...] 

5.2. Turi būti interaktyvus, įtraukiantis, šiuolaikiškas ir skatinantys mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi:
5.2.1. Visa SMP turi būti ne žemesnio kaip III interaktyvumo lygio pagal Nacionalinės švietimo agentūros direktoriaus įsakymą 2024 m. gegužės 20 d. Nr. VK-481“ dėl virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo“[footnoteRef:9]. [9:  VK-481 Dėl Virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo] 

5.2.2. Užduotys turi būti aukšto interaktyvumo (pagal tą patį įsakymą nurodytą prieš punkte). II interaktyvumo lygio ne daugiau 60% užduočių ir III-IV interaktyvumo lygio ne mažiau 40% užduočių. 
5.2.3. Įtraukiantis, žaismingas, naudojami paveikslėliai iliustracijos pagyvinti turiniui ir panaudotas bent vienas animuotas veikėjas, kuris pvz. galėtų lydėti mokinį per visas užduotis. 
5.3. SMP turi būti sukurtas laikanti šiuolaikiškų dizaino principų. Pvz. fonui(ams) parinkti paveikslėliai turi būti įtraukiantys ir jautrūs (Engaging & Responsive Hero Images) Turinio išdėstymui pritaikytas kortelių dizainas (Card Design). Tiekėjas gali pasiūlyti ir savo šiuolaikišką dizainą (nes šie principai sparčiai keičiasi).
5.4. SMP turi atitikti amžiaus tarpsnį (du konceptai 2-5 kl ir 6-10 kl.) ir dalyko specifiką.
5.5. Įvestis į užduotį turi būti matoma kartu su užduotimi viename lange, jei tai sunku įvykdyti (netelpa), tada sugalvotas būdas, kaip galėtų būti lengvai pasiekiama ir matoma atliekant užduotį.
5.6. Užduotys turi būti sukurtos taip, kad jas būtų galima atlikti pačioje SMP.
5.7. Užduotys SMP išdėstytos patogiai (kad būtų lengva atlikti), jų išdėstymas gali priklausyti ir nuo mokinių amžiaus tarpsnių ypatumų ir nuo dydžio, tipo, specifikos ir t.t..
5.8. Jei užduočiai atlikti reikalingi įskiepiai (pvz. piešimo programos įskiepi, žemėlapis), tai jie turi būti įdiegti į SMP su visomis funkcijomis reikalingomis užduočiai atlikti.
5.9. Turi būti galimybė automatiškai tikrinti sprendimus ir atsakymus uždarose užduotyse ir/arba kai kuriose atvirose užduotyse (žr.53.4).
5.10. Turi būti galimybė gauti grįžtamąjį ryšį atlikus uždarą užduotį.
5.11. Turi būti galimybė patogiai pasinaudoti pagalba.
5.12. Naudotos literatūros, papildomos literatūros sąrašai, naudotojo vadovas ir sąvokų, terminų žodynas integruoti patogiai į SMP (kad bet kada būtų lengvai pasiekiami, bet ir netrukdytų atlikti užduotis). 
5.13. Naudojami vaizdo ir garso įrašai turi būti integruoti į SMP.
5.14. Vaizdo įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti vaizdo įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti/mažinti vaizdą ir didinti/mažinti garsą. Vaizdo įrašams turi būti galimybė keisti vaizdo įrašo lango vietą (PinP), dydį. Jei vaizdo įrašo kalba angliška turi būti išversta į lietuvių kalbą.
5.15. Garso įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti garso įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti ir mažinti garsą. 

Specialieji reikalavimai skaitmeniniams ISTORIJOS užduočių moduliams

1. Turi būti sukurta ir suskaitmeninta ne mažiau kaip 5 skaitmeniniai istorijos užduočių moduliai: ne mažiau kaip po vieną modulį 6, 7, 8, 9, 10  klasių mokiniams. Modulį turi sudaryti:
1.1. Pavadinimas.
1.2. Įvadas mokiniui. 
1.3. Įvadas mokytojui.
1.4. Įvestis į užduotį(is). 
1.5. Moduliuose skirtingoms klasėms turi būti ne mažiau 60-imt užduočių. O klasių koncentrų moduliuose turi būti ne mažiau 80-imt užduočių. Uždarojo tipo ir atvirojo tipo užduočių santykis 50:50 (galima keisti santykį suderinus su PO, bet ne daugiau kaip 20 punktų, pvz. 30:70),  
1.6. Užduočių sprendimai ir atsakymai skirti mokytojui
1.7. Pateikiamas naudotos literatūros sąrašas, papildomas literatūros sąrašas. 
1.8. Pateikiamas naudotų sąvokų, terminų žodynas. 
1.9. Naudotojo vadovas.
1.10. 1 priedas skirtas mokytojui.
2. SMP aprašas turi būti parengtas tekstų rengyklės formatu (arba kitu susitartu su PO formatu). Tiekėjas pateikia savo formą, suderina su PO. Reikalavimai aprašui:
2.1. Įvadas mokiniui, kuriame gali būti aprašyti įvairūs elementai priklausomai nuo tolimesnio modulio turinio (užduočių). Pvz. teorija, užduočių pavyzdžiai ar kita trumpa informacija padedanti mokiniui pasiruošti užduočių sprendimui. Ši informacija SMP bus pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (gali būti vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (gali būti įvairūs garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Apraše aprašyti kas ir kaip bus pateikiama skaitmeniniame SMP (įdedant ir nuorodas). Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.2. Įvadas mokytojui. Kuriame pateikiami metodiniai patarimai, kaip dirbti su modulio medžiaga ar kt. Ši informacija pateikiama tekstu, jei reikia galima įdėti ir nuorodas, vaizdo, garso įrašus ir t.t. Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.3. Įvestis į užduotį. Kuriant ar adaptuojant užduotį turi būti naudojama informacija, kuri turi veikti kaip stimulas, padedantis mokiniui. Ši informacija pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Gali būti, kad ne kiekvienai užduočiai įvestis būtina, pvz. įvestis bus skirta kelioms užduotims, bet ne daugiau kaip 10-imt užduočių. Tokiu atveju tiekėjas argumentuoja ir aptaria su PO.
2.4. Užduotis. Aprašyta užduoties sąlyga. Aprašyta, kaip atrodys ir veiks pačioje SMP (galima vaizduoti vaizdu, schemomis, pavyzdžiais ir pan.). Aprašyta pagalba(os). Sprendimo užuominos kurios padėtų sprendžiant užduotis. Jų skaičius priklausys nuo užduoties sunkumo ir sudėtingumo ar specifikos. Pagalba(os) turi būti parenkama tikslingai sunkiose uždavinio vietose, kuri skatintų mokinį galvoti, mąstyti, užvestų ant sprendimo kelio. Pagalba(os) negali būti tiesiog pateikiamas atsakymas. Taip pat turi būti apgalvota ir aprašyta kuriose sprendimo vietose ir kaip bus pateikiama (parodoma) pagalba(os) skaitmeninėje užduoties versijoje pačioje SMP. Aprašyta, kaip bus automatiškai patikrinami sprendimai ir atsakymai uždarų užduočių pačioje SMP ir atvirų užduočių jei įmanoma (pvz. ekspermentinė užduotis, reikia ką nors sukonstruoti, sudėlioti į vietas, tokiu atveju galimas automatinis tikrinimas). Aprašytas uždarų užduočių grįžtamasis ryšys. Kiekviena uždara užduotis turi turėti aprašytą grįžtamąjį ryšį. Informacija, teikiama grįžtamajam ryšiui turi būti parengta mokiniui klaidingai ir teisingai atlikus užduotį, atsižvelgiant į tai, ką mokinys atliko ir ko neatliko. Grįžtamas ryšys turi būti konkrečiai susijęs su užduotimi (neužtenka parašyti „Šaunuolis, gerai atlikai užduotį), pvz. „Suklydote, atpažindami ir įvardydami objektus, neišskyrėte jų pagal būdingus požymius. Jums vertėtų pasimokyti atpažinti skirtingus objektus ir juos klasifikuoti pagal tam tikrus kriterijus.“ ir „Teisingai atpažinote ir įvardijote objektus, išskyrėte juos pagal būdingus požymius.“. 
2.5. Sprendimų ir atsakymų variantai skirti mokytojui. Tose užduotyse, kuriose sunku aprašyti visus variantus (gali būti labai daug), tai tokiu atveju pateikiamos tik sprendimų gairės (pvz. raktinės sąvokos, raktiniai žodžiai). Turi būti apgalvota ir aprašyta, kaip bus pateikiama (integruota) į SMP.
2.6. Aprašyti naudotos literatūros, papildomas literatūros sąrašai.  
2.7. Aprašytas naudotų sąvokų (terminų) žodynas.
2.8. Naudotojo vadove turi būti aprašyta:
2.8.1.  naudojimosi SMP rekomendacijos;
2.8.2.  technologiniai reikalavimai įrangai, naudojant SMP;
2.8.3.  SMP navigacija.
2.8.4. Apie projektą. Padėka kūrėjams, tiekėjams. 
2.9. Aprašyti kiekvienos užduoties meta duomenys (1 priedas).
3. Reikalavimai visam SMP turiniui:
3.1. SMP turi būti kuriama pagal dalyko bendrojoje programoje aprašytas mokymosi turinio sritis, atskleidžiant skirtingo amžiaus tarpsnio mokiniams šių mokymosi turinio sričių temų sudėtingumą. 
3.2. Kuriamos ar adaptuojamos SMP turi įtraukti mokinius į įvairaus konteksto probleminių realaus pasaulio situacijų tyrinėjimą ir turi ugdyti kūrybiškumą. 
3.3. SMP turi būti parengta taisyklinga lietuvių kalba, laikantis bendrinės lietuvių kalbos reikalavimų. Visoje SMP neturi būti rašybos ir skyrybos, teksto rišlumo (stiliaus) klaidų.
3.4. SMP vartojamos dalykinės sąvokos, terminai, pavadinimai ir visos formuluotės (apibrėžimai) turi būti taisyklingos dalyko požiūriu.
3.5. SMP turinys turi nediskriminuotų mokinių lyties, tautybės, religijos ir socialinio statuso požiūriu.
3.6. SMP naudojami paveikslai, schemos, lentelės, vaizdo įrašai, garso įrašai ir t.t. turi būti tinkamos kokybės, t. y. tinkami užduočiai atlikti. Turi būti sukurta ar adaptuota įvairių tipų ir formatų užduočių.
4. Reikalavimai užduotims:
4.1. Kuriamos ar adaptuojamos užduotys turi apimti tas bendrojoje programoje aprašytas pasiekimų sritis (orientuotis į aukštesnysis lygis) ir mokymosi turinio sritis bei temas, kurios labiausiai tinka kurti ar adaptuoti užduotis, skirtas skatinanti mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi ugdymui. Pasirinktos temos, pasiekimų sritys ir pasiekimai turės būti pagrįstos ir derinamos su PO (1 priedas).
4.2. Turi būti sukurta įvairių tipų užduočių, pvz. eksperimentinės (tyrimai), problemų sprendimo,  mąstymo ir samprotavimo,  kūrybiškumo,  loginio įrodymo,  daugiau informacijos šaltinių  apimančios.  
4.3. Užduočių formuluotės turi būti be dalykinių klaidų, aiškios, tikslios, korektiškos, pozityvios (pvz., nepropaguojančios smurto, karo ar kt. neigiamų veiksmų, narkotinių medžiagų vartojimo ir pan.), adekvačios mokomosios klasės mokiniui.
4.4. Užduotis turi būti suformuluota taip, kad būtų aišku ką mokinys turės atlikti (pvz. įrašyti raidę, skaičių, pažymėti tašką grafike ir kt.).
5. Reikalavimai dizainui:
5.1. Kuriant SMP turi būti laikomasi universalaus dizaino (pvz.: prieinamumo, lankstumo, paprasto ir intuityvaus naudojimo, ir kt.) ir inovatyvumo (kūrybingumo) principų. Visos SMP dalys išdėstytos taip, kad atskiros dalys logiškai derėtų tarpusavyje, atsižvelgiant į dalyko didaktiką, paisant mokinių amžiaus tarpsnio ir skirtingų kognityvinių gebėjimų ypatumų.[footnoteRef:10] Mokytojui skirta informacija neturi trukdyti mokinio veiklai (gali būti pvz. paslėpta po atskirais mygtukais, išsiskleidžiančiu meniu).  [10:  V-836 Dėl švietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. birželio 26 d. įsakymo Nr. V-755 „Dėl Bendrojo ug...] 

5.2. Turi būti interaktyvus, įtraukiantis, šiuolaikiškas ir skatinantys mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi:
5.2.1. Visa SMP turi būti ne žemesnio kaip III interaktyvumo lygio pagal Nacionalinės švietimo agentūros direktoriaus įsakymą 2024 m. gegužės 20 d. Nr. VK-481“ dėl virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo“[footnoteRef:11]. [11:  VK-481 Dėl Virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo] 

5.2.2. Užduotys turi būti aukšto interaktyvumo (pagal tą patį įsakymą nurodytą prieš punkte). II interaktyvumo lygio ne daugiau 60% užduočių ir III-IV interaktyvumo lygio ne mažiau 40% užduočių. 
5.2.3. Įtraukiantis, žaismingas, naudojami paveikslėliai iliustracijos pagyvinti turiniui ir panaudotas bent vienas animuotas veikėjas, kuris pvz. galėtų lydėti mokinį per visas užduotis. 
5.3. SMP turi būti sukurtas laikanti šiuolaikiškų dizaino principų. Pvz. fonui(ams) parinkti paveikslėliai turi būti įtraukiantys ir jautrūs (Engaging & Responsive Hero Images) Turinio išdėstymui pritaikytas kortelių dizainas (Card Design). Tiekėjas gali pasiūlyti ir savo šiuolaikišką dizainą (nes šie principai sparčiai keičiasi).
5.4. SMP turi atitikti amžiaus tarpsnį (du konceptai 2-5 kl ir 6-10 kl.) ir dalyko specifiką.
5.5. Įvestis į užduotį turi būti matoma kartu su užduotimi viename lange, jei tai sunku įvykdyti (netelpa), tada sugalvotas būdas, kaip galėtų būti lengvai pasiekiama ir matoma atliekant užduotį.
5.6. Užduotys turi būti sukurtos taip, kad jas būtų galima atlikti pačioje SMP.
5.7. Užduotys SMP išdėstytos patogiai (kad būtų lengva atlikti), jų išdėstymas gali priklausyti ir nuo mokinių amžiaus tarpsnių ypatumų ir nuo dydžio, tipo, specifikos ir t.t..
5.8. Jei užduočiai atlikti reikalingi įskiepiai (pvz. piešimo programos įskiepi, žemėlapis), tai jie turi būti įdiegti į SMP su visomis funkcijomis reikalingomis užduočiai atlikti.
5.9. Turi būti galimybė automatiškai tikrinti sprendimus ir atsakymus uždarose užduotyse ir/arba kai kuriose atvirose užduotyse (žr.58.4).
5.10. Turi būti galimybė gauti grįžtamąjį ryšį atlikus uždarą užduotį.
5.11. Turi būti galimybė patogiai pasinaudoti pagalba.
5.12. Naudotos literatūros, papildomos literatūros sąrašai, naudotojo vadovas ir sąvokų, terminų žodynas integruoti patogiai į SMP (kad bet kada būtų lengvai pasiekiami, bet ir netrukdytų atlikti užduotis). 
5.13. Naudojami vaizdo ir garso įrašai turi būti integruoti į SMP.
5.14. Vaizdo įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti vaizdo įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti/mažinti vaizdą ir didinti/mažinti garsą. Vaizdo įrašams turi būti galimybė keisti vaizdo įrašo lango vietą (PinP), dydį. Jei vaizdo įrašo kalba angliška turi būti išversta į lietuvių kalbą.
5.15. Garso įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti garso įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti ir mažinti garsą. 

Specialieji reikalavimai skaitmeniniams UŽSIENIO KALBOS (ANGLŲ) užduočių moduliams

1. Turi būti sukurta ir suskaitmeninta ne mažiau kaip 4 skaitmeniniai užsienio kalbos (anglų) užduočių moduliai: ne mažiau kaip po vieną 3-4, 5-6, 7-8, 9-10 klasių koncentrų modulį.  Modulį turi sudaryti:
1.1. Pavadinimas.
1.2. Įvadas mokiniui. 
1.3. Įvadas mokytojui.
1.4. Įvestis į užduotį(is). 
1.5. Moduliuose skirtingoms klasėms turi būti ne mažiau 60-imt užduočių. O klasių koncentrų moduliuose turi būti ne mažiau 80-imt užduočių. Uždarojo tipo ir atvirojo tipo užduočių santykis 50:50 (galima keisti santykį suderinus su PO, bet ne daugiau kaip 20 punktų, pvz. 30:70),  
1.6. Užduočių sprendimai ir atsakymai skirti mokytojui
1.7. Pateikiamas naudotos literatūros sąrašas, papildomas literatūros sąrašas. 
1.8. Pateikiamas naudotų sąvokų, terminų žodynas. 
1.9. Naudotojo vadovas.
1.10. 1 priedas skirtas mokytojui.
2. SMP aprašas turi būti parengtas tekstų rengyklės formatu (arba kitu susitartu su PO formatu). Tiekėjas pateikia savo formą, suderina su PO. Reikalavimai aprašui:
2.1. Įvadas mokiniui, kuriame gali būti aprašyti įvairūs elementai priklausomai nuo tolimesnio modulio turinio (užduočių). Pvz. teorija, užduočių pavyzdžiai ar kita trumpa informacija padedanti mokiniui pasiruošti užduočių sprendimui. Ši informacija SMP bus pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (gali būti vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (gali būti įvairūs garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Apraše aprašyti kas ir kaip bus pateikiama skaitmeniniame SMP (įdedant ir nuorodas). Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.2. Įvadas mokytojui. Kuriame pateikiami metodiniai patarimai, kaip dirbti su modulio medžiaga ar kt. Ši informacija pateikiama tekstu, jei reikia galima įdėti ir nuorodas, vaizdo, garso įrašus ir t.t. Įvadas neturi būti labai ilgas, ne daugiau kaip 1 puslapis.
2.3. Įvestis į užduotį. Kuriant ar adaptuojant užduotį turi būti naudojama informacija, kuri turi veikti kaip stimulas, padedantis mokiniui. Ši informacija pateikiama tekstu (gali būti papildoma diagramomis, grafikais, paveikslais, schemomis, lentelėmis ir pan.), vaizdu (vaizdo įrašai, animacijos, simuliacijos, 3D objektai, vaizdo įrašai su įterptais klausimais, nuorodomis, kitais el. ir pan.), garsu (garso įrašai, garso įrašai su papildomais elementais: tekstu, vaizdu ir pan.). Gali būti, kad ne kiekvienai užduočiai įvestis būtina, pvz. įvestis bus skirta kelioms užduotims, bet ne daugiau kaip 10-imt užduočių. Tokiu atveju tiekėjas argumentuoja ir aptaria su PO.
2.4. Užduotis. Aprašyta užduoties sąlyga. Aprašyta, kaip atrodys ir veiks pačioje SMP (galima vaizduoti vaizdu, schemomis, pavyzdžiais ir pan.). Aprašyta pagalba(os). Sprendimo užuominos kurios padėtų sprendžiant užduotis. Jų skaičius priklausys nuo užduoties sunkumo ir sudėtingumo ar specifikos. Pagalba(os) turi būti parenkama tikslingai sunkiose uždavinio vietose, kuri skatintų mokinį galvoti, mąstyti, užvestų ant sprendimo kelio. Pagalba(os) negali būti tiesiog pateikiamas atsakymas. Taip pat turi būti apgalvota ir aprašyta kuriose sprendimo vietose ir kaip bus pateikiama (parodoma) pagalba(os) skaitmeninėje užduoties versijoje pačioje SMP. Aprašyta, kaip bus automatiškai patikrinami sprendimai ir atsakymai uždarų užduočių pačioje SMP ir atvirų užduočių jei įmanoma (pvz. ekspermentinė užduotis, reikia ką nors sukonstruoti, sudėlioti į vietas, tokiu atveju galimas automatinis tikrinimas). Aprašytas uždarų užduočių grįžtamasis ryšys. Kiekviena uždara užduotis turi turėti aprašytą grįžtamąjį ryšį. Informacija, teikiama grįžtamajam ryšiui turi būti parengta mokiniui klaidingai ir teisingai atlikus užduotį, atsižvelgiant į tai, ką mokinys atliko ir ko neatliko. Grįžtamas ryšys turi būti konkrečiai susijęs su užduotimi (neužtenka parašyti „Šaunuolis, gerai atlikai užduotį), pvz. „Suklydote, atpažindami ir įvardydami objektus, neišskyrėte jų pagal būdingus požymius. Jums vertėtų pasimokyti atpažinti skirtingus objektus ir juos klasifikuoti pagal tam tikrus kriterijus.“ ir „Teisingai atpažinote ir įvardijote objektus, išskyrėte juos pagal būdingus požymius.“. 
2.5. Sprendimų ir atsakymų variantai skirti mokytojui. Tose užduotyse, kuriose sunku aprašyti visus variantus (gali būti labai daug), tai tokiu atveju pateikiamos tik sprendimų gairės (pvz. raktinės sąvokos, raktiniai žodžiai). Turi būti apgalvota ir aprašyta, kaip bus pateikiama (integruota) į SMP.
2.6. Aprašyti naudotos literatūros, papildomas literatūros sąrašai.  
2.7. Aprašytas naudotų sąvokų (terminų) žodynas.
2.8. Naudotojo vadove turi būti aprašyta:
2.8.1.  naudojimosi SMP rekomendacijos;
2.8.2.  technologiniai reikalavimai įrangai, naudojant SMP;
2.8.3.  SMP navigacija.
2.8.4. Apie projektą. Padėka kūrėjams, tiekėjams. 
2.9. Aprašyti kiekvienos užduoties meta duomenys (1 priedas).
3. Reikalavimai visam SMP turiniui:
3.1. SMP turi būti kuriama pagal dalyko bendrojoje programoje aprašytas mokymosi turinio sritis, atskleidžiant skirtingo amžiaus tarpsnio mokiniams šių mokymosi turinio sričių temų sudėtingumą. 
3.2. Kuriamos ar adaptuojamos SMP turi įtraukti mokinius į įvairaus konteksto probleminių realaus pasaulio situacijų tyrinėjimą ir turi ugdyti kūrybiškumą. 
3.3. SMP turi būti parengta taisyklinga lietuvių kalba, laikantis bendrinės lietuvių kalbos reikalavimų. Visoje SMP neturi būti rašybos ir skyrybos, teksto rišlumo (stiliaus) klaidų.
3.4. SMP vartojamos dalykinės sąvokos, terminai, pavadinimai ir visos formuluotės (apibrėžimai) turi būti taisyklingos dalyko požiūriu.
3.5. SMP turinys turi nediskriminuotų mokinių lyties, tautybės, religijos ir socialinio statuso požiūriu.
3.6. SMP naudojami paveikslai, schemos, lentelės, vaizdo įrašai, garso įrašai ir t.t. turi būti tinkamos kokybės, t. y. tinkami užduočiai atlikti. Turi būti sukurta ar adaptuota įvairių tipų ir formatų užduočių.
4. Reikalavimai užduotims:
4.1. Kuriamos ar adaptuojamos užduotys turi apimti tas bendrojoje programoje aprašytas pasiekimų sritis (orientuotis į aukštesnysis lygis) ir mokymosi turinio sritis bei temas, kurios labiausiai tinka kurti ar adaptuoti užduotis, skirtas skatinanti mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi ugdymui. Pasirinktos temos, pasiekimų sritys ir pasiekimai turės būti pagrįstos ir derinamos su PO (1 priedas).
4.2. Turi būti sukurta įvairių tipų užduočių, pvz. eksperimentinės (tyrimai), problemų sprendimo,  mąstymo ir samprotavimo,  kūrybiškumo,  loginio įrodymo,  daugiau informacijos šaltinių  apimančios.  
4.3. Užduočių formuluotės turi būti be dalykinių klaidų, aiškios, tikslios, korektiškos, pozityvios (pvz., nepropaguojančios smurto, karo ar kt. neigiamų veiksmų, narkotinių medžiagų vartojimo ir pan.), adekvačios mokomosios klasės mokiniui.
4.4. Užduotis turi būti suformuluota taip, kad būtų aišku ką mokinys turės atlikti (pvz. įrašyti raidę, skaičių, pažymėti tašką grafike ir kt.).
5. Reikalavimai dizainui:
5.1. Kuriant SMP turi būti laikomasi universalaus dizaino (pvz.: prieinamumo, lankstumo, paprasto ir intuityvaus naudojimo, ir kt.) ir inovatyvumo (kūrybingumo) principų. Visos SMP dalys išdėstytos taip, kad atskiros dalys logiškai derėtų tarpusavyje, atsižvelgiant į dalyko didaktiką, paisant mokinių amžiaus tarpsnio ir skirtingų kognityvinių gebėjimų ypatumų.[footnoteRef:12] Mokytojui skirta informacija neturi trukdyti mokinio veiklai (gali būti pvz. paslėpta po atskirais mygtukais, išsiskleidžiančiu meniu).  [12:  V-836 Dėl švietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. birželio 26 d. įsakymo Nr. V-755 „Dėl Bendrojo ug...] 

5.2. Turi būti interaktyvus, įtraukiantis, šiuolaikiškas ir skatinantys mokinių aukštesnių gebėjimų vystymąsi:
5.2.1. Visa SMP turi būti ne žemesnio kaip III interaktyvumo lygio pagal Nacionalinės švietimo agentūros direktoriaus įsakymą 2024 m. gegužės 20 d. Nr. VK-481“ dėl virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo“[footnoteRef:13]. [13:  VK-481 Dėl Virtualiųjų mokymo(si) priemonių interaktyvumo lygių klasifikatoriaus patvirtinimo] 

5.2.2. Užduotys turi būti aukšto interaktyvumo (pagal tą patį įsakymą nurodytą prieš punkte). II interaktyvumo lygio ne daugiau 60% užduočių ir III-IV interaktyvumo lygio ne mažiau 40% užduočių. 
5.2.3. Įtraukiantis, žaismingas, naudojami paveikslėliai iliustracijos pagyvinti turiniui ir panaudotas bent vienas animuotas veikėjas, kuris pvz. galėtų lydėti mokinį per visas užduotis. 
5.3. SMP turi būti sukurtas laikanti šiuolaikiškų dizaino principų. Pvz. fonui(ams) parinkti paveikslėliai turi būti įtraukiantys ir jautrūs (Engaging & Responsive Hero Images) Turinio išdėstymui pritaikytas kortelių dizainas (Card Design). Tiekėjas gali pasiūlyti ir savo šiuolaikišką dizainą (nes šie principai sparčiai keičiasi).
5.4. SMP turi atitikti amžiaus tarpsnį (du konceptai 2-5 kl ir 6-10 kl.) ir dalyko specifiką.
5.5. Įvestis į užduotį turi būti matoma kartu su užduotimi viename lange, jei tai sunku įvykdyti (netelpa), tada sugalvotas būdas, kaip galėtų būti lengvai pasiekiama ir matoma atliekant užduotį.
5.6. Užduotys turi būti sukurtos taip, kad jas būtų galima atlikti pačioje SMP.
5.7. Užduotys SMP išdėstytos patogiai (kad būtų lengva atlikti), jų išdėstymas gali priklausyti ir nuo mokinių amžiaus tarpsnių ypatumų ir nuo dydžio, tipo, specifikos ir t.t..
5.8. Jei užduočiai atlikti reikalingi įskiepiai (pvz. piešimo programos įskiepi, žemėlapis), tai jie turi būti įdiegti į SMP su visomis funkcijomis reikalingomis užduočiai atlikti.
5.9. Turi būti galimybė automatiškai tikrinti sprendimus ir atsakymus uždarose užduotyse ir/arba kai kuriose atvirose užduotyse (žr.63.4).
5.10. Turi būti galimybė gauti grįžtamąjį ryšį atlikus uždarą užduotį.
5.11. Turi būti galimybė patogiai pasinaudoti pagalba.
5.12. Naudotos literatūros, papildomos literatūros sąrašai, naudotojo vadovas ir sąvokų, terminų žodynas integruoti patogiai į SMP (kad bet kada būtų lengvai pasiekiami, bet ir netrukdytų atlikti užduotis). 
5.13. Naudojami vaizdo ir garso įrašai turi būti integruoti į SMP.
5.14. Vaizdo įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti vaizdo įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti/mažinti vaizdą ir didinti/mažinti garsą. Vaizdo įrašams turi būti galimybė keisti vaizdo įrašo lango vietą (PinP), dydį. Jei vaizdo įrašo kalba angliška turi būti išversta į lietuvių kalbą.
5.15. Garso įrašų funkcionalumas turi būti realizuojamas įterpiant media grotuvą su galimybe valdyti garso įrašą, t.y. sustabdyti, paleisti, prasukti, atsukti, didinti ir mažinti garsą. 

